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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdace.

Znalosti nutné pro realizaci této BP jsou vyuéovany v rdmci studentova oboru.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student navrhl a implementoval tahovou strategickou hru, otestoval ji s uzivateli. VSechny body zadani byly
spinény.

Zvoleny postup reseni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Student vybral sprdvné postupy pro realizaci zadani.

Odborna uroven C - dobfe
Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

V praci jsou popsany pomérné dobre teoretické zaklady navrhu a implementace pocitacovych her, bohuzel
nékteré ¢asti jsou zminény pouze okrajové a nebo naopak jsou nadbytecné, protoZe nejsou potreba pro
konkrétni feseni BP. Nasleduje seznam vyznamnych pfipominek k odborné ¢asti:
e Celkové, pridat vice referenci na literaturu/hry/¢lanky.
e Kap 3.2.1 — plsobi zmatecné.
e Dulezité — postradam konkrétni herni navrh, napf. Design Dokument.
e Kap. 4.3 — 3D modelovaci techniky, prvni by nemél byt sculpting (nemusel by tam byt, vzhledem k tomu,
Ze neni pouzit), pfipadné postraddm vysvétleni ,bakingu”. 4.3.4 —animace nejsou pouze skeletalni a
oznaceni kostry jako ,armature” je pouze Blender nazvoslovi. 4.3.3 — modularni komponenty sem
nezapadaji. 4.3.5 a 4.3.6 by zaslouZily vice pozornosti.
e Kap 5.3 —Testovani, Skaly jsou neprehledné (co je lepsi/horsi — stfida se vlevo/vpravo), ve vztahu k obr.
5.7 je tento nedostatek jesté markantnéjsi.
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Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobre

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Text prace je psan anglicky bez vyraznéjsich hrubek, je ¢tivy, dobfe vede ¢tenare. Po formalni strance odpovida
pozadavk(m na BP. Drobna vytka, postradam odkazy na ilustrace z textu.

Zdrojovy projekt je strukturovan dle béznych konvenci, zdrojové kddy nejsou podepsany ani komentovany (az na
vyjimky).

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidli k Feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou vybrany dobfe, pfevazuji online, ale to neni v této doméné na Skodu. Jiz jsem zminil v odborné ¢3sti
posudku, Ze by autor mohl vice odkazovat z textu do zdroju. U online zdrojli postradam oznaceni online zdroje a
datum posledniho pfistupu.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zruc¢nosti apod.

Myslim si, Ze vytvorena hra je povedena, ma dobrou sloZitost a Al je celkem schopna (ikdyz bych fekl, Ze je to
Castecné zplsobeno balancovanim poctu nepratel nez vyrovnanymi podminkami). Pfesto mam pfipominky ke
zpUsobu, jakym hra komunikuje s uzivatelem (povaZuiji je za chyby jiz ve fazi navrhu):
e Neni zvyraznéni aktivniho hrace.
e Staty nepratel jsou dostupné, pouze kdyzZ jsou nepratelé na tahu — coz je velice kratkou dobu. Mély by
byt dostupné treba pfi najeti mysi.
e Postradam info o poctu Zivych nepratelskych jednotek/Zivych jednotek hrace.
e Pfi pohybu mysi by se méla zvyraziovat dlaZdice, kam se jednotka presune, pfipadné nepfitel, na kterého
bude zautoceno.
e Ve vétsich Urovnich se neda podivat do krajnich pozic mapy.
e Ddlezité - prepnuti na dalsi postavu na tahu je provedeno hned po zadani akce. Hrac tak nevidi jak akce
dopadla, pfipadné se nepratelské jednotky posunou vsechny skoro nardz. Ke komické situaci dochazi na
konci kola, kdy se napis o vitézstvi zobrazi dfiv, néz hracova postava zautoci.

Obecné pripominky k praci:
e Fig. 3.2 — specifikovat které jsou ty pozice s redukovanym poskozenim (zelené/bilé).
e Kap. 4.1.2 — oznaceni, Ze material je ,,top layer of 3D model” je velice netradi¢ni.
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I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

PfedloZend bakala¥ska prace je dobfe zpracovana, ale vzhledem k uvedenym vytkam se rozhoduji mezi
hodnocenim stupni C a B. V pfipadé vyborné prezentace nebudu mit namitek proti lepsi znamce.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném C - dobfe.

Datum: 1.6.2022 Podpis: David Sedlacek
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