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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Prace pana Richarda Kvasnici se zaméfuje na vyuziti technologie sledovani oci pro
hodnoceni chovani uzivatell ve virtudlni realité. Price zahrnuje dvé ¢asti, v prvni se
zamérfuje na dlkladnou analyzu stavajicich metod sledovani pohybu oci v souvislosti s
virtudlni realitu. V druhé c&asti se snazil student implementovat a popsat prototyp
aplikace, ktera vyuziva prostredky sledovani oéi k analyze prlichodu znadmé 3D scény za
pomoci prostfedkdl virtuaini reality.

Prace je obsahld, bohaté ilustrovana, obsahuje i dostatecné referenci. Kvalita prace je
nadstandardni a to co do rozsahu i formy zpracovani.

2. Pisemna &ast prace 99 /100 (A)

Text postupuje logicky, snazi se o stru¢ny Gvod do technologie, nasledné analyzuje
dostupné metody, které budou potfeba pro dosazeni cile, ndsledné navrhuje pfislusny
postup (workflow), popisuje implementaci a experimentdlni ovéfeni vytvofeného
prototypu aplikace. Zavér konstatuje dosaZzené vysledky. Tady by bylo mozna dobré text o
néco vice doplnit o ¢iselné zavéry a odkazy zpét do textu.

Prace je obsahla, obrazové bohatad a citace dostatecné. Je zde nékolik preklepl, které
spellchecker neodhalil, ale jsou to drobnosti, které vlastnimu obsahu neubiraji na
hodnoté. Ocenuji rozhodnuti psat text v anglickém jazyce, coz praci jisté nezjednodusilo,
ale diky tomu si ji mohou precisti zahrani¢ni studenti.



3. Nepisemna &ast, pfilohy 100 /100 (A)

Vedle teoretické, reSerSni Casti prace bych vyzdvihl vlastni implementaci prototypu
aplikace sledovani uzivatele a jeho chovani (zdjmu) ve VR prostiedi. Pfevod modelu,
nasledné mapovani paprskl a implementace pluginu pro prostifedi Unreal byl nelehky
Ukol. Vysledné dilo je opakované pouzitelné a vyzkousSené v praxi na konkrétnim modelu
nové expozice CNB, které v dobé realizace prace byla teprve ve vystavbé. Vysledné dilo
pana Kvasnici umoziiuje podobnym zplsobem analyzovat i jiné 3D scény nebo budouci
objekty (nejen expozice). Implementaéni detaily i popis jsou cennym zdrojem pro dalsi
studenty a/nebo dokonce profesionaly.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 91 /100 (A)

Pti realizaci prace student narazil na zadsadni prekdzky a to byla nefunkénost a nestabilita
ovladacl pouzitych VR bryli. Vyrobce se snazil vSemi silami chybovy kdod opravit, ale velmi
dlouho se nedafilo. Nakonec nezbylo neZ implementaci udélat nejlépe jak to bylo mozné,
pfedpoklddat vyreSeni problému a zatim nahradit eye-tracking pfimym pohledem
uzivatele, coz vysledky zkreslilo, ale princip zlstal zachovan. Az po odevzdani prace se
podafilo vyrobci VR bryle zprovoznit (zejména jeho eye-tracking driver pro Unreal) a také
se objevily dalsi dostupné bryle (Pico Neo Eye), na kterych bylo moZné implementaci
odladit.

| pfes uvedeny zadrhel je vyslednda aplikace a vysledek velmi dobry a pouzitelny. Navic je
teoreticky text doplnén o cenné implementacni detaily.

5. Aktivita studenta

» [1] vyborna aktivita
[2] velmi dobra aktivita
[3] primérna aktivita
[4] slabsi, ale jeSté dostatedna aktivita
[5] nedostate¢na aktivita

Mél jsem moznost sledovat praci pana Kvasnici od po¢atku a musim vyzdvihnout jeho
samostatnost a houZevnatost, se kterou prekondval nemalé prfekdzky s VR technologii,
kterd se mu doslova ,ménila pod rukama"”. Dostupnost VR bryli s eye-trackingem byla
velmi omezend a bryle Vario nebo Pico prakticky nedostupné. Bryle XTAL bylo mozné
zapujcit, ale vlastnosti deklarované vyrobcem byly naplfiovany az postupné, nestabilita
driver( a prostfedi byla obrovska. | pfes uvedené potize vytvofil student velmi kvalitni a
pouzitelné dilo, které bylo i prakticky vyzkouSeno.

6. Samostatnost studenta

» [1] vyborna samostatnost
[2] velmi dobrd samostatnost
[3] primérna samostatnost
[4] slabsi, ale je5té dostatednd samostatnost
[5] nedostate¢nd samostatnost



Student byl po celou dobu nejen velmi aktivni, ale i samostatny. Okamzité byl schopen
vyuzit poskytnuté zdroje (VR bryle, prostiedi, konzultaci s odborniky) a nasledné
samostatné nabizet pfisluSny smér rozvoje, implementace nebo obecnych fesSeni. Jeho

Vv

ale rozhodl se radéji pro pozdéjsi termin, protoZze chtél praci zdokonalit a to jak po
implementacdni, tak po textové a obrazové strance.

Celkové hodnoceni 99 /100 (A)

Vlastni prace vznikala dlouho a béhem psani prace pfichdzelo mnoho novych podnétl a
zmén v daném oboru VR technologie. Objevilo se hned nékolik novych produktl a pan
Kvasnica se je snazil poctivé do prace zahrnout a to nejen teoreticky, ale dokonce je
prakticky vyzkouset a implementovat. Vybrana technologie pro implementaci vykazovala
mnoho chyb a nestabilit. Pfekonat vSechny implementac¢ni prekdzky byl skutecné
nelehky ukol, ktery nakonec vedl k rozhodnuti zjednodusit finalni praci a eye tracking byl v
popisované implementaci upraven na "pohled uZivatele". | pfes toto zjednoduseni prace
obsahuje moznost plnohodnotného napojeni eye trackingu, jak bylo nasledné
vyzkouSeno na (kone&ené) funkénich brylich Pico Neo Eye (bohuZel aZ po odevzdani
prace).

Zpracovani a rozsah prace povazuje za nadstandardni a velmi pfinosny. Student jasné
prokdzal schopnost feSit Ulohu bakalafského typu a implementoval prototyp aplikace,
kterd je pouZitelnd i v praxi. Proto navrhuji hodnotit jeho praci zndmkou vyborné (A).



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Aktivita studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student b&éhem feSeni aktivni, zda
dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feSeni pribézné konzultoval a zda byl na konzultace dostate¢né
pfipraven.

Samostatnost studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Celkové hodnoceni

Shrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym primérem ¢i jinou hodnotou vypoltenou z hodnoceni v prfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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