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Abstrakt

Tato prace se zabyva digitalni gramotnosti uditelli, konkrétné je zamérena na ucitele
stfednich Skol. Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. V teoretické ¢asti budou
popsany jednotlivé pojmy jako digitalni gramotnost a souvislost s ostatnimi gramotnostmi, digitalni
technologie, digitalizace. Dale se zaméfuje na vyuzivani digitdlnich technologii ve vyuce. Cilem
praktické C¢asti je zjistit Uroven vyuZzivani digitalnich technologii uditeli a miru jejich digitdlni
gramotnosti. Setfeni bude provedeno kvantitativni metodou pomoci sestavenych dotaznikd,

dotazovani budou ucitele na vybranych stfednich skolach.
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Abstract

This bachelor’s thesis deals with digital literacy of teachers specifically it’s focused on high
school teachers. The thesis is divided into theoretical and practical part. The theoretical part
describe concepts like digital literacy and the relationship with other literacy, digital technology and
digitization. It also focuses on the use of digital technologies in teaching. The aim of the practical
part is to find out the level of use of digital technologies by teachers and the level of their digital
literacy. The survey will be carried out using a quantitative method using questionnaires,

interviewed will be teachers at selected secondary schools.
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Uvod

Digitalni technologie jsou nedilnou soucasti celé spolec¢nosti. V béZném Zivoté se bez jejich
vyuzivani jiz témér nelze obejit. Ovladani a znalost digitalnich technologii je dnes jeden ze

zédkladnach poZadavkl pro nastup do vétsiny zaméstnani.

Proto je potieba, aby jiz zakladni a stfedni Skoly mély digitdlné gramotné absolventy.
Postupné je nutné zapojovat digitdlni technologie vice do vyuky a naucit Zaky s nimi aktivné
pracovat. K tomu je na Skolach zapotrebi digitalné gramotnych uditel, aby byli schopni takovéto
zaky pripravit. Neni dostacujici pouze promitnout prezentaci za pomoci dataprojektoru, ale vyuzivat
digitdlni technologie ve vyuce vice aktivné, seznamovat Zaky s pravidly jejich pouzivani a bezpe¢nym
zachazenim a s pojmy s nimi souvisejicimi. S tim souvisi i nové typy vyuky, které rozviji vice kritické
mysleni na ukor jednoduchého memorovani uciva. Zda jsou ucitelé na ceskych skolach digitdlné
gramotni a stihaji v této oblasti Zak(m je velmi aktualni téma, proto bylo vybrano i jako téma této

prace.

Bakaldrska prace je rozdélena na dvé ¢asti. V prvni teoretické ¢asti se zabyvam vysvétlenim
pojmu digitalizace, gramotnost a jeji druhy. Nasledné je blize vysvétlena gramotnost digitalni a
nékteré jeji definice. Dale jsou popsany vybrané rdmce digitalnich kompetenci ucitele. Pro doplnéni
je uvedena kapitola digitdlnich kompetenci zakl, aby byla uvedena predstava, co se po Zacich

pozaduje v ramci digitalni gramotnosti, tedy co je ucitelé museji byt schopni naucit.

V praktické ¢asti bylo zvoleno dotaznikové Setreni. Je popsan sbér dat, vyzkumny vzorek a
vyhodnoceny vysledky tohoto Setfeni za pomoci graf(l. Dotaznik byl uréen pro uditele stfednich skol
a cilem bylo zjistit, zda ucitelé jsou digitdlné gramotni. Konkrétni hypotézy jsou definovany na

zaCatku praktické ¢asti. V zavéru je pak popsano, jaké z tohoto Setfeni vyplyvaji vysledky.
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1 Gramotnost

Co znamena samotné slovo gramotnost se v pribéhu historie vyvijelo. Nejdfive pojem
oznacoval ¢lovéka, jakkoliv studovaného. Béhem stfedovéku se k pojmu gramotnosti pfifazovali
lidé, ktefi dokazali Cist a psat v latiné. Postupem casu, pak lidé, ktefi dokazali ¢ist a psat v jakémkoliv

(nejcastéji matefském) jazyce.

Tomu odpovidd i definice z roku 1958 dle organizace UNESCO, ktera popsala, Ze gramotny
Clovék je takovy, ktery umi s porozuménim precist a napsat kratky jednoduchy vyrok ze svého
kazdodenniho Zivota. ! Z této definice je patrné, Ze pouhd znalost pojmU nestadi, je tfeba vyroku

porozumét.

Nejdfive se tedy pojem gramotnost (angl. literacy) spojoval predevsim s ¢tenim a psanim a
postupné se se zménami ve spolecnosti jeho pojeti ménilo. Za Ciceronovych casl byl oznacenim
ylitteratus" minén ¢lovék ,,studovany". Ve stftedovéku se termin litteratus uzival pro ¢lovéka, ktery
dokdzal v latiné Cist, s Upadkem vzdélanosti béhem 13.stoleti pro kohokoliv, kdo znal z latiny
jakékoli minimum. Po obdobi reformace se presunulo chapani gramotnosti na dovednost Cist a psat

v jakémkoli jazyce.

V soucasnosti pojem gramotnost zahrnuje interakci mezi pozZadavky spolecnosti a
kompetencemi jedince. Proto se m{ze Uroven gramotnosti vyZzadovana rdznymi spole¢nostmi lisit
jak mezi kulturami, tak v ¢ase. Naroky na gramotnost v dobé Marie Terezie byly jiné neZ poZadavky

dnesni.?

Dnes jiz Cteni a psani povaZuje za samoziejmost a pojem gramotnost se rozsitil na "funkéni
gramotnost". Neni dostacujici pouze znat pojmy, je potieba chapat i jejich vyznam, umét vse
zarazovat do SirSich souvislosti a pouZivat nasbirané poznatky v béZném Zivoté. Funkéni gramotnost
se neustdle méni a musime se ji pfizplsobovat. Pokud je nékdo povaZzovan za funkéné gramotného

jedince nemusi tomu tak byt i nadale.

1 Recommendation concerning the International Standardization of Educational Statistics adopted
by the General Conference at its Tenth Session, Paris, 3 December 1958 - UNESCO Archives AtoM
catalogue. Welcome - UNESCO Archives AtoM catalogue [online]. Dostupné

z: https://atom.archives.unesco.org/wcges

2 0dborny &lanek: Efektivni vyuka ke étendrské gramotnosti vyZaduje praci se étendfskymi
dovednostmi. Metodicky portal / Odborné ¢lanky [online]. Dostupné

z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/2713/EFEKTIVNI-VYUKA-KE-CTENARSKE-GRAMOTNOSTI-
VYZADUJE-PRACI-SE-CTENARSKYMI-DOVEDNOSTMI.html
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Definici funkéni gramotnosti Ize dohledat vice. Napriklad podle Wagnera je ¢lovék funkcéné
gramotny tehdy, jestlize nabyl takovych znalosti a dovednosti ve ¢teni a psani, které mu umoznuji,
aby byl efektivné zapojen do vSech aktivit, ve kterych se v jeho kultufe nebo skupiné normalné

predpokldda gramotnost. 3

Jinou definici pozdéji nastoluje UNESCO: Funkcéné gramotny Clovék je takovy, ktery muze
byt zapojen do vsech aktivit, v nichz je pro efektivni fungovani vjeho skupiné a komunité
vyzadovdana gramotnost, a také které mu umoznuji pokracovat ve vyuzivani ¢teni, psani a pocitani

v zajmu jeho vlastniho a komunitniho rozvoje” *

Pro popis funkéni gramotnosti ji délime do nékolika réznych sloZzek. Ke slovo gramotnost
pfiddvame dalsi pfidavnd jména. V mezindrodnich vyzkumech TIMSS, PISA a PIRLS je zafazena
gramotnost matematickd, ¢tenarska, prirodovédna. Strategie rozvoje lidskych zdrojd pro Ceskou
republiku uverejnéna v roce 2003 dokonce definuje gramotnost ob¢anskou, ekonomickou nebo
gramotnost pro udrzitelnost rozvoje. S ménicimi se pozadavky spole¢nosti na kompetentniho
jedince, se méni i okruh slozek ze kterych se funkcni gramotnost sklddd. Dale jsou nékteré z

gramotnosti blize popsany.

o Ctenaiska gramotnost —Ctenafska gramotnost znamena schopnost porozumét
psanému textu, pfemyslet o ném a pouZivat jej k dosahovani urcitych cilQ, k rozvoji

vlastnich schopnosti a védomosti a k aktivnimu za&lenéni do Zivota spoleénosti.”

e Prirodovédna gramotnost —Schopnost jedince poznat a pochopit roli, kterou hraji
pfirodni védy ve svété, raciondlné usuzovat, zdlvodnovat a proniknout do pfirodnich
véd tak, aby spliovaly jeho Zivotni potfeby jako tvofivého, zainteresovaného a
pfemyslivého ob&ana.’

e Matematickda gramotnost — Matematickd gramotnost je schopnost jedince
formulovat, pouzivat a interpretovat matematiku v riznych kontextech. Zahrnuje
matematické mysleni, pouzivani matematickych pojmu, postup(, faktl a nastrojl

k popisu, vysvétlovani a predpovidani jevll. Pomaha jedinci si uvédomit, jakou roli

3 WALTER, Pierre. Defining literacy and its consequences in the developing world. International
Journal of Lifelong Education, 1999, 18.1: 31-48.

4 RABUSICOVA, Milada. Gramotnost: staré téma v novém pohledu. Brno: Georgetown, 2002. ISBN
80-86251-14-4.

5 BLAZEK, Radek, Zuzana JANOTOVA, Eva POTUZNIKOVA a Josef BASL. Mezindrodni setfeni PISA
2018: ndrodni zprdva. Praha: Ceska gkolni inspekce, 2019. ISBN isbn978-80-88087-24-3.



matematika hraje ve svété, a diky tomu spravné usuzovat a rozhodovat se tak, jak to
vyzaduje konstruktivni, angaZované a reflektivni ob&anstvi.

Financni gramotnost — Financni gramotnost znamena ,,mit znalosti, dovednosti a
sebevédomi k odpovédnym finanénim rozhodnutim®. To zahrnuje — pochopeni, jak
funguji finance, planovani financni budoucnosti a sprava osobnich prostfedk,
orientovat se ve finanénich systémech a institucich’

Medidlni gramotnost — Medialni gramotnost je pfistup ke vzdélavani 21. stoleti.
Poskytuje rdmec pro pfristup, analyzu, hodnoceni, vytvareni a Gcast na zpravach v
raznych formach — od tisku pres video aZ po internet. Medialni gramotnost buduje
porozuméni Uloze médii ve spolecnosti a také zakladni dovednosti badani a

sebevyjadieni, které jsou pro obéany demokracie nezbytné. &

Z jednotlivych definici je patrné, Ze v pripadé kazdé jednotlivé slozky je tfeba pochopit

vyznam této slozky, raciondlné uvazovat, premyslet o jednotlivych poznatcich a umét je aplikovat

v béZném Zivoté. Nejde tedy v Zadném pripadé o pouhou znalost informaci a pojmu, ale predevsim

o samostatné mysleni.

1.1 Digitalizace

Digitalizaci Ize popsat jako, proces zavadéni digitalnich technologii do nejriznéjsich oblasti

Zivota. Digitalizaci se tedy v této souvislosti rozumi proces, pfi kterém dochazi k vyrazné redukci

osobniho feseni spousty zalezZitosti na nejriznéjsich institucich, a k presunu téchto procesli do

online prostoru. Soucasti digitalizace je naptiklad provoz datovych stranek, moznost poddavani

online Zadosti vseho druhu, vyplfiovani nejriznéjsich formuldid na internetu, nebo online pfistup k

Gdajam, k jejich ziskani byla pdvodné nezbytnd osobni navstéva dané instituce.® Jedné se o

prostifedi jak soukromych firem, tak napfiklad vefejné spravy (napf. eGouvermnet, eObcanka).

® Hlavni zjisténi vyzkumu PISA .. Praha: Ustav pro informace ve vzdélavani, [2001]-. ISBN 978-80-

905632-0-9.

7 Types of Literacy — Gaspesie Literacy Council. Gaspesie Literacy Council [online]. Copyright ©
2022. [cit. 06.08.2022]. Dostupné z: https://gaspelit.ca/types-of-literacy/#financial-literacy

8 [online]. Dostupné z: https://www.medialit.org/media-literacy-definition-and-more

® Co je to digitalizace a pro¢ ji CR potfebuje? | Ujezd.net. Ujezd.net | Gjezd.net [online]. Copyright
© 2019 [cit. 09.03.2022]. Dostupné z: https://www.ujezd.net/co-je-digitalizace-proc-ji-cr-

potrebuje


https://gaspelit.ca/types-of-literacy/#financial-literacy
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Dle hodnoceni Evropské hospodarské komise je Cesko na tom s digitalizaci statu spise
pomaleji nez ostatni staty Evropské unie (dle vysledkd z roku 2020 jsme na 17. misté mezi staty
Evropské unie v celkovém hodnoceni indexu digitalni ekonomiky a spolecnosti). Jednim z hlavnich

divodu je nedostatek kvalifikovanych pracovnik( napfi¢ odvétvimi.l°

Cely proces digitalizace pfimo souvisi s pojmem Priimys| 4.0 & pojmem Ctvrta prmyslova
revoluce. Firmy postupné zavadi Priimysl 4.0. Nejedna se o zapojeni robotické vyroby, ale o plné
digitalizovany automatizovany systém. Systém ptinese zlepsSeni a zjednoduseni podnikovych
procest — od navrhu a vyroby, ptes fizeni logistického fetézce az po zdkaznickou podporu a udrzbu

béhem Zivotniho cyklu produktu, véetné ndvrhu a realizace inovaénich aktivit.*

Firma by se méla transformovat do digitalniho prostiedi. Aby k né¢emu takovému mohlo
dochdzet potiebujeme digitalné vzdélané zaméstnance. Umét s pocitatem pracovat neni
dostatecné. Jiz u zak( zakladnich skol je tfeba rozvijet kreativni mysleni, samostatnost prace a
naucit je hledat resSeni problému. Velkou roli pro pfijeti na pracovni pozice hraje dnes mimo

oborové znalosti predevsim znalost digitalnich technologii.

Dle vyzkumu svazu prdmyslu z roku 2021 Investice do digitalizace a Prlimyslu 4.0 maji
dlouhodobé spole¢ného jmenovatele. Firmy ocekavaji, ze jim prinese naskok pred konkurenci nebo
vySsi produktivitu. V poslednim roce kv(li zkusenostem z covidové krize skokové vzrostl podil firem,
které od digitalizace ocekavaji zvysSeni odolnosti vic¢i budoucim krizim. Ve srovnani s lofiskym
priazkumem z 25 % na 38 %. Digitalizace bude hrat v pfistich letech ve firemnich investi¢nich

rozpoctech jesté vétsi roli. Zvysit tento typ investic hodla 55 % dotdzanych firem.?

Pti své digitalni transformaci a souvisejicich investicich ovsem firmy stale narazeji na radu
prekazek. NejCastéji si stézuji na nedostatek kvalifikovanych pracovnikd, ¢ast se setkava i s odporem

zaméstnancu vci novym technologiim a obavami, Ze jim uz nebudou rozumét. | proto proti lorisku

10 pigitalizace statu? Cesko patii k nejméné rozvinutym v EU | Penize.cz. Penize.cz - Nejvétsi web
o osobnich financich na ¢eském internetu [online]. Copyright © 2000 [cit. 09.03.2022]. Dostupné
z: https://www.penize.cz/spotrebitel/428602-digitalizace-statu-cesko-patri-k-nejmene-
rozvinutym-v-eu

11 Jak rozumét konceptu Primysl 4.0. Svaz prdmyslu a dopravy Ceské Republiky [online].
Copyright © Copyright [cit. 09.03.2022]. Dostupné z: https://www.spcr.cz/aktivity/z-hospodarske-
politiky/12973-jak-rozumet-konceptu-prumysl-4-0

12 prizkum SP CR: Digitalizace firem sili. Svaz priimyslu a dopravy Ceské Republiky [online].
Copyright © Copyright [cit. 09.03.2022]. Dostupné z: https://www.spcr.cz/pro-media/tiskove-
zpravy/14877-pruzkum-sp-cr-digitalizace-firem-sili
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https://www.spcr.cz/pro-media/tiskove-zpravy/14877-pruzkum-sp-cr-digitalizace-firem-sili
https://www.spcr.cz/pro-media/tiskove-zpravy/14877-pruzkum-sp-cr-digitalizace-firem-sili

vzrostl pocet firem, které aktivné Skoli své zaméstnance v digitdlnich dovednostech. Takovych

podnik( je vice nezZ tretina a dalsi pétina uz vzdélavaci programy pripravuje.

Vsechny vyse zminéné faktory a vyzkumy sméruji k tomu, Ze firmy maji nedostatek digitalné
vzdélanych zaméstnancl a stavajici zaméstnanci maji ¢asto nedlvéru k novym technologiim.
Takovéto zaméstnance je potfeba zadit vychovévat jiz ve $koldch.* Abychom mohli pfipravit

digitdlné gramotného Zaka je k tomu potreba digitdlné gramotny pedagog.

1.2 Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost je soubor digitalnich kompetenci. V kapitolach niZe jsou uvedeny

nékteré definice digitalni gramotnosti a popisy jednotlivych digitalnich kompetenci uditeld.

1.2.1 Definice digitalni gramotnosti

Strategie vychazi z vymezeni digitdlnich kompetenci v publikaci Evropské komise DIGCOMP:
Ramec rozvoje digitalnich kompetenci a porozuméni digitalnim kompetencim v Evropé (DIGCOMP:
A Framework for Developing and Understanding Digital Competence in Europe25), jeZ navazuje na
Doporuceni Evropského parlamentu a Rady ze dne 18. prosince 2006 o klicovych schopnostech pro
celoZivotni uceni. V tomto ramci jsou digitdlni kompetence pojaty jako soubor védomosti,
dovednosti, schopnosti, postoji a hodnot, které potrebujeme k sebejistému, kritickému a
tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, v zaméstnani, pfi uceni, ve volném case i pfi
zapojeni do spolecenského Zivota. Digitdlni kompetence jsou chapany jako prirezové klicové
kompetence, které umoznuji dosahovat dalSich klicovych kompetenci a souviseji s mnoha
dovednostmi pro 21. stoleti, kterymi by mél disponovat kazdy obcan, aby se mohl aktivné uplatnit

ve spoleénosti a na trhu prace. *#

Pracovni skupina American Library Association pro digitalni gramotnost nabizi tuto definici:
,Digitalni gramotnost je schopnost pouzivat informacni a komunikacni technologie k vyhledavani,

hodnoceni, vytvareni a sdélovani informaci, coZ vyZaduje jak kognitivni, tak technické dovednosti."

13 prizkum SP CR: Digitalizace firem sili. Svaz prdimyslu a dopravy Ceské Republiky [online].
Copyright © Copyright [cit. 09.03.2022]. Dostupné z: https://www.spcr.cz/pro-media/tiskove-
zpravy/14877-pruzkum-sp-cr-digitalizace-firem-sili

1% https://www.msmt.cz/uploads/DigiStrategie.pdf
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Zjednodusené lze na digitdlni gramotnost pohlizet jako na tfi body — vyhledavani a
konzumace digitdlniho obsahu, vytvareni digitalniho obsahu a sdélovani nebo sdileni tohoto

obsahu. ¥

Dnesni mladeZ vyrlistd ve svété, ve kterém jsou digitalni technologie jeho kazdodenni
soucasti, a ke kterému patfi snadna dostupnost informaci. Mimo S$kolu Zaci intuitivné pouZzivaji
technologie predevsim kvzajemné komunikaci, zadbavé, k ziskdvani informaci a ke kontaktu
s okolnim svétem. Ocekdvaji, Ze podobné se technologie budou uplatiiovat ve Skole ve vyuce.
Rodige sougasné o&ekavaiji, Ze po absolvovani $koly budou jejich déti digitdlné gramotné. * Nejen
rodice ocekavaji, ze ze skoly budou odchazet digitdlné gramotni zZ4ci, ale jak bylo vySe zminéno

ocekavaji to predevsim firmy, pfi vybéru novych zaméstnancu.

2 Digitalni kompetence ucitell

Vyuzivani digitalnich prostredk( ve vzdélavani je v poslednich letech vyznamnou prioritou
Skolskych politik vSech rozvinutych zemi. V dlsledku rozmachu novych technologii dochazi k
dynamickym socialnim a ekonomickym zménam, probiha automatizace prdmyslového sektoru v
disledku digitalizace (pfechod na tzv. prlimysl 4.0), do verejné spravy je zavadéna digitalni agenda,
objevuji se nové moznosti Sifeni a zpracovavani informaci, stejné jako nové podoby interakci a
komunikaci na dalku. Neni pochyb, Ze na tyto zmény je nutné Zaky pfipravit v rdmci Skolniho
vzdélavani. Odbornici se shoduji, Ze je dllezité otevtit vzdélavani novym metodam a zpusoblm
uceni prostfednictvim digitdlnich technologii, zlepsSit kompetence zakd v oblasti prace s
informacemi a s digitalnimi technologiemi a rozvijet informatické mysleni Zakd na vsech typech a

stupnich 3kol.Y

Déti a mladi lidé si samoziejmé zmény neuvédomuji, technologie jsou pro né
vSudyptitomnou samoziejmosti. To vSak zdroven neznamend, Ze jsou automaticky vybaveni
potfebnymi schopnostmi je efektivné ke svému maximalnimu prospéchu vyuZivat. Ve vétsSiné

evropskych zemi v souc¢asné dobé dochazi k Upravé oficidlnich kurikularnich dokument( s cilem

15 \What Is Digital Literacy?. Education Week - K-12 education news and information [online]. Copyright ©2022
Editorial Projects in Education, Inc. [cit. 06.08.2022]. Dostupné z: https://www.edweek.org/teaching-
learning/what-is-digital-literacy/2016/11

16 Digitalni gramotnost ve vzdélavani » DVPP. DVPP - CENTRUM-VZDELAVANI.CZ [online].
Copyright © 1990 [cit. 09.03.2022]. Dostupné z: https://sablony-dvpp.cz/digitalni-gramotnost-ve-
vzdelavani/

17 Sharp, Laurie A. et al. “21st Century Digital and Global Teacher Preparation Efforts: A Content Analysis of
Major Assignments and Assessments in Stand-Alone Children’s Literature Courses.” (2017).
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podpofit rozvoj digitalnich kompetenci u Zak(. Proto zaroven vznika pozadavek vybavit potfebnymi

kompetencemi téz uditele. Jejich Ukolem je pfipravit Zaky na Zivot a praci v digitalni spole¢nosti.®

Existuje mnoho ramca digitalnich kompetenci, které popisuji dovednosti a jsou pouZivany
pro zapojeni do vyuky. Ramce, které jsou prekladany do rliznych jazykl a vyuZivany v mnoha zemich
ke sjednoceni vyukovych cill a nabizi edukatorim prostiedi, ve kterém se o daném ramci mohou
dozvédét vice a pracovat s nim. Pfiklady téchto ramcl jsou napriklad projekt MENTEP, ICT
Competency Framework for Teachers harnessing Open Educational Resources, nebo také evropsky

ramec DigCompEdu.*

V nasledujicich podkapitoldch jsou tyto vybrané tfi ramce popsany. Kazdy z vybranych
ramcU obsahuje faze rozvoje digitalnich kompetenci. Tyto tfi rdmce byly vybrany mimo jiné proto,

Ze jsou lokalizovany do Cestiny a zaroven nabizi webovou aplikace v ¢estiné.

Vsechny tfi vybrané ramce stanovuji faze rozvoje digitalnich kompetenci, kterymi ucitel
postupné prochazi, resp. mizZe prochazet. Jedna se o popis toho, jak se dana kompetence projevuje

na rtznych dovednostnich trovnich. 2°

2.1 MENTEP

Projekt MENTEP (MENtoring Technology-Enhanced Teaching) je zaméreny na vytvoreni a
nasledné otestovani autoevaluaéniho nastroje pro zjistovani urovné ICT dovednosti uditeld a
schopnost uditell zapojovat ICT do kazdodenni vyuky. Jedna se o tfilety projekt s ukonéenim v roce

2018, ktery koordinuje organizace European Schoolnet.

18 Digitalni kompetence | Projekt rozvoje digitdlnich kompetenci uéitelli [online]. Copyright © [cit.

06.08.2022]. Dostupné z: https://digitalnikompetence.cz/wp-content/uploads/2020/06/digcompedu.pdf

19 DigitdIni kompetence jako zdsadni dovednost pedagogti a 74k( 21. stoleti — Evropsky rémec DigCompEdu
| by Jan Rysavy | EDTECH KISK | Medium. Medium — Where good ideas find you. [online]. Dostupné z:
https://medium.com/edtech-kisk/digit%C3%A1In%C3%AD-kompetence-jako-z%C3%A1sadn%C3%AD-
dovednost-pedagog%C5%AF-a-%C5%BE%C3%A1k%C5%AF-21-stolet%C3%AD-evropsk%C3%BD-
r%C3%Almec-digcompedu-67570981b292

20 Ramce digitalnich kompetenci utitele - Ondiej Neumajer - domovska stranka. Ondiej Neumajer - domovska

stranka - [online]. Dostupné z: https://ondrej.neumajer.cz/ramce-digitalnich-kompetenci-ucitele/
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Cilem projektu tedy bylo podpofit a prohloubit schopnost uditelll premyslet nad tim, jak
vyuzivaji digitalni technologie ve vyuce, jak s nimi dovedou pracovat a jak by se mohli dale zlepSovat,
a to prostrednictvim pfistupu k online sebehodnoticimu néstroji TET-SAT (Technology Enhanced

Teaching Self-Assessment Tool), ktery byl v rdmci projektu vytvofen a jeho? dopad byl testovan. %

Pavodnim zamér projektu nebylo stanovit oblasti digitalnich kompetenci uditelt a udavat

standart. Pro tvorbu dotazniku vSak toto stanoveni bylo nezbytné.
Kompetence byly rozdéleny do ctyr oblasti. Oblasti jsou znazornény na obrazku 1. Tyto
oblasti byly dale rozdéleny na patnact podoblasti a tficet kompetenci.

Obrdzek 1 Oblasti sebehodnoticiho ndstroje TET-SAT

Digital  Digital Use &
Pedagogy  Production

TET-SAT

Digital  Digital
Communication &  (Cijtizenship
Collaboration

Zdroj: 2022 Twitter, Inc. [cit. 14.08.2022]. Dostupné z:
https://twitter.com/euerasmusplus/status/978623537438224385

Digitalni pedagogika zahrnuje planovani a realizovani vyuky za pomoci ICT, vyuZivani ICT
technologii pfimo ve vyuce a hodnoceni podporované digitalnimi technologiemi.

Oblast pouzivani a vytvareni digitalnich zdroji zahrnuje spravny vybér a pouZivani
digitalnich zdroju, znalost autorskych prav a licenci a zaklady programovani.

Digitalni obcanstvi jde o zabezpeceni v ramci pouzivani digitdlnich technologii a jejich vliv

na enviromentalni, zdravotni a dalsi aspekty.

21 Abbiati, G.; Azzolini, D.; Balanskat, A.; Piazzalunga, D.; Rettore, E. a Schizzerotto, A. (2018). Shrnuti
zavérecné zpravy projektu MENTEP, shrnuti vysledk(l experimentalniho ovérovani: Vliv nastroje TETSAT
(sebehodnoticiho nastroje zaméreného na vyuku s podporou digitalnich technologii). European Schoolnet.
FBK-IRVAPP, Brusel
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Oblast komunikace a spoluprace pomoci digitalnich technologii pojedndva o komunikaci
pomoci digitdlnich technologiich a socidlnich sitich, o ucasti von-line svété a spolupraci

prostfednictvim ICT. 22

2.2 Kompetencni model ucitele pracujiciho s ICT

Kompetencni model ucitele pracujiciho s ICT je ndstrojem, ktery ma vést vzdélavani uciteld
v ramci pouZivani ICT v celém vzdélavacim systému. Je uréen k tomu, aby byl ptizplsoben do
kontextu a podporoval narodni a institucionalni cile. Cilovou skupinou jsou predevsim pracovnici
vzdélavajici ucitele, odbornici na vzdélavani a dalsi poskytovatelé profesniho rozvoje. Pocita s tim,
Ze implementace digitalnich technologii do vyuky poZaduje vedeni ze strany vlady, ze stran feditel(l

$kol a osob zodpovédnych za vzdélavani uditeld. 2

Do cestiny tento model preloZil a zjednodusSil Narodni institut pro dalsi vzdélavani a

zahrnuje celkem 25 kompetenci rozdélenych do 6 oblasti prace ucitele:

e strategie,

e obsah vzdélavani a vyukové prostredi,
e pedagogika,

e digitalni technologie,

e organizace a administrativa,

e dalsi vzdélavani

Jednotlivé kompetence pro vSech Sest zminénych oblasti jsou popsany na obrazku 2.

2 TET-SAT. In: MENTEP [online].  [cit. 2021-04-16]. Dostupné z: http://mentep-
satrunner.eun.org/dashboard.html

23 |ICT Competency Framework for Teachers harnessing Open Educational Resources. [online].
Copyright ©  UNESCO [cit. 07.08.2022]. Dostupné z: https://en.unesco.org/themes/ict-
eduction/competency-framework-teachers-oer
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Obrdzek 2 Kompetencni model ucitele pracujiciho s ICT

kompetenéni model ucitele pracujiciho s ICT
NIDV

Obsah vzdélavani (i 5
Strategie ap g:gg;ié Pedagogika tegl!lgr::)allorgie %%?:g?g‘eivg Dalsi vzdélavani

+ Znalost cilt  Planovani vyuky *+ Planovani + Sofrwarové * Integrace + Planovani
+ Praxe ve tfidé * Vyukové « Problémové nastroje digitalnich + Ugitelova
prostredi vyugovani + Autorské technologi spoluprace
* Role zaka * Prozitek zaka nastroje * Rizeni fidy + Neformalni ueni
« Hodnoceni + Etika a rizika * Internet * Pfiméfené a
« Komunikace a virtualniho «+ Komunikace a legalni vyuziti
spoluprace prostoru spoluprace
« Specialni . Spqlupréce, + Administrace
vzdélavaci projekty, + Ugeni se zaka
potfeby kreativita

Zdroj: “Those who know, do. Those that understand, teach.” - ppt stdhnout. SlidePlayer - Nahrdvejte
a Sdilejte své PowerPoint prezentace [online]. Copyright © 2022 SlidePlayer.cz Inc. [cit. 07.08.2022]. Dostupné
z: https://slideplayer.cz/slide/12778309/

s s

Tento model pracuje v ¢eské verzi se ¢tyfmi fazemi, kterymi ucitel postupné pfi pouZivani

digitalnich technologii ve vyuce a pfipravé na ni prochazi:

e prvni krok — zacinajici,
e hlavnim proudu — pouceny,
o mame svUj cil — pokrocily,

e jsme prikopnici — kreativni. 2*

2.3 DigCompEdu

DigComEdu je evropsky dokument popisujici systematicky digitalni kompetence pedagogd,
jehoZ soucasti jsou i standardy, které mohou byt pouZity k sebehodnoceni a budou mit vliv na

definovani profilu uchazedl o ucitelské povolani.

DigiCompEdu vymezuje 22 digitalnich kompetenci ucitele sdruzenych v Sesti oblastech, ty

jsou zndzornény na obrdazku 3.

24 Rdmce digitalnich kompetenci uéitele - Ond¥ej Neumajer - domovské stranka. Ondfej Neumajer - domovska
strdnka - [online]. Dostupné z: https://ondrej.neumajer.cz/ramce-digitalnich-kompetenci-ucitele/
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Obrdzek 3 Vazby mezi digitalnimi kompetencemi DigCompEdu

Profesni kompetence

Ziteld Pedagogické kompetence uéiteli Kompetence Zaki
ucitetu
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digitalnich Tvorba
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Zdroj: Digitdlni kompetence | Projekt rozvoje digitdlnich kompetenci ucitelt [online]. Copyright © [cit.
06.08.2022]. Dostupné z: https://digitalnikompetence.cz/wp-content/uploads/2020/06/digcompedu.pdf

Profesni kompetence pedagogtli zahrnuji nejen vyuzivani digitalnich technologii k pfimé
podpore vyuky, ale také k pracovni interakci s kolegy, Zaky, rodici a dalSimi zainteresovanymi
stranami, k vlastnimu profesnimu rozvoji a k soustavné spolupraci na rozvoji skoly a ucitelské

profese. %

Oblast digitalni zdroje popisuje mnozstvi digitalnich (vzdélavacich) zdrojd, které je mozné
ve vyuce vyuzit. Ukolem pedagoga je vyrovnat se s rozmanitosti téchto zdroji a vyhledat ty, které
nejlépe vyhovuji vzdélavacim cildm. Zarovenn musi umét pracovat s digitdlnim obsahem,

respektovat autorska prava, chranit udaje atd.

Oblast vyuka mluvi o tom, jakym zplsobem je nutné zapojit digitalni technologie do vyuky.
Ucitel musi byt schopen vyuZivat digitalni technologie zamérné, pro rozvoj samostatného uceni

zak( i skupinovou praci.

%5 Digitalni kompetence | Projekt rozvoje digitalnich kompetenci ucitell [online]. Copyright © [cit.

06.08.2022]. Dostupné z: https://digitalnikompetence.cz/wp-content/uploads/2020/06/digcompedu.pdf
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Oblast digitalni hodnoceni se zabyvam tim, jak mohou technologie pomoci v hodnoceni
zaka, analyzovat vétsi mnozstvi dat. Mohou nejen zlepsit dosavadni hodnoceni, ale pfijit i s novymi

postupy hodnoceni.

Dalsi oblast popisuje, Ze Ize vyuzit digitdlni technologie k podpore Zaka. Technologie Ize
vyuzit k aktivizaci vyuky, zapojit Zaky vice do tématu, hledani informaci, experimentovanis riznymi

moznostmi feSeni. Digitalni materialy Ize také lépe diferenciovat a individualizovat.

Podpora digitalnich kompetenci Zakii mizZe byt provadéna pouze digitalné gramotnymi
uciteli. Digitalni kompetence jsou kli¢ovou prifezovou schopnosti, ke které by méli byt Zaci vedeni
svymi uciteli. Schopnost budovat a rozvijet digitalni kompetence Zakl se stava nedilnou slozkou
digitalnich kompetenci pedagogl. Digitalni kompetence zak( vychazeji z Evropského ramce
digitalnich kompetenci obcan( (DigComp), z jeho struktury i popisu kompetenci. Jednotlivé

kompetence jsou uvedeny na obrazku 2. 26

Kromé ramc( DigComp a DigCompEdu maji ¢lenské staty k dispozici jesté dalsi ramce
digitdlnich kompetenci, jako je DigCompOrg — pro vzdélavaci organizace ¢i DigComp for Consumers

— pro spotiebitele. ¥’

3 Digitalni kompetence zaku

Jiz byla zminéna potifeba digitdlné schopnych absolventl Skol. Zmény v Rdmcovém
vzdélavacim programu v ramci digitalni gramotnosti pocitaji s tim, Ze je nutné tuto gramotnost
povaZovat za soucdast vSsech predmétd. Nikoliv jak tomu bylo dfive za soucast pouze vyuky
informatiky. | tento fakt sméruje k mnohem vétsi potiebé mit na Skolach digitdlné gramotné ucitele.

NiZe jsou popsany zmény v RVP tykajici se digitalnich kompetenci zaku.

Aplikaéni rovina se méla stat soucasti ostatnich obord, popis ale nebyl na Urovni RVP
dostatecné rozpracovan. V praxi to znamena, Ze vétSina Skol md v ucebnim planu vyucovaci
predmét ICT (informatika) a vétSina uciteld ostatnich pfedmétli neciti odpovédnost za rozvoj

schopnosti aplikovat védomosti, dovednosti a postoje zakl ziskané pfi vyuce tohoto predmét.

%6 Digitalni kompetence | Projekt rozvoje digitalnich kompetenci uéiteld [online]. Copyright © [cit.
06.08.2022]. Dostupné z: https://digitalnikompetence.cz/wp-content/uploads/2020/06/digcompedu.pdf

27 Ramce digitalnich kompetenci u¢itele - Ondiej Neumajer - domovska stranka. Ondiej Neumajer - domovska

stranka - [online]. Dostupné z: https://ondrej.neumajer.cz/ramce-digitalnich-kompetenci-ucitele/
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Soucasné spolu s pronikanim digitalnich technologii do nejriznéjsich oblasti a ¢innosti
¢lovéka rostou naroky na souvisejici védomosti, dovednosti, postoje, pfitom je problematické je
rozvijet a dale aplikovat odtrzené od kontextu ostatni prace zaku ve skole. | kdyby byl ¢as a moznosti
vSechno aktualné potiebné postihnout v jednom predmétu, je tento postup velmi neefektivni,
protoze takto Zaci Casto resi konkrétni situaci ¢i problém dvakrat — jednou bez technologii ve vyuce
daného (,,nelCT”) pfedmétu a jednou s vyuZitim technologii ve vyuce ICT/informatiky. A naposled —
obor informatika ma vlastni cile, jejich vyznam roste a zaklad, ktery miZe nabidnout ostatnim
oborlim, se proménuje. Sméruje vice k zakladnim principim zpracovani informaci a ke schopnosti

uplatnit informatické postupy v feseni i neinformatickych problém.

Novy pfistup k zaclenéni rozvoje digitdlnich a informatickych kompetenci do kurikula
vychazi ze tfi predpokladi:

Do RVP od 1. stupné zdkladniho vzdélavani bude zafazen vzdélavaci obor informatika s

rozvoji digitalnich kompetenci zaku.

Vzdélavaci cile a obsah ostatnich vzdélavacich obor( v RVP budou aktualizovany tak, aby
zahrnuly explicitné i rozvoj schopnosti pracovat s informacemi a digitalnimi technologiemi a
pfipadné i nova témata, podle toho, jak rozvoj digitalnich technologii zasahl do obsahu, ¢innosti a

postupt jejich materskych obord.

Digitalni gramotnost bude v RVP popsana jako celek — souhrn kompetenci (viz vymezeni
digitalni gramotnosti), kde prakticky kazdy vzdélavaci obor zavaznym zplisobem pfispiva k budovani

jejich zakladu a k jejich rozvoji dochazi aplikaci v rGznych kontextech $kolni prace. 2

28 Koncept rozvoje digitalni gramotnosti a informatického mysleni déti a #aka, Narodni pedagogicky institut
Ceské republiky (diive Narodni Ustav pro vzdélavani). Narodni pedagogicky institut Ceské republiky (dfive
Narodni Ustav pro vzdélavani) [online]. Copyright © [cit. 06.08.2022]. Dostupné z: https://archiv-

nuv.npi.cz/t/koncept-rozvoje-digitalni-gramotnosti-a-informatickeho.html
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Obrdzek 4 Digitdlni kompetence Zdki

Clovék a
svét prace

Télesna Matematika
vychova

Vychova ke
zdravi

Vytvarna Digitalni Clovék a
vychova gramotnost jeho svét

cyyg::\:: y . i Déjepis

°

Zdroj: Koncept rozvoje digitdlni gramotnosti a informatického mysleni déti a Zakd, Ndrodni
pedagogicky institut Ceské republiky (diive Ndrodni tstav pro vzdéldvdni). Ndrodni pedagogicky institut
Ceské republiky (dfive Ndrodni tstav pro vzdéldvdni) [online]. Copyright © [cit. 06.08.2022]. Dostupné z:
https://archiv-nuv.npi.cz/t/koncept-rozvoje-digitalni-gramotnosti-a-informatickeho.html

Vychova k
obcanstvi

Na zmény v RVP pro zakladni Skoly navazuji aktualizace v RVP pro gymnazia a pokracuje se
tak v modernizaci kurikula v digitalni oblasti. Aktualizaci byla doplnéna novd kompetence — tzv.
digitalni kompetence a nové koncipovany obor Informatika v ramci tzv. ,,ICT revize RVP pro
gymnazia.“ U&innost upravenych RVP pro gymnazia je d 1.z4fi 2022, neni to ale povinnost.

Nejpozdéjsi termin pro zahdjeni vzdélavani podle novych programu je od z&fi 2025. %

29 MSMT zavadi digitalni kompetence a nové koncipovany obor Informatika do RVP gymnazii - edu.cz. edu.cz
- Jednotny metodicky portdl MSMT [online]. Copyright © 2022 [cit. 08.08.2022]. Dostupné z:
https://www.edu.cz/msmt-zavadi-digitalni-kompetence-a-nove-koncipovany-obor-informatika-do-rvp-
gymnazii/
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3.1 Digitalni kompetence v RVP

Ve zménach rdmcovych vzdélavacich program( se nové objevuje zarazeni digitalnich
kompetenci do vSech predmétd.

V kapitole pojeti a cile zakladniho vzdélavani je nové nasledujici odstavec

e pomahat Zakim orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je k bezpecnému,
sebejistému, kritickému a tvorivému vyuzivani digitalnich technologii pfi praci, pfi

uéeni, ve volném ¢ase i pfi zapojovani do spoleénosti a ob&anského Zivota. 3°

V ¢asti klicovych kompetenci pribyly kompetence digitalni. Vybrané kompetence jsou

zminény v nasledujicim odstavci.

ovlada bézné pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pfi

zapojeni do Zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie,

pro jakou ¢innost i feSeny problém pouzit

e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni
obsah,

e vytvaria upravuje digitalni obsah, kombinuje rdzné formaty, vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostredk

e predchdazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat; pfi spoluprdci,

komunikaci a sdileni informaci

v digitalnim prostfedi jednd eticky 3!

UZ z téchto zmén je patrné, Ze i ucitelé vsech predmétl nejen informacnich technologii

museji byt digitalné gramotni, aby bylo mozné nové pozadavky RVP splnit.

30 revize ICT v RVP ZV [online]. Copyright © [cit. 07.08.2022]. Dostupné z: https://revize.edu.cz/files/k3-rvp-

zv-se-zmenami.pdf

31 revize ICT v RVP ZV [online]. Copyright © [cit. 07.08.2022]. Dostupné z: https://revize.edu.cz/files/k4-rvp-

zv-se-zmenami.pdf
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4 Dotaznikové setreni

V nasledujici ¢asti je popsan vyzkum, ktery je soucasti této prace. Cilem vyzkumu bylo zjistit,
zda jsou ucitele strednich skol digitalné gramotni a s kterymi znaky digitalni gramotnost souvisi

(napfiklad zda je ovlivnéna vékem nebo predmétem, ktery ucitel vyucuje).

NiZe je popsana metodologie vyzkumu, vyzkumny vzorek, tvorba samotného dotazniku a

popsany jednotlivé vysledky Setfeni.

4.1 Metodologie vyzkumu

Pro vyzkum byla zvolena kvantitativni dotaznikové Setfeni. Dotaznik byl pfipraven

v elektronické podobé a distribuovan do stfednich skol.

Dotaznik byl distribuovan pomoci e-mailli do vybranych stfednich skol.

4.2 Vyzkumny vzorek

Vyzkumnych vzorek tvofili ucitelé vybranych stfednich Skol. Vynechani byli uditelé
informatiky, vzhledem k tomu, Ze u nich byla predpokladana digitdlni gramotnost nutnd k vyucovani
jejich predmétu. Na dotaznik odpovédélo 97 respondentl z 6 riznych Skol. Jednalo se vZdy o Skoly
s maturitnim oborem konkrétné o gymnazia nebo stfedni odborné skoly. Osloveni ucitelé obdrzeli
dotaznik v elektronické podobé, vyplnéni dotazniku je vidy anonymni. Pro potfeby vyzkumu je

ucitel identifikovan pouze podle pohlavi, véku a vyu€ovaného predmétu.

4.3 Hypotézy
Pro vyzkumné Setfeni byly stanoveny nasledujici Ctyfi hypotézy. Na zavér Setfeni bude
popsano, zda byly jednotlivé hypotézy potvrzeny.

Hypotéza ¢.1: Ucitelé vyuZivaji digitalni technologie v ramci vyuky predevsim pro vlastni

prezentace.
Hypotéza ¢.2: Cetnost vyuzivani digitalnich technologii je nizsi s vy$§im vékem ucitele.

Hypotéza €. 3: Nejcastéjsi prekazkou pro zapojeni digitdlnich technologii do vyuky je

neznalost prace s nimi.

Hypotéza ¢.4: Vétsina uciteld se zucastnila kurzu dalSiho vzdélavani v oblasti digitalni

gramotnosti.
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4.4 Tvorba dotazniku

Dotaznik je rozdélen do Ctyr ¢asti. Prvni ¢ast slouzi k zafazeni respondenta.

Nasledujici tfi ¢asti se zabyvaji digitalni gramotnosti respondent(, které castec¢né vychazi
z nékterych oblasti uvadénych v rdmcich digitalnich kompetenci uciteld. Predevsim DigCompEdu
(Profesni zapojeni, digitdlni kompetence zaka, vyuka, digitalni zdroje) a MENTEP (Oblast
komunikace a spoluprace pomoci digitalnich, digitalni pedagogika). VSechny otazky v dotazniku jsou
uzaviené, u nékterych je mozné vybrat pouze jednu sprdvnou odpovéd, nékdy lze vybrat vice

odpovédi.

Druha cast dotazniku se zabyva tim, jaky typ vyuky ucitel upfednostiuje a jak probiha jeho

pfiprava na vyuky.

V tieti Casti jsou otazky zamérené na to, jaké ucitelé pouZivaji ve vyuce nastroje, jaké
pouzivaji pro komunikaci a jakym zplsobem zapojuji digitaIni technologie do vyuky a jaké maji

k dispozici.

Posledni ¢tvrta ¢ast pak sméruje k digitalni kompetenci zZak(. Zda ucitelé predmétld mimo
informatiku mohou Zaky seznamit sdigitdlnim svétem a rozumi nékterym pojmim bézné

pouzivanym Zdaky a souvisejicimi s digitdlnimi technologiemi.

4.5 Vyhodnoceni dotaznikového Setreni

V nasledujici kapitole jsou predstaveny jednotlivé otazky wvyzkumu. Celkovy pocet
respondentd byl 97. Pro otazky, kde bylo mozné vybrat pouze jednu spravnou odpovéd je zvolen
kolacovy graf uddvany v procentech. Pro otdzky, kde byl pocet spravnych odpovédi libovolny je

uveden prevazné sloupcovy graf.
Otazka ¢. 1 Uvedte pohlavi.

Vyzkumu se zucastnilo 65 Zen a 32 muz(l. Toto rozloZeni je vhodny reprezentativni vzorek,
pro stfedni $koly v rdmci Ceské republiky. Dle statistickych udajii se uvadi, Ze Zeny na stfednich
Skoldch tvori 60 % vyucujicich a muzi 40 %. Tohoto vyzkumu se UGcastnilo 67 % Zen a 33 % muzd, to

pfiblizné odpovida redlnému stavu na ¢eskych skolach.
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Graf 1:Otdzka ¢.1

OTAZKA C.1

EZena Emui

Zdroj: vlastni zpracovadni

Otazka ¢.2 Kolik je vam let

Z celkového souboru dotazovanych se zucastnily vSechny vékové kategorie z vybéru. Ze
vsech kategorii se zUcastnil témér stejny pocet respondentl. Vzhledem k tomu, Ze byl dotaznik
distribuovan v elektronické podobé nejvétsi skupinu 29 let a méné (26 %) a 30-39 (28 %), kde je
predpokladan lepsi vztah k digitdlnim technologiim. Vékova skupina 40-49 let byla zastoupena

26 % z celkového poctu a nad 50 let se dotazniku zicastnilo 20 % z celkového poctu dotazovanych.

Graf 2: Otdzka ¢.2

OTAzKA C.2

M29améné M30-39 m40-49 m50avice

Zdroj: vlastni zpracovani
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Otazka c. 3 Jaky predmét ucite?

V ramci rozfazeni respondentl byla zvolena tieti otdzka na vyucovany predmét. Nejvétsi
zastoupeni méli vyucujici prirodovédného predmétu a to 31 %, nasledné humanitni predméty
vyucuje 26 % respondentl. Vzhledem k tomu, Ze se dotaznik tykal i stfednich odbornych skol byly
zastoupeni i vyucujici odbornych predmétl a to 23 %. Nejmensi skupinu tvofili vyucujici vychov, a
to 20 %. | zde se podafilo obsadit vsechny kategorie z nabidky, pfiblizné stejnym poctem

respondentd.

Graf 3:Otdzka ¢.3

OTAZKA €.3

M prirodovédny modborny humanitni Evychova

Zdroj: vlastni zpracovani

Otazka €. 4 Jaky typ vyuky upfednostiujete?

Na otdzku €. 4 bylo moZné volit vice odpovédi. V pfipadé, Ze napfiklad vyucujici pravidelné
stfid frontalni i skupinovou. V otazce byly nabizeny 3 typy organizacnich forem vyuky a moZnost
jina.

Prvni moZnosti byla frontdIni neboli hromadna vyuka. PFi tomto typu vyuky pracuje uditel

najednou se viemi studenty. V3ichni se uéi stejnou formou stejné ucivo. 3

Projektové vyucovani je vyuka zaloZena na projektové metodé Projekt je chdpan jako
komplexni pracovni Ukol, pfi némz Zaci samostatné resi urcity problém (napf. problémovy ukol,

problémovou situaci). 33

32 Organizaéni formy vyuky - hromadnd a skupinova vyuka — Skola Populo. Kvalitni doucovani v celé Ceské
republice — Skola Populo [online]. Copyright © 2022 Vzdélavaci centrum Populo [cit. 09.08.2022]. Dostupné
z: https://www.skolapopulo.cz/blog/organizacni-formy-vyuky-hromadna-a-skupinova-vyuka

33 Odborny ¢&lanek: Projektovd vyuka. Metodicky portdl / Odborné ¢lanky [online]. Dostupné z:
https://clanky.rvp.cz/clanek/c/s/14983/PROJEKTOVA-VYUKA.html
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Skupinova vyuka je vyukova metoda, ktera je zaloZzena na kooperaci zZak( pfi feseni rizné
narocnych uloh a problémd, ale také na interakci mezi tfidou a ucitelem. Jedna se o uceni vzajemné

spoluprdci, proto je organizované ve skupiné, minimalné ve dvojici.>*

Dle dotazniku stale prevlada frontdlni vyuka, kterou upfednostriuje 51 dotazovanych.
Skupinovou vyuky voli 45 z respondentl a projektovou vyuku 18. V Sesti pfipadech se objevuje
moznost jina. U vékové skupiny pod 39 let prevlddala v dotazniku vyuka skupinova, naopak nad 40

let byla nejcastéjsi volbou vyuka frontalni.

Graf 4: Otdzka ¢.4

OTAZKAC. 4
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Zdroj: vlastni zpracovdni

Otazka €. 5 Jsou pro Vas podstatné nasledujici prvky ve vyuce?

Otdazka ¢.5 se tykala toho, které prvky ve vyuce jsou pro vyucujiciho podstatné. Na vybér
byly 4 moznosti a bylo mozné zvolit vice odpovédi. Nejvice respondenti (60) odpovédélo, Ze je pro
né podstatné informatické mysleni, tedy hledani feSeni problému. Rozvijeni kritického mysleni jako
dllezity prvek ve vyuce uvedlo 54 dotazanych. Mezioborové propojeni jednotlivych predmétd je

podstatné pro 50 respondentld. Memorovani uciva je podstatna pro 13 dotazovanych.

Na grafu Cislo 5 je zaroven vidét vékové rozloZeni pro jednotlivé odpovédi. Napfiklad nikdo

pod 29 let neodpovédél, Ze je pro néj dulezité memorovani uciva. U této moznosti plati, ¢im vyssi

34Skupinové vyuka | Zapojmeviechny.cz. Zapojmevsechny.cz [online]. Dostupné
z: https://zapojmevsechny.cz/landing-pages/detail/skupinova-vyuka
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vékova skupina tim vice odpovédi, nejvice jich tedy bylo z vékové skupiny nad 50 let a to 8. Ostatni

moznosti jsou jiZz vice rovnomérné rozlozeny.

Graf 5 - Otdzka ¢.5
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Zdroj: vlastni zpracovdni

Otazka €. 6 Z jakych zdrojli ¢erpate pfi pfipravé hodin

Sestd otdzka se tykala p¥ipravy hodin, odkud ucitelé pfi pfipravé ¢erpaji. U této otdzky bylo
opét moZné vybrat vice moznych odpovédi a odpovéd jiné. Graf je zobrazen i dle vékovych
kategorii. Nejvice respondentll (celkem 67) odpovédélo, Ze pfi ptipravé cerpaji z webovych stranek.
Durhou nejéastéjsi odpovédi byli tisténé ucebnice, kterou zvolilo celkem 50 respondent(. Z aplikaci
pro on-line uéeni ¢erpa 36 respondentll. VSechny tfi odpovédi zahrnovali vSechny vékové kategorie.
devét dotazovanych cerpa pfi pfipravé hodin z on-line diskuzi, a to pouze z vékové kategorie 30-39
let. Na Ucitelskych blozich cerpa pfi pripravach 8 respondentl. Jedendact z dotdzanych zvolilo
moznost jiné.

Pro vSechny vékové kategorie je nejpouzivanéjsim shodné jako vhodny zdroj pro pfipravu
hodin webové stranky. | respondenti nad 50 let uZivaji nejvice digitalni zdroje namisto tisténych.
Zaroven ve vékové skupiné pod 29 let jsou na druhém misté pro ¢erpdni informaci do vyuky stale

tiSténé ucebnice.
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Graf 6 - Otdzka ¢.6
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Otazka ¢.7 Vyberte z nasledujicich moznosti komunikacni sité, které vyuzZivate pro

komunikaci.

V otdzce 7 bylo uvedeno nékolik komunikacnich siti, u kterych méli respondenti uvést, zda
je pro komunikaci pouzivaji. Vidy bylo tfeba vybrat, zda v osobnim Zivoté, pro komunikace s Zaky
nebo rodidi, pfipadné nevyuZivaji vlibec. U kazdi z nabizenych moZnosti, bylo mozné zvolit vice

variant.

Nejvice respondent( vyuZivad e-mail, a to predevsim pro komunikaci v osobni Zivoté (32
respondentld) a komunikaci s rodi¢i (30 respondentd), 29 respondentl pouzivd e-mail i pro

komunikaci s Zaky.

Osobni setkani nebo pisemny vzkaz (napf. v zZakovské knizce) voli druhy nejvétsi pocet
respondentd 25 pro komunikaci s rodici, 23 pro komunikaci s zaky a 19 v osobnim Zivoté. Sest

uvedlo, Ze nevyuziva vibec.

Stéle velky pocet odpovédi se vyskytoval u platforem vyuZivanych v ramci distanéni vyuky
jako je Teams nebo GoogleClasroom. Tato odpovéd byla zvolen jako nejcastéjsi prostfedek pro
komunikaci s Zaky, a to v poctu 31 odpovédi. Patnact dotazovanych ho pouziva i pro komunikaci

s rodici, pouze 3 uvedli, Ze nevyuZivaji viibec.
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Skolni informaéni systém jako nap¥. EduPage nebo BakalaFi pouZiva 25 dotazovanych pro

komunikaci s Zaky a 21 pro komunikaci s rodici, 10 respondentd nepouziva viibec.

Dale se vyskytovali moZnosti vyuzivané prevazné v osobnim Zivoté. Messenger pouziva 33

dotazanych v osobnim Zivoté a 15 s zaky nebo rodici. Varianta WhatsApp nebo SMS méli obdobné

vysledky, které jsou vidét z grafu.

Posledni nabizenou moZnosti byl Instagram, ktery pouze jeden dotazovany uved| pro

komunikaci s Zaky a nikdo pro komunikaci s rodici. Mladsi vékové kategorie ji uZivaji dle vysledk

predevsim v osobnim Zivoté. Nad 40 let uved| pouze jeden dotazovany, Ze vyuZziva Instagram ostatni

nevyuZzivaji vibec.

Graf 7 - Otdzka ¢.7
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Otazka €. 8 Absolvoval/a jste néjaky kurz dal$iho vzdélavani v oblasti digitalni

gramotnosti?

Otazka cislo 8 se zabyvala tim, zda dotazovani absolvovali néjaky kurz dalsiho vzdélavani
v oblasti digitalni gramotnosti. Na vybér bylo pouze z moznosti ano/ne. Celkem 63 % dotazanych

kurz absolvovalo.

Graf 8- Otdzka ¢.8

OTAZKA €.8
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Zdroj: vlastni zpracovdni

Na grafu 8.a je zobrazeno vékové rozloZeni pro tuto otazku. Ve vékové skupiné 29 let a
méné prevladala odpovéd, Ze Zadny kurz nemaji, takto odpovédélo 18 ucastnikd. Sedm kurz ma. Ve
skupiné 30-39 jsou odpovédi vice vyrovnané, 17 kurz neabsolvovalo a 10 ano. Nad 40 let néjaky

kurz digitdlni gramotnosti absolvovali vSichni respondenti, s vyjimkou jednoho.

Graf 8.a - Otdzka ¢.8 vékové rozlozeni
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Otazka €. 9 Vyberte z nabizenych moznosti, které zafizeni pouzivate.

Otdzka devatd se dotazovala respondent( na to, které z digitalnich zafizeni (mobilni telefon,
tablet, notebook nebo stolni pocitac) vyuzivaji nebo nevyuzivaji. Byla rozdélena do kategorii pro
osobni potfebu, pro pfipravu vyuky, aktivné v hodindch nebo nevyuzivdm. Pro kazdé zafizeni bylo

mozné vybrat vice odpovédi.

Nejvice dotdzanych (72) pouziva notebook pro ptipravu vyuky, stejny pocet pro osobni
potfeby a 58 aktivné v hodinach. Mobilni telefon pro osobni potfeby vyuzije 74 dotdzanych, 34 pro
pfipravu vyuky, 12 pouziva mobilni telefon i aktivné v hodinach. Nikdo z dotdzanych neodpovédél,
Ze mobilni telefon nevyuziva. Tablet je vyuZivan predevsim pro osobni potieby, a to v poctu 32.

Dvacet dotdzanych vyuziva tablet aktivné v hodinach a 18 pro ptipravu vyuky.

Graf 9 - Otdzka ¢.9
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Otazka €. 10 Jakym zafizenim je vybavena béZna ucebna, ve které ucite?

Respondenti méli vybrat z nabizenych péti moZnosti zafizeni, zda je maji k dispozici v bézné
ucebné, ve které uci. U kazdé moZnosti, stacilo pouze zakliknout, zda se v u¢ebné toto zafizeni

béZné vyskytuje.

Sedesat dotazanych uvedlo, 7e béind ucebna je vybavena notebookem nebo stolnim
pocitatem pouze pro vyucujiciho. Data projektor jako béZznou soucdst uvedlo 59 dotazovanych,
z jednotlivych odpovédi bylo patrné, Ze témér vsechny ucebny, které maji notebook pro uditele maji
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k nému k dispozici dataprojektor. Interaktivni tabule ma v ucebné 22 z dotdzanych. Nejmensi pocet
je technologickych zafizeni pfimo pro zaky. Sestnéct dotazanych uvedlo, Ze maji k dispozici tablety,

7 v v

10 m3 k dispozici notebook ¢i stolni pocitac pro kazdého zZaky i v bézné ucebné.

Graf 9 - Otdzka ¢.10
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Otazka €.11 vyuzivate aktivné socialni sité?

Nasledujici otazka se ptala Géastnikd vyzkumu, zda aktivné vyuZivaji socidlni sité. Mozné
odpovédi byly pouze ano nebo ne. Z respondentl odpovédélo 29 %, Ze ne a 71 %, Ze socialni sité
vyuzivaji.

Graf 10 - Otdzka ¢.11
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Zdroj: vlastni zpracovdni
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Na grafu 11a je patrné, Ze v této otdzce, Ze rozloZeni v rdmci vékovych kategorii je témér
shodné. Pod 29 let vyuzZiva socidlni sité 20 respondent( a 5 nevyuZiva. Ve vékové skupiné 30-39 let
a 40-49 jsou vysledky podobné. V prvni zminéné vyuziva socialni sité 19 respondent(i a v druhé 17,
v obou shodné nevyuZiva 8 respondentll. Ve skupiné nad 50 let vyuziva socialni sité 14 dotazanych

a 6 nevyuziva.

Graf 11.a - Otdzka ¢.11 vékové rozloZeni

OTAZKA C.11 VEKOVE ROZLOZENI

25
20
17
15 14
6
5
| I I
0
29 a méné 30-39 40-49 50 a vice

Zdroj: vlastni zpracovdni

Otazka ¢€.12 Kjakym uéelim vyuZivate dataprojektor (pokud mate ve uéebnach

k dispozici)?

Na tuto otdzku méli odpovidat pouze ucitelé, ktefi maji bézné v uéebnach k dispozici
dataprojektor. Otazka se tykala toho, jakym zptsobem ho vyuZivaji. Na vybér bylo z Sesti moZnosti

véetné odpovédi nevyuzivdm a jina. Respondenti mohli zvolit vice odpovédi.

Nejvice odpovédi (70) bylo u moZnosti vlastni prezentace, tedy Ze vyuZivaji pasivné pro
zaky. Druhou nejcastéjsi odpovédi bylo vyuziti pro prezentace zaka teda Zaci sami aktivné tvofi
prezentace a nasledné pred tfidou prezentuji na dataprojektoru. Padesat jedna respondentl
odpovédélo, Ze vyuziva dataprojektor k promitani zadani Gkoll nebo zadani testl. Pro procvi¢ovani
pomoci aplikaci a webovych strdanek vyuZije dataprojektor 45 dotazovanych. Pouze jeden

respondent, ktery ma k dispozici dataprojektor odpovédél, Ze ho nevyuziva.
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Graf 11 - Otdzka ¢.12
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Zdroj: vlastni zpracovdni

Otazka €.13 Jak casto vyuzivate nékteré z digitalnich technologii v hodinach?

V otdzce Cislo 13 méli respondenti odpovédét, jak ¢asto nékteré z digitalnich technologii
pouZzivaji ve vyucovaci hodiné. NejvétSi mnozZstvi z dotazanych (46 %) odpovédélo, Ze vyuZiva
digitalni technologie kaZou hodinu. Nékolikrat tydné je vyuZiva 19 %, jedenkrat za tyden 22 %. Pouze
8 % respondentl vyuZivaji jen jednou mési¢né digitalni technologie a 5 % uvedlo, Ze je nevyuZiva

nikdy.

Graf 12 - Otdzka ¢.13

OTAZKA €.13
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Zdroj: vlastni zpracovadni
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Graf 13.a - Otdzka ¢.13 vékové rozloZeni
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Zdroj: vlastni zpracovdni

Otazka ¢.14 Uvedte, co je pro Vas nejvice omezujici pfi zapojeni digitalnich technologii do

vyuky.

V nasledujici otazce méli respondenti vybrat vSechny moznosti, které jsou pro né omezujici
pro zapojeni digitalnich technologii do vyuky. Nejvice respondent( (44) uvedlo ¢as na pfipravu
hodiny. Chybéjici vybaveni ve tfidach omezuje pfi zapojeni digitalnich technologii 37 respondent.
Dvacet tfi respondent( nevyuZiva digitalni technologie, protoZe nema znalosti, jak s nimi pracovat
a 6 nevi, jak by je pfi hodiné vyuzilo. Pouze dva respondenti si mysli, Ze digitalni technologie vyuce

nic nepfinasi a 4 uvedli jiny dlivod.
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Graf 13- Otdzka ¢.14
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Zdroj: vlastni zpracovadni
Otazka €. 15 PovaZujete za duleZité pfi pouzivani digitalnich technolgoii umét anglicky
jazyk?

V ramci otazky €. 15 méli respondentni odpovéd zda vidi néjakou souvislost mezi znalosti
anglického jazyka a vyuzivanim digitalnich technologii. Na vybér bylo ze tfi uzavienych moznosti.
Vice nez polovina respondent(l (58 %) odpovédélo, Ze ano vidi souvislost a zaroven anglicky umi a
nedéla jim problém pracovat s anglickymi materidly. Spojitost mezi anglickym jayzkem a digitalnimi
technologiemi nevidi 22 % respondent(. Dvacet procent spojitost vidi, ale anglicky neumi, proto

méné vyuziva digitdlni technologie.

37



Graf 14 - Otdzka ¢.15
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Zdroj: vlastni zpracovdni

V této otazce se odpovédéli velmi lisily dle vékovych kategoriich. Na grafu 15. a jsou
uvedeny vysledky pro vékovou skupinu do 39 let, kde vétsina respodnentl (85 %) odpovédélo, ze

spojitost vidi, anglicky umi a nedéla jim problém pracovat s materidly v anglictiné.

Graf 15.a - Otdzka ¢.15 vékova skupina do 39 let

OTAZKA 15 - VEKOVA SKUPINA DO 39 LET
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M Ano. Anglicky neumim, proto digitalni technologie vyuzivam méné.

Zdroj: vlastni zpracovdni
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Na grafu 15.b jsou vysledky pro vékou skupinu nad 40 let. Zde nejvice respondentt (39 %)
odpovédélo, Ze anglicky neumi a proto méné vyuziva digitalnd technologie. Velka ¢ast (32 %),

Zadnou spojitost nevidi a 29 % vidi spojitost a anglicky umi.

Graf 15.b - Otdzka ¢.15 vékova skupina nad 40 let

OTAZKA 15 - VEKOVA SKUPINA NAD 40 LET
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Zdroj: vlastni zpracovdni

Otazka ¢.16 Uvedte, z nabizenych pojmi, ty které znate (dokaiete vysvétlit co

znamenaji).

Otdzka Cislo 16 nabizela osm pojmU souvisejicih s digitalnimi technologiemi, na které méli
respodennti odpovédét pouze zda jim rozumi a umi vysvétlit, tedy vybrali ty pojmy které znaji. Na

grafu 16 je vidét prehled vysledkd.
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Graf 15 - Otdzka ¢.16
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Na grafu 16.a je zobrazeno vékové rozlozeni, kde je patrné, Ze ve vékové kategorii 29 let a
méné umi vétsinu pojm vysvéltit nejvétsi pocet respondentll. Naopak ve vékové kategorii 50 a vice

let nejmensi pocet respondentd.

Graf 16.a - Otdzka ¢.16 vékové rozloZeni
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Zdroj: vlastni zpracovani
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Otazka €.17 Uvedte, z nabizenych pojmi, ty které znate (dokaiete vysvétlit co

znamenaji).

Sedmndctad otazka méla obdobnou strukutru jako otdzka predchozi. Respondenti méli
uvedeno sedm pojm0 a méli vybrat ty, které znaji a umi vysvétlit. Jednalo se o pojmy vyuZivané
predevsim na socidlnich sititch nebo pouZivané béziné Zaky. Na grafu 17 je u jednotlivych pojma

prehled vysledkd.

Graf 16 - Otdzka ¢.17
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Zdroj: vlastni zpracovdni

Na grafu 17a je prehled vysledkd dle jednotlivych vékovych skupin. Je vidét velky rozdil
v odpovédich mezi skupinou do 39 let, kde pojmy znalo velké mnoZstvi respondent(l a skupinami

nad 40 let, kde naopak pouze mala ¢ast odpovidala, Ze danym pojmUim rozumi.

Graf 17.a - vékové rozloZeni
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Otazka ¢.18 Seznamujete Zzaky vramci béiné vyuky s pojmy jako digitalni stopa,
kyberbezpecnost, medidlni gramotnost atd?

ZavérecCna otazka se ptala, zda respondenti v rdmci bézné vyuky seznamuji Zaky s pojmy
jako digitdlni stopa, medidlni gramotnost nebo kyberbezpecnost. Tedy, zda se tyto pojmy dostavaji
i za hranici vyuky informatiky. Sedesét dva procent odpovédélo, ze 7aky seznamuiji s témito pojmy.

Mensi skupina (38 %) s témito pojmy ve vyuce Zaky neseznamuje.

Graf 17 - Otdzka ¢.18

OTAZKA €.18
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Zdroj: vlastni zpracovani

4.6 Shrnuti vyzkumu

Nasledujici ¢ast shrnuje, zda byly potvrzeny jednotlivé hypotézy stanoveny na zacatku
Setreni.
Hypotéza ¢.1: Ucitelé vyuzivaji digitalni technologie v ramci vyuky predevsim pro vilastni

prezentace.

Tato hypotéza byla potvrzena. Hypotéza byla potvrzena v rdmci otdzky ¢.12, kde je patrné
Ze ucitelé vyuzivaji dataprojektor v hodiné predevsim pro vlastni prezentace, a ne aktivné pro

prezentace zaka.
Hypotéza ¢.2: Cetnost vyuzivani digitalnich technologii je nizsi s vy$$im vékem uditele.

Tato hypotéza byla potvrzena. V otdzce €. 13 je vidét, Ze nejCastéji ve vyuce vyuZivaji
digitalni technologie ucitelé vékové skupiny do 29 let (15 kazdou hodinu), naopak ve vékové
kategorii nad 50 let vyuziva jiz jen 6 vyucujicich digitalni technologie kazdou hodinu.
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vevs

Hypotéza €. 3: Nejcastéjsi prekazkou pro zapojeni digitalnich technologii do vyuky je

neznalost prace s nimi.

Treti hypotéza vyzkumnym Setfenim nebyla potvrzena. Nejvice respondent(l odpovédélo,
Ze nejvétsi prekazkou je pro né cas na pfipravu hodiny a nedostatecné vybaveni v u¢ebnach.

Neznalost prace s technologiemi je prekazkou pouze pro 23 %.

Hypotéza ¢.4: Vétsina ucitelll se zucastnila kurzu dalSiho vzdélavani v oblasti digitalni

gramotnosti.

Ctvrtd hypotéza byla potvrzena. Kurzu dal$iho vzdélavani dle odpovédi na otazku €&.8, se
zUcCastnilo 63 % respondent(. Zaroven je potfeba uvést, Ze dle otazky vsichni ucitelé ve vyzkumu
nad 40 let s vyjimkou jednoho zucastnili kurzu dalSiho vzdéldvani v oblasti digitalni gramotnosti.
Pod 40 let naopak tato ucast nepfesahuje ani 50 %. Tedy hypotéza byla potvrzena predevsim pro

vékovou skupinu nad 40 let.
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Zaver

Ve své praci jsem se zabyvala digitalni gramotnosti ucitell, digitalnimi kompetencemi a
vyuziti digitalnich technologii ve vyuce. Téma bylo vybrano predevsim, protoze je velmi aktualni a

Casto probirané.

Teoretickd €ast vysvétluje pojmy jako digitalni gramotnost a digitdlni technologie. Jsou
popsany vybrané ramce digitdlnich kompetenci ucitele DigComEdu, MENTEP a Kompetencni model
ucitele pracujiciho s ICT. Déle jsou zminény pojmy digitalizace a primysl 4.0 a s tim souvisejici

potieba digitalné gramotnych absolventd skol, ktefi se budou hlasit do zaméstnani.

V praktické ¢asti bylo provedeno dotaznikové sSetteni, jehoz se zlucastnilo 97 respondent.
Vzorek respondent( se podafilo ziskat tak, aby to byl reprezentativni vzorek ucitell ze stfednich

Skol. Jednotlivé otdzky z dotazniku byly vyhodnoceny pomoci grafa.

V zavéru prace byly zhodnoceny vSechny Ctyfi stanovené hypotézy pfi tvorbé dotazniku. TFi

stanovené hypotézy byly potvrzeny a jedna potvrzena nebyla.

V zavéru bych chtéla dodat, Ze z vysledkl je patrné, Ze ucitelé maji snahu zapojit digitalni
technologie do vyuky, a v pfipadé potreby se dovzdéldvat. V rdmci konceptu vyuky se objevuje uZ i
skupinova ¢i projektova vyuka, které jsou novodobéjsim pristupem k uceni. Pfevlada ale stale vyuka
frontalni. DalSim zajimavym ukazatelem je, Ze spoustu ucitell pro komunikaci s Zaky Ci rodici stale
radéji vyuziva osobni setkani ¢i pisemny vzkaz, pfed elektronickou komunikaci. Tento fakt povaZzuji
spise za pozitivni, kde je pfi dnesni elektronické dobé nutné zachovat si, alespon ¢astecné osobni

komunikaci.

Ucitelé ceka jesté spoustu krokl k uplné digitalni gramotnosti, ale vzhledem k dobé je to

nevyhnutelné.
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Priloha 1 - Dotaznik

1 Iste zena nebo muz?

() zena () Muz

2 Kolik je vam let?

() 9améng (O 30-39 () 40-499 () s0-59 () 60avice

3 Jaky predmeét ucite?

O humanitni O odbormy O pfirodovédny O wyjchova

4 Jaky typ vyuky upiednostiiujete?
MNapovida k otdzce: Viderte fednu nebo wice odpovedy

|:| frontalni (nromadna) |:| projektova |:| skupinova

[ ] Jina. | |

5 Jsou pro vas nasleduijici prvky ve vyuce podstatne?
Mipovida k otdzce: Viderte madnosty, kterg (sou pro vis ve wice podstatng

D Roavijeni kritického mySleni (prace s D Informatické mySleni (hledani Fedenl Memorovani Mezioborové
informacemi) problému) utiva propojeni

6 Z jakych zdroji Cerpate pri pripravé hodin
Mapovida k otdzce: Viderte fednu nebo wice odpovedy

D Webové stranky D Tidténé ufebnice D Ugitelské blogy D Aplikace pro on-line uéeni D On-line diskuze

L] Jsine.. | ‘

7 Vyberte z nasledujicich moznosti komunikacni sité, které vyuzivate pro komunikaci ...
MNapovida k otdzce: pokud nevidivate nikde, wherte siouper nevudivim”

v osobnim Hvoté 5 Eiky s roditi nevyuZivam
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Sms ] ] [] ]
instagram ] [] [] []
Messenger (Facebook) L] [] L] L]
Whatsipp L] [] [] []
E-mal L] ] [] ]
Teams, Google clasroom aj. L] L] [] L]
Skolni informaéni systém (EduPage, Bakaldfi, aj.) L] ] ] ]
Osobni setkani, vzkazv papirové podobé (napf. v #ikovské kniice) ] ] L] L]
8 Absolvoval/a jste néjaky kurz dalsiho vzdélavani v oblasti digitalni gramotnosti?
L] mo [ e
9 Vyberte z nabizenych moznosti které zafizeni pouzivate ...
Napovida k otdzce: Viterte jedny nebo vice odpovdal v kaddém fdky

pro osobni potfeby pro pHpravu vjuku aktivné v hodinach nepouvam
Notebook (PC) ] (] [] ]
Tablet L] L] [] L]
Mobilni telefon L] L] ] L]

10 Jakymi zafizenimi je vybavena bézna ucebna, kde ucite?

Nipovida k otdzee: Viberte weching zafizen] které mdte béngd v udebnd & dispazicr.

D Motebook nebo stolni poéitat pro kaidého Zaka |:| Tablety |:| Data projektor |:| Interaktivni tabule

D Motebook nebo stolni poéitaé pouze pro wyuiujicino
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11 Vyuzivate aktivné socialni sité?
Napovida k otdzoe: Aokud ang, wedle jake socidlnd sitd wadiate.
D Ano D Ne

[ ] Jake? ‘

12 Pokud mate v ucebnach k dispozici dataprojektor, k cemu ho vyuzivate?

Mapovida k otazee: Viderte fedny nebo wie odpovéal] pokud datsprojektor nemdte neodpovide)te na tuto otdzku

Vlastni prezentace, videa Prezentace Zaki Promitani zadani |:| Procvitovani pomoci aplikaci,
(pasivné pro ZEky) (aktivné pro Ziky) (kold, testd webovyjch stranek atd.

|:| NevyuZivam

[ sina. ‘ |

13 Jak Casto nékteré z digitalnich technologii vyuzivate v hodiné?

Mapovida k otazee: Uhedte napd 1 x tydnd 1 x mésicnd, nikdy, kaZdou hodiny

14 Uvedte co je pro vas nejvice omezujici pfi zapojeni digitalnich technologii do bézné vyuky?

Mapovida k otazce: Viderte fednw nebo wie odpovédl

Cas na pfipravu Neznalost préce s Chybéjlci vybaveni ve Nevédomost jak je Nic vyuce
D hodiny D technologiemi D tfidach D wyuiit D nepfinasi
D liny diivod . | ‘

15 Povazujete za dileZité pfi pouzivani digitalnich technologii a podkladi umét anglicky jazyk?
Napovéda k otdzce: Viderte fednw nebo wice odpovédl

Ano. Neumim anglicky, proto digitalni Ano. Anglicky umim a nedéla mi problém pracovat s D Ne. Spaojitost
technologie méné vyuzivam. anglickymi materialy. nevidim.
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16 Vyberte z nasledujicich pojmu souvisejicich s vyuzivanim pocitacu ty které znate. (Dokazete
vysvetlit co znamenaji)

Mapovida k otdzce: Viberte fedmy nebo viee odpovéal

D Spyware D Malware D Operatni systém D Hoax |:| Trolling D Spam D 5G

|:| IP Adresa

17 Vyberte z nasledujicich pojmu, ty kterym rozumite. (Pojmy asto pouzivané v bézné
komunikaci mezi zaky).
Mapovida k otazce: Viberts fedm nebo vice odpovial

|:| Boomer |:| Fail |:| Crush |:| Memes |:| Dat follow |:| Tagnout |:| Prank

18 Seznamujete zaky v ramci vasi bézné vyuky s pojmy jako digitalni stopa, kyberbezpecnost,
medialni gramotnost atd.

Mapovida k otazce: Viberte fedmy sprdmon odpoved

|:| Ano |:| Ne

D Zdivodnéte: ‘ ‘

19 Prostor pro pfipominky k dotazniku

Mapovida k otdzce: Zde midete napsat fakékoliv dalsy pozmathy tkaicl se dotazovandho tématy nebo pipominky komkrétng k dotaaniku
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Evidence vypujcek

Prohlasent:

Davam svoleni k plQjéovani této bakalarské prace. UZivatel potvrzuje svym podpisem,

Ze bude tuto praci fadné citovat v seznamu poutzité literatury.

Jméno a pfijmeni: Svobodova Klara

V Praze dne: 06. 08. 2022

Podpis:

Jméno

Oddéleni/ Pracovisté

Datum

Podpis
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