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Slovni hodnoceni prace

K obhajobé piedlozena prace na téma Programové vybaveni drobného podnikatele je napsana
v anglickém jazyce. Autorka v praci implementovala procesy pro vedeni ekonomické agendy, jez je jednou
z povinnosti podnikatele. V uvodni kapitole shrnula zakladni pojmy vedeni dafiové evidence a souvisejicich
procest. Na tivodni seznameni s oblasti pfirozené navazuje reSersi existujicich feSeni. Aplikaci pro vedeni agendy
je na trhu solidni vybér, fada programi je profesionalnich a rozvijenych mnoho let. ReSerse je vzhledem ke
zvolenému tématu provedena v solidnim rozsahu. Je v ni uvedeno pét riznych feSeni pro vedeni evidence.
Ziskané poznatky autorka konzultovala s odbornikem na dané. Sva zjisténi pak vyuzila pii navrhu softwaru.

V kapitole analyzy jsou dale uvedeny seznamy funk¢énich i nefunkénich pozadavki na cilové feSeni. Dle
zasad sw inzenyrstvi je popsana role uzivatele a fada uzivatelskych scénaiti, které bude software muset plnit.
Scénafi je uvedeno 15. Tyto scénafe jsou spolu s uzivatelem v kontextu zobrazeny v use-case diagramu. Spolu
s predchozi reser$i vyhod i nevyhod existujicich feSeni tak autorka predklada solidni vychodiska pro tvorbu
vlastniho softwaru.

Ve treti kapitole autorka uvadi a zdivodiiuje selekci technologii pro vyrobu softwaru. Vyvojovou
platformou C# .NET s WinUI 3 knihovnou pro tvorbu uzivatelského rozhrani a SQLite databaze pro ukladani
strukturovanych dat autorka vsadila na vyzralé a ovéfené moderni technologie.

Po technologické ¢asti navazuje popisem architektury feSeni se specifikaci potfebnych komponent pro
tvorbu uzivatelského rozhrani (GUI). SW neni tvofen pouze svym rozhranim, proto autorka dale uvadi komplexné
popsanou aplikacni logiku v kapitole 3.3.2. Logika je dale doplnéna o E-R model dat.

Ve c¢tvrté kapitole je podrobné predstaven prubéh tvorby aplikace. Nejprve je uveden diagram tiid, které
implementuji aplikaéni logiku v jednotlivych metodach a sw komponentach. Nésleduje podrobny popis tfid
zodpovédnych za komunikaci s databazi pro ¢teni a ukladani dat.

Za dilezité povazuji uvedeni problémi, na které autorka pii implementaci narazila a to konkrétné s
pouzitim knihovny pro tvorbu uzivatelského rozhrani WinUI 3. Tento balik nastroji pro tvorbu Ul je novéjsim
frameworkem pro tvorbu Ul a tak se stalo, ze komponenta MenuBar nebyla pro potieby aplikace pouzitelna,
protoZe obsahuje chyby od vyrobce. Druhou problematickou ¢asti byla validace formularovych poli, ktera se také
nechova bezchybné. Nicméng si autorka s obéma problémy poradila.

Velmi dualezitou soucasti vyroby softwaru je testovani, o kterém autorka pise v kapitole 5, a kde uvadi
fadu dulezitych ¢asti testovani. Zminuje ptipravu scénail, metodiky testovani, vysvétleni pozadavki testovani
testerim 1 vyhodnoceni vysledkd testi.

Nedilnou soucasti tvorby softwaru je uzivatelska prirucka, kterou autorka napsala a do své prace vlozila
jako ptilohu.

Vystupy autorCiny prace jsou: software, uzivatelska prirucka a bakalatska prace. Soucasti prace je
1 kapitola s nadstandardné bohatou bibliografii, jez je precizné odzdrojovana, coz velmi ocenuji.

Cile bakalatské prace jsou splnény. Z pohledu poZzadavki softwarového inzenyrstvi autorka splnila
vSechny nalezitosti tvorby softwaru.

Navrh hodnoceni, zavér

Predlozena prace 1 aplikace splituji zadani i kritéria kladena na bakalatrskou praci. Praci navrhuji hodnotit
znamkou vyborné (A).
Prohlaseni

Prohlasuji, ze pti posuzovani vysledkl prace jsem se tidil objektivnimi védeckopedagogickymi hledisky
a zajmy rozvoje vysokého skolstvi. Z vysledkl posuzované prace jsem si nepotidil kopii, ani ji neposkytl tretim
osobam a spolu s posudkem ji vracim.
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