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Ukolem diplomové prace Mykoly Isaieva bylo implementovat algoritmus Style-
Blit [1] v prostfedi herniho enginu Unreal. Algoritmus umoziuje v realném case sty-
lizovat 3D modely ve scéné s pomoci ru¢né kreslenych predloh specifikovanych uziva-
telem. Vyslednd implementace méla byt porovnana s referen¢nimi vystupy publikova-
nymi v ¢lanku [1] a jeji pouZitelnost ovéfena jednoduchou poéita¢ovou hrou realizovanou
v prostfedi enginu Unreal.

Student se zhostil svého tkolu s odhodlanim a postupné piekonal ¢etna tiskali pra-
menici ze specifickych vlastnosti programéatorského rozhrani herniho enginu Unreal. In-
tegraci algoritmu StyleBlit se mu nakonec podafilo realizovat a nad ramec zadani navic
pridal i nékolik zajimavych rozsitfeni: adaptivni vyhlazovani dili mozaiky zalozené na
detekci diskontinuit v hloubkové mapé, pridavné obarveni vystupu, automatické gene-
rovani stylizovanych kontur a pouziti nékolika predloh umoznujicich adaptivni stylizaci
modelu na zakladé zmény okolniho osvétleni. Zejména posledni zminéné rozsireni pova-
zuji za velmi inovativni a v pripadeé, ze by se jej podatilo dale rozvinout, mé i publikacni
potencial. Vyslednou implementaci diplomant porovnal jak s referen¢nimi vystupy pu-
blikovanymi v ¢lanku [1], tak i s vystupy implementace algoritmu StyleBlit v prostfedi
Unity, kterou v pfedchozich letech realizoval oponent diplomové prace Ing. Jiri Bury-
sek. Z predlozeného srovnani je patrné, ze se vysledna implementace blizi k referenénim
vystuptim, i kdyz jsou patrné jisté disproporce souvisejici s rozdilnym méritkem vytvar-
nych predloh a odlisného pouziti fidicich kanalt. Jsem presvédcen, ze i tyto odchylky by
se mélo v budoucnu podafit odstranit. Student v prostfedi Unreal realizoval téz jedno-
duchou hru, kterd demonstruje zdkladni pouziti algoritmu StyleBlit v praxi. Technicky
povazuji tento kol za splnény, i kdyz vysledek nepiisobi aplné presvédcive. To je, mys-
lim, zptisobené zejména ne prili§ stastnou volbou vytvarnych predloh, které jsou ve hie
pouzity. Nepovazuji to ale za vyznamny nedostatek s prihlédnutim k celkovému tsili,
které student praci vénoval.

Samotny text prace povazuji taktéz za zdafily. Ocenuji zejména fakt, ze byl psan
anglicky na velmi dobré jazykové trovni. Student se v ném zaméiuje zejména na di-
kladnou analyzu pivodniho algoritmu StyleBlit a detailné popisuje i postup, kterym jej
integroval do prostredi enginu Unreal. Jisté rezervy jsou patrné v ivodni ¢asti, kde jsem
puvodné ocekaval podrobnéjsi a 1épe strukturovny popis relevantni literatury.

S diplomovou praci Mykoly Isaieva jsem spokojen, doporucuji ji k obhajobé a vzhle-
dem ke vyse zminénym drobnym nedostatkim hodnotim stupném B-velmi dobre.

V Praze, 23. srpna 2022 prof. Ing. Daniel Sykora, Ph.D.
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