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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zaddni spInéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Zadani bylo splnéno ve vSech bodech.

2. Pisemna &ast prace 96 /100 (A)

Pisemna c¢ast je na vysoké drovni, student popsal spoustu moZnych technologii pro
sledovani pohybu ve VR a obhajil jejich vyuziti v praktické casti. Popsal také
implementaci vysledné aplikace a testovani s dostate¢nym poctem uzivateld.

Praci bych vycetl jenom drobné nepfesnosti v definicich a oznaceni, stejné tak se v praci
sem tam objevuji prfeklepy a typografické chyby, oboji ale v malém mnozstvi.

3. Nepisemna ¢ast, pfilohy 97 /100 (A)

Nepisemnou C¢ast prace tvofi kéd prototypu hry, prevdzné jako assety vizudlniho
programovani. Hra je napsana tak, Zze je jednoduSe rozsSifitelna o dalsi prvky a jiné
ovladace pro VR.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuzitelnost 93 /100 (A)

Vystupem je prototyp hry, kterd vypadd dobfe a pékné se hraje, i kdyz je prozatim velmi
jednoduchd. Typ hry ale umoZznuje jednoduché rozsifeni o nové prvky, aby hra nezastarala.
Hfe bych vyletl pouze "pomalé" generovdani cesty (obsah se generuje docela blizko od
hrace, takZze uzivatel vidi, jak se skokové objevuji nové kostky). Také je $koda, Ze hra

neobsahuje Zadné score, které by Slo naimplementovat velmi jednoduse.



Celkové hodnoceni 95 /100 (A)

Text je na vysoké Urovni a i praktickd ¢ast je dobfe zpracovana. Vé&fim, Ze po pridani

dalSich rozSifeni bude hra mezi hraci oblibena.

Otazky k obhajobé

1) Ve vasi hie se obraz hybe, ale uZivatelé ne. Trpéli vasi testefi motion sickness?
2) Méte v planu na vyvoji hry pokracovat? Jaké dalsi technologie byste mohl vyuzit?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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