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Abstrakt

Bakalaiska prace se zabyva tvorbou mapy fotbalovych klubd v Anglii netradi¢nimi
metodami tematické kartografie. Vysledné dilo je slozeno ze tfi map, kdy kazda je vytvotrena
za pouziti jiné metody. Vybranymi metodami zpracovani jsou metoda Pseudo-Demersovy
anamorfézy, Dorlingovy anamorféza a metoda hexagonové sité. Vystupem je jiz vySe

zminéna mapa.
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Abstract

The bachelor's thesis deals with creating a map of football clubs in England by
non-traditional methods of thematic cartography. The final work consists of three maps, each
constructed using different methods. Selected processing methods are Pseudo-Demers
anamorphosis, Dorling anamorphosis and hexagon grid method. The concluding output is the

map mentioned above.
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1 Uvod

Téma této bakalaiské prace jsem si vybral z toho divodu, ze mé zaujal predmét

Kartografie 1, kde jsme si vyzkouseli vytvorit vlastni mapu, cemuZz jsem se chtél vénovat

N4

svéta. Toto téma je zaroven kartograficky zpracovano jen velmi malo, a v pfipad¢, Ze takova
tematickd mapa existuje, je zpracovana s vyuzitim standardnich metod tematické kartografie.
Jiz vytvofena dila jsou Casto soustfedéna na znazornéni pouze jedné informace nebo se tykaji
pouze jedné ligy.

O fotbalu je mozné dohledat spoustu informaci, které byvaji ve form¢ tabulek.
Informace ale Casto neni mozno najit na jednom mist¢ a je nutné prohledat vice zdroju.
Z téchto divodu je vytvarena mapa, ktera je oproti tabulkdm vizudlni a je snadné a rychlé
z ni vycist velké mnozstvi informaci na jednom miste.

Proto cilem této bakalaiské prace je vytvorit mapové dilo, které bude piehledné
zobrazovat co nejvice informaci o danych klubech. Dale je zde snaha o originalitu
zpracovani a vyzkouset si netradi¢ni metody tematické kartografie, které udélaji mapové dilo
zajimavé pro naslednou publikaci.

Vysledné mapové dilo se bude skladat z mapy hlavni, ktera zobrazuje informace
o poradi a dané lize, kterou klub danou sezénu hral vytvofenou metodou Pseudo-Demersovy
anamorfozy a dvou map vedlejsich. Jedna z vedlej$ich map bude zobrazovat pouze ty kluby,
které hraly v anglické nejvyssi souté€zi po vSechny ¢tyfi uvedené sezony. Posledni mapa bude
vytvorena metodou hexagonové sité¢ a bude znazormovat pocet obyvatel na jedno misto
na stadionu v pfislusné plose hexagonu.

Bylo rozhodnuto, ze vysledné mapové dilo bude vytvofené v anglickém

jazyce, aby bylo mozné ho ptipadné publikovat i mimo nasi republiku.



2 ResSerse

Pii hledani, jestli se jiz nékdo o podobné téma zajimal, jsem narazil na mapu
s nazvem English football clubs. Mapu vytvofil Bill Turianski a vydal ji roku 2019. Mapa
znazoriuje vSech 133 klubt v Anglii i Walesu, které mély primérné pies 1000 sledujicich
najeden zapas. Ve spodni casti mapy jsou uvedeny erby padesati klubu s nejveétsi
sledovanosti. Cim ma klub vétsi sledovanost, tim je erb vétsi. Jsou zde uvedeny kluby
z prvnich 8 lig v Anglii. V pravé a levé ¢asti mapy je vzdy uvedeno potadi ve sledovanosti,
nazev klubu s erbem, liga, kterou tym hraje a primémy pocet divakid a dalsi informace.
Mapové okno této mapy je pomérné piehledné, ale bez originality. Prava a leva ¢ast je za me
nepiehledna a clovek se vni lehko ztrati. Libi se mi pouziti erbl jednotlivych klubt

ve spodni ¢asti, které vypadaji dobie a rad bych néco takového také pouzil ve své praci. [1]

English football clubs
All clubs in England (and Wales) that drew over 1,000 per game in 2018-19.
133 clubs; top 50 bs shown at the foot of the map. Seasons in 15t Diision & Malor Tites lsted at rght.
T 7

A 4/7(\

Top 8 Levels of the English Football System*

T LPremier League
B League |

4.EFLLeagueTwo

5. National League: Step 1.

42| B. Nation Leagues North & South 2 egiona eagues: Step 2.

=g

5, Brnsmpins

*Levels continue down to the 111h el

Obr. 1  Mapa English football clubs,
http://billsportsmaps.com/?p=47406




Dale jsem nalezl mapu s nazvem Football Fan’s Stadium Map vydanou spolecnosti
Maps International. Mapa zobrazuje polohu fotbalovych klubti Premier League,
Championship, League One, League Two a kluby skotské Premiership a Championship.
Poloha klubu je v mapé oznacena fotbalovym micem. Osobné se mi libi originalita celého
zpracovani, kdy mapa ma tvar fotbalového hfist¢ a barevné je odliSena Velka Britanie.
Na druhou stranu se z mapy dozvidame malé mnozstvi informaci o jednotlivych klubech.

Nicméné originalitou zpracovani bych se rad nechal inspirovat. [3]

Obr. 2 Mapa Football Fan's Stadium Map,

https.://www.mapsinternational.co.uk/football-fan-s-stadium-map.html
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Dalsi zajimava mapa, kterou jsem nasel, nese nazev PREMIER LEAGUE. MAP OF
2010-2011 SEASON, WITH PHOTOS OF STADIA. Mapu vydal Bill Turianski roku 2010.
Jiz z nazvu je patrné, Ze mapa znazoriiuje polohu klubd v Premier League. Dale se zde
ale vyskytuji informace o kazdém uvedeném klubu, jako jsou sady dresti tymu, nazev
stadionu, jeho fotografie a kapacita, pocet tituld v lize, FA cupu a dal$i. Dale obsahuje
tabulku sefazenou podle primérné navstévnosti. Na této mapé se mi libi celé jeji grafické
zpracovani, kdy celé grafické okno je velice pfehledné a nachazeji se zde i dodatkové
informace o kazdém z jednotlivych klubii. Tohoto bych se chtél drzet, aby moje vysledna
mapa byla piehlednd a zarovein v ni byly obsazeny dopliujici informace o uvedenych
klubech. Také se mi libi zamétfeni mapového dila pouze na anglickou nejvyssi soutéz,

jakozto na tu nejzajimavéjsi. [2]

PREMIER LEAGUE. MAP OF 2010-11 SEASON, WITH PHOTOS OF STADIA / 2010-11 HOME, AWAY, AND THIRD KITS / MAJOR DOMESTIC TITLES / SEASONS IN FIRST DIVISION (INCLUDING 2010-11) / 2009-10 AVERAGE ATTENDANCES.
o

2010-11
Premier

Obr.3 Mapa PREMIER LEAGUE. MAP OF 2010-2011 SEASON, WITH PHOTOS OF STADIA,
http://billsportsmaps.com/wp-content/uploads/2013/04/premier-league_stadia2010-11 u.gif
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Dalsi zajimava mapa nese ndzev NATURAL DISASTERS IN EUROPE WITHIN
YEARS 2011-2020. Vytvoiil ji Marek Hoffmann v Praze roku 2021 a jiz z ndzvu je jasné,
7e zobrazuje prirodni katastrofy v Evropé v uvedenych letech. Nejedna se sice o tematickou
sportovni mapu, ze které by se §lo inspirovat konkrétné pro mé téma, ale je zde pouzita
netradi¢ni metoda a to hexagonova sit’. Libi se mi zvoleny zplisob zpracovani, kdy je zde
vyuzit téméf veskery volny prostor pro zobrazeni co nejvétSsiho mnozstvi informaci, kdy
mapa stale zistala Citelna a prehledna. Tomuto dilu nemam co vytknout a metodu

hexagonové sit¢ bych si také rad vyzkousel. [4]

Obr. 4 Cast mapy NATURAL DISASTERS IN EUROPE WITHIN YEARS 2011-2020,
https://moodle-vyuka.cvut.cz/pluginfile.php/520566/mod_resource/content/1/T 13-
2_HoffmannMarek.pdf
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Dalsi dilo se opét netyka sportu ani konkrétné¢ fotbalu, ale je zde opét pouzita
netradi¢ni metoda, a to spojnicové grafy s miizkovym uspotfadanim USA. Tyto grafy jsou
vhodné pro znazornéni zmény sledovaného jevu v ¢ase. Mapa znazoriiuje poslednich 25
volebnich cykll ¢ervenou Carou pro republikany a modrou pro demokraty. Osa X znazoriuje
Cas a osa y podil vitéznych hlasti od 0 do 100 procent. Opét se mi zde libi originalita

zpracovani, prehlednost a jednoduchost mapového dila. [5]

YOO{Co DM JettOcd

LN

Obr. 5 Cast mapy zndzorijici volby v USA v poslednich 25 volebnich cyklech
https://moodle-
vyuka.cvut.cz/pluginfile.php/513554/mod_resource/content/1/Thematic%20Mapping%20101%20Inspi
ring%20Ways%20to%20Visualise%20Empirical%20Data.pdf
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3 Historie fotbalu

Fotbal, jak ho dnes zname, vznikl v Anglii v 60. letech 19. stoleti. AvsSak jisté

alternativy této hry vznikly jiz mnohem dfive a povazujeme je za pocatky fotbalu.
3.1 Rana historie a predchiidci fotbalu

Prvni znamé piiklady tymové hry zahrnujici mi¢ se objevily ve starych
mezoamerickych kulturach jiz pfed vice jak 3000 lety od Aztékd. Mi¢ byl v této dobé
vyrobeny z kamene. Unikatni vlastnosti mezoamerickych verzi micovych her byl skakaci
mic¢ vyrobeny z gumy, kdy zadna jina kultura neméla v té dob¢é ke gumé pfistup.

Prvni zndma mi¢ova hra zahrnujici kopani pochdzi z Ciny ze 3. a 2. stoleti pied
nasim letopoctem. V této hfe se hralo skulatym micem z proSivané kuze s kozeSinou,
nebo pefim uvniti na plose ¢tverce. Upravena verze hry se nasledné rozsifila do Japonska.
Podobna, jesté mozna starSi verze hry se hrala v Australii, kdy mi¢ byl vytvoren z listl,
nebo kotfend. Pravidla téchto her jsou vétSinou neznama, ale principem nejspise bylo udrzet
mic¢ ve vzduchu.

Jiné verze her byly znamy ve starovékém Recku. Mi¢ byl vyrobeny z kouski kiize
naplnénych chlupy. Ve starovékém Rimé se hry vyskytovaly pii cvi¢enich v armadg. Jednalo
se o fimskou kulturu, ktera pfinesla fotbal na britsky ostrov. Ve stfedovéku Rimané méli pét

druhti mict: maly, stfedni, velky, nejvétsi a prazdny mic. [10]

Obr. 6 Ukdzka fotbalového mice z nasi historie,

https.://www.fSps.muni.cz/emuni/data/reader/book-22/04.html
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3.2 Podoba dneSniho fotbalu

Nejvice uznany pribéh vypravi, Ze hra pochazi z Anglie z 12. stoleti. V tomto obdobi
se v Anglii hraly hry, které fotbal ptipominaly. Hrélo se na loukach, v ulicich mést a vesnic.
hru, nez jaka je dnes.

V roce 1314 byla obyvateli Londyna sepsana petice kralovskému dvoru, ktera méla
zarucit, ze se s divokymi micovymi hrami prestane. Kral Edward II. vyhov¢l. Tato listina je
ulozena v archivu Anglické fotbalové asociace. Jelikoz zakaz pfili§ nezabral, Edward III.
v roce 1331 zakézal hrat v ulicich kolem Westminsteru, kde probihalo zasedani parlamentu.
Porusenim kralovského natizeni hrat fotbal z roku 1348 mohlo byt potrestino vézenim.
Fotbal se dale nepovoloval knézim a v roce 1496 bylo vydano natizeni, které zakazovalo
fotbal femeslnikiim, délnikim a sluhtim. To mélo dosahnout vyssi produktivitu prace
v rozvoji kapitalistické vyroby na pocatku. AvSak toto nafizeni nadSence tohoto sportu
neodradilo a zapasy poradaly femeslnické cechy. Odpurcem fotbalu byl i Edward IV., ktery
v roce 1477 zavedl zakon stanovujici, ze nikdo nebude praktikovat zadnou nezakonnou hru,
jako je fotbal, kostky a dal$i podobné hry. Kazda té€lesné¢ schopna osoba musela trénovat
lukostielbu z diivodu potfeby obrany statu. V roce 1496 Jindfich VII. opét zakazal fotbal
a byly predstaveny zakony proti hrani fotbalu na vefejnych mistech jeho synem, Jindfichem
VIIIL.

Ani na anglickych univerzitach tomu nebylo jinak a fotbal také nebyl povoleny.
Prvni zdkaz byl v Oxfordu roku 1555 a v Cambridgi roku 1571. Velky rozmach fotbalu
ptisel koncem prvni poloviny 19. stoleti zasluhou studentii na stfednich soukromych skolach,
kteti fotbal hrat nepiestali. Jednalo se o Skoly v Cambridgi, Etonu, Harrowu, Chaterhouse,
Shrewsbury a Westminsteru. Znama byla také skola v Rugby. Roku 1839 tuto Skolu diky jeji
proslulosti navstivila anglicka kralovna, aby mohla zhlédnout pravée fotbalové utkani.

Avsak na kazdé skole platila trochu jina pravidla. V Rugby byly v roce 1845 vydany
Zakony fotbalu, podle kterych se na skole hralo. Oproti dnesnimu fotbalu byl hlavni rozdil
vtom, Ze bylo povoleno hrat rukama. Dal$i pravidla vydand H. de Wintonem
aJ. C. Thringem v Cambridgi roku 1848 se nedochovala. V roce 1849 byla sepsana pravidla
v Etonu, ktera se méla co nejvice liSit od pravidel z Rugby. Hrat rukou zde bylo udajné
zakazano, ale neni o tom zadny dikaz.

Dne 26. fijna 1863 se sesli zastupci jedenacti klubt, ktefi se shodli na tom, Ze je
potieba zavést jednotna fotbalova pravidla a zaloZit spolek, ktery by organizoval fotbalové
zapasy a soutéze. Byla zaloZena prvni fotbalova asociace na svété s ndzvem The Football

Asociation. Anglie tento nazev pouziva dodnes. Staty dneSnich Britskych ostrovil
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a Severniho Skotska nasledné také zalozily asociace. Skotska asociace vznikla roku 1873,
roku 1875 se pridal Wales a v Irsku vznikla roku 1880.

Velky rozmach fotbalu dale nastal v poslednim desetileti 19. stoleti. Nejednalo se jiz
jen o zabavu studentd, ale hravali ho i d€lnici v primyslovych zavodech.
Stejné jako u spousty véci z nasi historie byl fotbal pouze pro muze. Zeny zadaly hrét fotbal
az koncem 19. stoleti, kdy prvni oficialni hra se konala v roce 1888 v Inverness. [10], [11]

a[l12]

Obr. 7 Historické zabeéry z fotbalovych utkani,

https://www.fsps.muni.cz/emuni/data/reader/book-22/04. html
3.3 Prvni fotbalové kluby

Prvni fotbalové kluby existuji jiz od 15. stoleti, ale byly neorganizované
a bez oficialniho statusu. Je proto tézké urcit, ktery fotbalovy klub vznikl prvni. Obc¢as byva
za prvni klub oznaceny Foot-Ball Club, ktery vznikl roku 1824 v Edinburgu. Kluby byly
z velké casti tvofeny byvalymi studenty skol. Prvni takovyto klub vznikl roku 1855
v Sheffieldu. Nejstarsi profesionalni fotbalovy klub je Notts County, zalozeny roku 1862.
Tento anglicky klub existuje dodnes.

Pro vznik prvnich tymt byla dalezita industrializace, diky které se setkavaly vétsi

skupiny lidi v tovarnach, hospodach, kostelech a dalSich podobnych mistech. Diky novym
zeleznicim se mohly tymy pfepravovat do jinych mést.
Jak jiz bylo zminéno, zpocatku dominovaly tymy slozené z byvalych studentd, poté to
ale prevzaly tymy slozené z délnikti. Dal$i zmény nastaly, kdyZz kluby zacaly nabizet hra¢tim
penize, pokud plijdou hrat za jejich klub. V 80. letech 19. stoleti se na zapasy zacaly
prodavat vstupenky.

Britské tymy fotbalu dominovaly dlouhou dobu. Po néckolika desetiletich se
o britskou dominanci uchazely kluby z Prahy, Budapesté a Sieny. [10]
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3.4 Prvni fotbalové soutéze

S myslenkou zalozeni soutéZe priSel poprvé Charles William Alcock a to vedlo ke
vzniku Anglického poharu s ndzvem The Football Asociation Chalenge Cup (FA Cup), prvni
fotbalové soutéze. Tato soutéz vznikla 16. fijna 1871 a zahajena byla rok na to. V tomto roce
se hral prvni zapas mezi Anglii a Skotskem, ktery skoncil stavem 0:0. Do soutéze se
prihlasilo 14 anglickych muzstev a 1 skotské. Roku 1883 se konal prvni mezinarodni turnaj,
kterého se ziCastnily Ctyfi narodni tymy a to: Anglie, Irsko, Wales a Skotsko.

Fotbal se hral po dlouhou dobu prevazné v Anglii, ale postupné se rozsifil
i do dalsich evropskych zemi. Mimo Evropu se prvni hra hrala roku 1867 v Argentiné.
Domaci ligy se poté zacaly vyskytovat i v dalSich zemich.

Roku 1904 byla zaloZena organizace s nazvem The Fédération Internationale de
Football Association (FIFA). Zakladajici akt podepsali zastupci Francie, Belgie, Danska,
Spanélska, Nizozemska, Svédska a Svycarska. Anglie a dal3i britské zemé se piipojily rok

poté. [10]

Obr. 8 Ilustracni obrazek fotbalového utkani,

https://www.footballhistory.org/
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4 Charakteristika a zakladni pravidla
fotbalu

Jedna se o kolektivni a sportovni hru, pfi niz proti sob&é nastoupi dvé muzstva
o0 jedenacti hracich, z nichZ jeden je brankaf. Za jeden zapas muze byt vysttidano pouze pét
nahradnikd. V prubehu hry je mozné provadét stiidani hract pouze pii preruseni. Minimalni
pocet hract pro zahajeni utkani je sedm. Pokud tym nema dostatecny pocet hracu
pred utkanim, nebo z riznych diivodu se v pribéhu hry pocet hraci jednoho tymu snizi pod
sedm, je utkani kontumacné ukonceno a vysledek je dan stavem 3:0. Zapas se hraje na dva
polocasy o 45 minutdch, mezi kterymi je prestavka. Pfi cCastém prferuSovani hry muze
rozhod¢i kazdy poloCas prodlouzit. V n€kterych soutézich se po skonceni zapasu
nerozhodnym stavem hraje jeSté prodlouzeni 2 x 15 minut. Pokud ani tam nepadne gol,
nasleduje penaltovy rozstiel. VZdy na zacatku utkani, druhého polocasu, po dosazeni branky,
nebo na zacatku a v polocCase prodlouzeni se provede vykop. Pii vykopu jsou hraci na své
poloviné¢ a jeden, nebo dva hrac¢i ztymu, ktery rozehrava provadéji samotny vykop
ve stfedovém kruhu. Branky je dosazeno ve chvili, kdy mi¢ pfejde brankovou ¢arou celym
svym objemem mezi tfemi brankovymi tyCemi. Fotbal se hraje nohama, télem a hlavou.
Rukou je mozno hrat, pokud mi¢ opusti hraci plochu z bo¢ni ¢ary. Vhazuje se obéma rukama
pies hlavu z mista, kde mi¢ opustil hii$té, kdy nohy se nesmi zvednout ze zemé. Pokud
soupet zahraje mi¢ mimo brankovou ¢aru mimo branku, rozehrava druhy tym ze svého
brankového uzemi. Pokud tam mi¢ dostane vlastni hra¢, rozehrava se rohovy kop. Ve fotbale
rozliSujeme dva druhy volnych kopt, a to pfimy a nepiimy. Z pfimého kopu je mozné piimo
vstielit branku, ale aby branka platila i z nepfimého kopu, je nutné, aby se po rozehrani mice
dotknul alespoii jeden dalsi hrac.

Cilem hry je vstielit soupefi co nejvice branek a co nejméné jich inkasovat. Tym
s vétsim golovym rozdilem po konci hraci doby vyhrava. Pti hie museji byt dodrzovana dana
pravidla, na jejichz dodrzovani dohlizeji rozhod¢i. Pokud se hra¢ nachazi na poloviné
soupefe za poslednim hracem v poli druhého tymu v dobé piihravky, rozhod¢i odpiska

ofsajd a soupef rozehrava z tohoto mista.
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Fotbal se hraje na obdélnikové hraci plose. Sitka se pohybuje v rozmezi 45-90 metrii
a délka 90-120 metrl. Hraci plocha je vyznacena bilymi ¢arami. Hfisté dale ma pokutové
a brankové izemi na kazdé strané hraci plochy. Mimo pokutové izemi je vyznaCena Cast
oblouku se stfedem v pokutové znacce o poloméru 9,15 metrd. Ve stiedu kratSich stran se

na konci hi'i§té€ nachazi branky, které jsou bilé barvy. [12] a [14]

Obr. 9 Fotbalové hriste,

hitps://www.tenstickers.cz/vinylove-koberce/vinyl-koberec-fotbalove-hriste-teen-R141
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S5 Zakladni ukoly hracua

Hrace mtzeme rozliSovat do ¢tyt zakladnich kategorii, podle jejich tkolt na hiisti.
Jednotlivé kategorie jsou:

Ukolem brankafe je zabranit v inkasovani golu soupefem. Ve velkém vapné mu je
povoleno hrat rukama. Od modernich brankaid se stale vice pozaduje kvalitni hra nohou a
jsou ¢asto zapojovani do samotné hry.

Cilem obrance je také zabranit v obdrzeni branky, ale jinym stylem nez brankaf.
Obranci se snazi piekazit Gitoky soupete a nepoustét je ke strele. Z velké ¢asti se pohybuje
pouze na vlastni poloving hfisté. V dnesni dob¢ se stale vice hraje na rychlé krajni obrance,
ktefi Casto utoci a vytvareji golové prilezitosti z kraje hiiste.

Zaloznik tvoii prechodovou ¢ast mezi obranou a Utokem. Podle povinnosti, které
na hfisti maji je mizeme délit na ofenzivni a defenzivni. Mohou se pohybovat prakticky po
celém hfisti. Museji byt dobie fyzicky i technicky vybaveni, protoze za zédpas vétSinou
nab¢haji nejvetsi vzdalenost, zakladaji Gtocné akce a vytvari goélové prilezitosti pro ostatni
hrace.

Ukolem ttoénika je vstieleni co nejvice goltt do branky soupefe. Pohybuji se

piedevs$im na soupefové polovin€. Nemaji zadné nebo minimalni branici povinnosti. [13]
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6 Tematicka kartografie, tematické mapy

Definice kartografie pravi, Ze: Tematicka kartografie je dil¢i oblast obecné
kartografie zabyvajici se studiem metod zndzornovani tematického obsahu a zpracovanim
tematickych map. Tematické mapy se skladaji z topografického podkladu a tematického
obsahu. V obsahu tematickych map pifevladaji prvky jednoho tématu, nebo vice pribuznych
témat. VéEtSinou se jednd o prvky fyzickogeografické a socioekonomické, kdy jeden je vzdy
upozadén na tkor toho druhého. Tematicka kartografie ma spoustu riznych zdroji podle
oborti, pro ktery je mapa vytvarena. [18]

Tematicka mapa na tematickém podkladu znazoriuje jedno nebo vice témat na tkor
nepodstatnych témat a je urcena ke specifickému tcelu. Pfitom miZe mit libovolné métitko
a zachycovat libovolné velké tizemi [17]. Nasledujici popis kartografickych metod vychazi

zejména z [8] a [9].
6.1 Obsah tematickych map

Jedna se o souhrn vSech jevll znazornénych v map¢ a vztahi mezi nimi. Podle
vyznamu, charakteru a ptivodu mizeme prvky obsahu map délit na konstrukéni prvky
(kartografickéa zobrazeni, méftitko mapy, souradnicove sité, geodetické podklady, ram mapy,
klad listt a kompozice mapy), fyzickogeografické prvky (hydrosféra, georeliéf, biosféra,
pedosféra, atmosféra, typy krajiny, atd.), socioekonomické prvky (hranice, sidla,
komunikace, primyslové, zemédélské, dopravni a jiné socioekonomické jevy, atd.),

dopliikové a pomocné prvky (popis, kompozicni prvky a zbylé informace na mapovém listu)
6.2 Tematicky obsah

Tematickym obsahem rozumime vSechny prvky v mapé, které nam udavaji téma
mapy. Jeho prvky mohou byt vefejné dostupné informace, vysledky statistickych Setfeni,
terénnich prizkumt, méfeni a dalsi. Obcas se stava, Ze tematicky obsah muize obsahovat
prvek z topografického podkladu, jelikoz mezi nimi neni dana jasna hranice. V legend¢ byva

tematicky obsah uveden vzdy, sefazen podle dilezitosti.
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6.3 Topograficky podklad

Topograficky podklad se v mapé vyskytuje kvili lokalizaci prvka tematického
obsahu. Predevsim se jedna o prvky vodstva, komunikaci, sidel, hranic a prvky souvisejici
s obsahem mapy. Topograficky podklad je ale také ovlivnén tématem dané mapy. Vznikat
muze raznymi zpusoby. MlZe se jednat o existujici topografické, obecné zemépisné mapy,
nebo jejich generalizaci. V legendé nemusi byt uveden vilbec, nebo az na jejim uplném

konci.
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7 Kartografické vyjadrovaci prostredky

Vyjadrovacimi prostfedky se rozumi hlavni prvky vizualizace jevi, kdy hlavnim
prostfedkem je kartograficky znak. Ten je povazovany za zakladni prostiedek jazyka mapy.

V mapé€ ma svij vzhled, vyznam a lokalizaci, pomoci kterych sdéluje vlastnosti danych jeva.
7.1 Bodové znaky

V mapach se Casto vyskytuje velké mnozZstvi bodovych znakt a maloplo$nych jevi.
Z toho diivodu se jedna o nejbéznéjsi vyjadiovaci prosttedek. Bodovy znak miize samostatné
vyjadfovat jednotlivé prvky, nebo mize byt soucasti liniovych, plosnych a dalSich
vyjadfovacich prostfedku.

Velikost bodového znaku neodpovida méfitku, tudiz se jednd o mimométitkovy
znak. Vztah bodu k mapé nam udava tzv. vztazny bod znaku, ktery mizem byt stfed znaku,
jeho téziste, prusecik vnitinich Gsecek, nebo jiny logicky bod. Takto umistény bodovy znak
je jednoznacny. Pii piekrytu znakd je mozné, aby mensi znaky piekryvaly ty vétsi. Pokud
dojde k piekrytu informace, je mozné vramci metod kartografické generalizace znak
posunout.

Pro bodové kartografické znaky je mozné navolit pét parametrii a to velikost, tvar,

strukturu, vyplii a orientaci.

Tvar O A

Velikost OOO AAA o]
Struktura @eCD AAA ;[ﬂ]@

Vypl OO NAA [INRE
Orientace OOO AVV DO

Obr. 10 Parametry bodovych znakaii,
https://gis.fns.uniba.sk/vyuka/ptk/prednasky/PTK 2.pdf
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7.1.1 Tvar znaku

Tvar nam udava jeho obrysova Cara. Je mozné ho jeSté rozdelit do Ctyt kategorii
podle jeho charakteru, a to na geometricky, symbolicky, obrazkovy a alfanumericky.

Geometrické znaky jsou tvofeny jednoduchymi geometrickymi tvary, jako je kruh,
¢tverec, trojuhelnik a dalsi. Vyhoda téchto znakl je jejich jednoduchost, avSak napf.
pod znakem ¢tverce je na prvni pohled téZzké si néco predstavit bez dodatkové informace.

Symbolické znaky tvori jednoduché kresby, jako je auto, pes, diim, kvétina, a mnoho
dalgich. Jedna se pouze o obecné kresby, nikoli konkrétni pfredméty. Vyhody symbolickych
znak jsou, Ze jsou ndzorné a je snadné v nich vidét potfebné informace.

Obrazkové znaky nam znazoriiuji konkrétni objekty, napriklad Narodni divadlo,
Eiffelovu véz a dalsi. Kazdy obrazkovy znak je mozné v map¢ pouzit pouze jednou. Byva
¢asto doplnény nazvem a popisem. Poté jiz nemusi byt obsazeny v legendé. Vyhody plati
stejné jako pro symbolické znaky. JelikoZ jsou obrazkové znaky vztazeny ke konkrétnim
objektim, je slozité je vytvorit. AvSak v dne$ni dob¢ toto eliminuji grafické programy. Dale
stejn¢ jako pro symbolické znaky plati, Ze je u nich obtizné urcit vztazny bod, a tudiz jejich
polohu.

Alfanumerickymi znaky jsou mysleny pismena a Cislice pro popis zkratek, jmen,
letopoctd, Cisel a dalSich pouzitych jako litery. Pro pismena je mozné nastavovat dalsi
parametry, jako je fez, tloustka a dalSi. Parametry pisma se voli tak, aby se odliSovaly

od vSech popisti v map¢. Jako popis alfanumerickych znaki je i jejich obsahovy vyznam.

Bodové znacky

eometrické O O A O

g oL 4 & ® n ¥ C
ONA ¢ ' & o 2
® m A ®
oOoA o ﬁ\"!‘
ONAO ’f“‘i“ba

obrazkové & h pismenové

napf. téZba surovin: Fe, Cu

I . datum bitvy: 7866

Obr. 11 Tvary bodovych znakaii,
https://slideplayer.cz/slide/4093412/
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7.1.2 Velikost

Velikosti rozumime velikost kresby v jednotkach mapového listu. Nejcasteji slouzi
pro vyjadieni kvantitativnich vlastnosti jevu. Pro bodovy znak se velikost urcuje jako timéra

velikosti znaku kvantit¢ znazornovaného jevu. Pocita se predev§im pro geometrické znaky.

7.1.3 Struktura

Vyuziva se k jednodus$imu rozpoznavani jednotlivych znakd v mapé a rozumi se
tim vnitini grafické ¢lenéni. Struktura miize mit pouze vyznam esteticky, ale pfevazné se tim

vyjadiuji kvalitativni vazby mezi jednotlivymi slozkami jevu.
7.1.4 Vyplii

Jedna se o barevné, nebo rastrové vyplnéni znaku. Pomoci vyplné Ize vyjadrovat
kvalitativni vlastnosti jevu, nebo jeho slozek. V ptipadé, Ze je plocha znaku dostatecné velka
a jsou splnény pozadavky na objektivni vytvoieni stupnice, miizeme ji vyjadfit kvantitu.

Toho mizeme dosahnout zménou intenzity barvy, nebo rastru.

7.1.5 Orientace

2%

ruznych tvart se znaky s odliSnou orientaci povazuji kvalitativné odli§né v ptipad€, pokud
orientace neni soucasti kartografického znazornéni. Poté musi byt orientace konstantni.
Vyuziva se naptiklad pro vystizeni sméru migrace zvirat, tedy pro vlastnosti jevu, které se

vztahuji k jeho poloze naptiklad vii¢i sméru pohybu, jinému objektu a tak dale.
7.2 Liniové znaky

Liniovy znak slouzi kzndzornéni liniovych jevl, jako napiiklad vodstvo,
komunikace, sméry leti letadel, a tak dale. Obdobn¢ jako u bodovych znakd ty liniové lze

Umistovani do mapy se provadi pomoci tzv. vztaznych linii, kterymi byvaji z velké
¢asti osy linii. Jedna se také o mimoméritkovy znak (v tloust'ce). Pti vykreslovani se nejprve
zobrazi plo$n¢ nejvetsi znak a nasledné ty mensi. Zde se musi hlidat, aby vrchni znak zcela
nepiekryl znak spodni.

U liniovych znakd 1ze jeho kvalitativni 1 kvantitativni atributy vyjadfit pomoci

parametrt, kterymi jsou struktura, tloustka, barva a orientace.
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Obr. 12 Parametry liniovych znakii,
https://docplayer.cz/2022438 1-Diplomova-prace-kartograficka-prezentace-

socioekonomickych-a-prirodnich-jevu. html

7.2.1 Struktura

Jedna se o soubor usecek, bodu a ploch uskupenych do jednoho liniového celku

vyuzivajicich se ke kvalitativnimu vyjadfeni jevl. Strukturu linie si muzeme rozdélit

vvvvvv
vvvvvv

vvvvvv

carky, hvézdicky a mnoho dalsich.
7.2.2 Tloust’ka

Je tim mySlena vzdalenost od jedné hrany linie k druhé hrané v jednotkach
mapového listu. UrCeni tloustky liniového znaku se provadi stejné jako u bodového,
a to umé&rnosti tloustky znaku ke kvantité¢ znazornovaného jevu. Tloustka znaku se pocita
pro kazdou hodnotu jevu, pokud se vytvaii funkéni stupnice. Casto se ale vyuzivaji
tabulkové tlouStky linii vyjadiujici zavislost tloustky znaku na hodnoté jevu. Dale nam
tloustka muze urovat dilezitost danych jevi, kdy napf. dalnice budou mit tlust$i ¢aru nez

silnice 2. tfidy.
7.2.3 Barva

Barva slouzi k vyjadiovani kvalitativnich i kvantitativnich vlastnosti jevu. Plati zde

zésada jiny jev — jiny ton barvy. Pro vybér barev plati jista pravidla uzivani barev v mapéach.
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7.2.4 Orientace

Orientace nam udava nesoumérnost znaku podé¢l a napii¢ jeho osy a muzeme ji
rozdelit na podélnou a pti¢nou. Podélna orientace vyjadiuje smér podél (dopiedu/dozadu) a
pricnd smér napfi¢ vztaznou osou (vlevo, vpravo). Liniovy jev mlizeme podle vyznamu
rozdélit na identifikacni, hrani¢ni a pohybové. Identifikacnimi znaky se znazornuji naptiklad
komunikace, bfehové Cary, vodni toky a vSechny objekty, které lze jednoznacné uréit

délkovym rozmeérem.
7.3 PloSné znaky

Vyuziti plosného znaku je mozné rozdélit obdobné jako pro bodovy a liniovy,
a to jako samostatny vyjadiovaci prostiedek, nebo jako soucast slozit&jsich.

Obrys ohranicujiciho arealu udava umisténi plosného znaku v mapé¢. Je tedy nutné,
aby vymezeni dané plochy bylo jednoznacné. Pokud neni, musi se zakres chapat jako
priblizny a neurcity. Toto je mozné vyznacit napiiklad carkovanou, nebo teckovanou carou.
Pomoci parametrii plosnych znakd lze vyjadiovat kvalitativni i kvantitativni atributy jevu.

Jedna se o vypln a obrys.

Vyplit .

I_ ''''''' ] T YY
: b 4

Obrys

......... il il ok

Obr. 13 Parametry plosnych znakai,
https://docplayer.cz/2022438 1-Diplomova-prace-kartograficka-prezentace-socioekonomickych-a-

prirodnich-jevu.html

7.3.1 Vypli

Plosny znak mize byt vyplnén pomoci barev, nebo rastru. Vypli mize vyjadfovat

kvalitativni 1 kvantitativné vlastnosti.

7.3.2 Obrys

Obrys je linie ohranicujici vypln grafu, kterd ma vSechny parametry liniového znaku.

Obrysovou linii se znazoriiuji pievazné vedlejsi a kvalitativni vlastnosti jevu.

26



8 Kvantitativni metody

Jedna se o metody vyjadiujici v mapé kvantitativni, tedy Ciselné udaje vztazenych
k prostoru. Casto dochazi ke kombinaci vice metod, a tedy je nutné jim rozumét a umét
vybrat tu spravnou pro danou mapu. Vyéet metod pouzivanych pro tematickou kartografii
neni uveden cely, ale snaha byla vybrat hlavni a nejvice pouzivané metody. V posledni dobé
jsou stale Cast€ji vyuzivany netradi¢ni metody tvorby map. Z t€chto metod jsou zde uvedeny
ty, které byly pfi zpracovani pouzity. Nasledujici popis metod tematické kartografie vychazi

zejména z [6], [7], [8] a [9].
8.1 Kartogram

Tato metoda vyjadfuje primérnou intenzitu daného jevu v uzemni jednotce. Ty
mohou byt administrativni, socialné-geografické, fyzicko-geografické, nebo se miize jednat
napftiklad o ¢tvercovou sit’. Hlavni déleni kartogramu je na pravy a nepravy. Prvni mozZnost
je to v pripad¢, kdy jsou data prepoctena na jednotku plochy daného tizemi. O nepravy
kartogram se jedna, pokud jsou data pfepoctena vici jiné nez plosné jednotce. Kartogramy
v map¢ znazornuji pouze relativni hodnoty. Jeho kvalita je udavana zvolenou barevnou

stupnici.

Primérny vék muzi v SO ORP v roce 2004

prameérny vék
| do3sg
36,0368

I 27.0-37.8 ;
| 200500 pramér R = 38,2

I 320389 minimum: 35,-1,1 = Lysa nad Labem

I 35,0 viee maximum: 39,9 = Hlavni mésto Praha

Obr. 14 Kartogram,
https://www.czso.cz/csu/czso/13-5303-05--0900
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8.2 Kartodiagram

Jedna se o metodu znazornujici absolutni hodnoty jevu diagramy proménlivych
velikosti. Jelikoz kartodiagram pracuje s kvantitativnimi daty, vztahuji se diagramy k plose,
bodu, ¢i linii. Pti jeho tvorbé je potieba piedem definovat jeho symbol, stupnici a vhodné
meftitko, které udava prepocet hodnoty jevu na vysku, plochu, ¢i objem diagramu. Symboly
mohou byt figuralni znaky, geometrické a pseudo-prostorové geometrické obrazce. Barva
symbolu byva volena asociativné k zndzorfiovanému jevu. Tato metoda byva Casto
kombinovana s metodou kartogramu, ktery slouzi jako podklad. Plati zde zasady, ze mensi

diagram byva vzdy nad vetSim, ktery musi byt stale Citelny.

MIiRA URBANIZACE

v SO ORP Moravskoslezského kraje v roce 2011

Struktura obyvatelstva Ny \‘
mistiké (¢ O ‘e Vel “~ -
B venrovske ¢ { e
- \ - > -\}\

SN d Y
0 S0000 100000 150000 400000 650 000 otryvale . D ‘_. \ ~\_

Polet obyvalel x odpovida plote diagramu S v mm’ podie vziahu

[ P
x = 80,087 § - X2 050,86 TN " Og
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Obr. 15 Kartodiagram,
https://moodle-vyuka.cvut.cz/pluginfile.php/516428/mod_resource/content/l/kartodiagram_1.3.pdf

8.3 Metoda teCek

Metoda spociva ve vyjadfeni kvantitativnich hodnot bodovym symbolem
vyjadiujicim mnozstvi vyskytu znazoriiovan¢ho jevu. Symboly jsou v mapé dany jejich
skutecnou polohou. Je zde kladen diraz na vhodné ureni vahy a velikosti tecek, kdy jedna

teCka mlze reprezentovat dany pocet obyvatel, rozlohu jevu apod.
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Obr. 16 Metoda tecek,
https://www.natur.cuni.cz/geografie/geoinformatika-kartografie/ke-stazeni/projekty/moderni-

geoinformacni-metody-ve-vyuce-gis-kartografie-a-dpz/izolinie-teckova-a-dasymetricka-metoda/

8.4 Dasymetricka metoda
Tato metoda zachovava proménlivost jevu pii zndzornéni oblasti stejné intenzity.
Také se vyuziva pro zaznamenani proménlivosti daného jevu. Jsou zde pouzivana opét data

kvantitativni rozdélena do intervalti. Hranice jsou dany rozloZenim geografického jevu

a neberou se v potaz hranice izemnich jednotek. Jako podklad lze pouzit teCkovou mapu.
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Obr. 17 Dasymetrickd metoda,
https://www.natur.cuni.cz/geografie/geoinformatika-kartografie/ke-stazeni/projekty/moderni-

geoinformacni-metody-ve-vyuce-gis-kartografie-a-dpz/izolinie-teckova-a-dasymetricka-metoda/

8.5 Izolinie

Principem této metody je vyjadieni prostorové proménlivosti spojitého jevu. Izolinii
rozumime ¢aru spojujici nejbliZsi si mista se stejnou hodnotou sledovaného jevu. Vyuziva se
zde metoda interpolace, ktera slouzi ke zjisténi hodnot jevu, které v daném misté nejsou
znamy. Vyuziva se prevazné pro spojité jevy, kdy vysledkem jsou izometrické mapy. Pfi
pouziti nespojitych jevl, jako je napt. hustota zalidnéni vznikaji izopletické mapy. Mezi

izolinie patii napt. izohypsy, izobaty, izobary, izotermy a dalsi.

Obr. 18 izolinie,
https://www.natur.cuni.cz/geografie/geoinformatika-kartografie/ke-stazeni/projekty/moderni-
geoinformacni-metody-ve-vyuce-gis-kartografie-a-dpz/izolinie-teckova-a-dasymetlzoliniericka-

metoda/
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9 Metody tematické kartografie pouzité
v této praci

Metody tematické kartografie slouzi pro znazornéni tematického obsahu. K tomu
slouzi Kkartografické vyjadfovaci prostredky. Jak jiz vtéto praci bylo zminéno,
pro vyhotoveni mapového dila byly vybrany netradi¢ni metody tematické kartografie, jejichz
pouziti neni bézné. Vyber metod pro jednotlivé mapy celého mapového dila byl peclive
zvazen, aby bylo mozné znazornit co nejvice informaci o klubech vhodnym zptisobem.

Jedna se zde o Pseudo-Demersova anamorfoza, Dorlingova anamorfoza a hexagonovou sit’.

9.1 Metoda anamorfozy

Jedna se o nadzornou metodu, ktera je zajimava jiz na prvni pohled, jelikoZ pfetvaiuje
geometrické parametry mapy na zakladé nami zvoleného tematického prvku. Nutnou
podminkou pro tuto metodu je, aby vysledna mapa byla prostorové podobna s mapou
zdrojovou. Zejména by mélo byt zachovano vzajemné prostorové rozmisténi uUzemnich
jednotek viici sobé. Zakladni dve kategorie anamorfozy jsou radialni a plosna.

Pro prvni zminénou se stanovuje centralni bod, kdy znazornovany atribut udava

vzdalenost ostatnich bodt od n¢;.

Obr. 19 Radialni anamorfoza,
https://moodle-
vyuka.cvut.cz/pluginfile.php/516524/mod_resource/content/l/MetodyTK TvorbaMap1-0.pdf

Plos$né anamorfozy lze jesté délit na geografické a schematické podle toho, zda je
zachovan tvar, nebo je nahrazen jednoduchym geometrickym obrazcem. Schematické lze

délit na spojité ¢i nespojité podle toho, zda maji mezery mezi jednotkami. [15]
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Obr. 20 Plosna anamorfoza schematicka (a, c), geograficka (b, d), spojita (a, b) a nespojita (c, d),

hitps://moodle-
vyuka.cvut.cz/pluginfile. php/516524/mod_resource/content/l/MetodyTK _TvorbaMap 1-0.pdf

9.1.1 Dorlingova anamorfoza

Jde o nespojitou a pocetné jednoduchou metodu. Vyuzivaji se zde dva stupné
anamorfozy, kdy nejprve se provede deformace uzemi do kruhd. Druhy krok je plosna
anamorf6za podle znazoriovaného jevu. Jelikoz se jedna o nespojitou metodu, musi se

odstranit piekryvy. Je zde také snaha zachovat jakysi vngjsi tvar anamorfozy prvniho stupné.
[21]

Dorlingovy anamorfy

Zdrojova mapa Demersova varianta Dorlingova varianta

Obr. 21 Anamorfni metody,
https.//socv2.nidv.cz/archiv33/getWork/hash/cb8faaea-4f38-11e0-b69d-001¢6886262a
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9.1.2 Demersova anamorfoza

Jedna se o obdobu Dorlingovy anamorfozy, kde se namisto deformace izemi do kruhi zvoli

Ctverce.

9.1.3 Pseudo-Demersova anamorfoza

Jedna se o variantu Demersovy anamorfozy, v niz jednotlivé Ctverce reprezentujici
uzemni, ¢i jiné celky pravidelnou vnitini strukturou. Takové podminky umoziuji oproti
klasické Demersové varianté do mapy zahrnout vétsi mnozstvi informaci, resp. nabizeji
moznost pracovat napf. s daty v ¢asovych fadach, jejichz kartografické vyjadieni miize byt
obecné problematické.

Priklad vyuziti této metody miize byt mapa zknihy Thematic Mapping 101
Inspiring Ways to Visualise Empirical Data odhalujici tradi¢né republikanské staty jako
Nevada ¢i Kansas, v nichz zvitézi demokraticky kandidat jen sporadicky [5]. Opacnym
extrémem je Washington, D.C., kde jako v jediném statu nikdy nezvitézila druhd strana,
¢i iné zajimavé piib&hy jako Mississippi, kde dlouho vitézili demokraté, avsak behem 60. let

nastal zlom, po kterém jiz dominuji republikani.

Since 1964, DC has been Democratic is

.!... @ the only place to have never (Lppcd
.u.. betueen parkics ak some point i its history

sidential election results

[ ‘ 1 2016
\ \ Election yoar

’ ] Prior to presidential voting granted
Red = Republican
Blue = Democratic

Cell colour = winne:

Obr. 22 Detail mapy vyuzivajici metodu Pseudo-Demersovy anamorfozy,
hitps://moodle-
vyuka.cvut.cz/pluginfile. php/513554/mod_resource/content/1/Thematic%20Mapping%20101%20Inspi
ring%20Ways%20to %20Visualise%20Empirical%20Data.pdf
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10 Kompozice tematickych map

Kompozice map znamena, jak na mapovém listu uspofadame jednotlivé nalezitosti
mapového dila. Jedna se o dilezity aspekt kartografické tvorby, jelikoz kompozice byva
prvni véc, co Ctenai vnima. Nebyva stejna pro vSechny mapy, ale pii jejim vybéru se bere
v potaz méfitko, tvar a velikost zobrazovaného tizemi, format mapového listu, kartografické
zobrazeni a cil mapy. Kompozice musi obsahovat vSechny zakladni kompozicni prvky,
nesmi se v ni nachazet spoustu prazdnych, ¢i preplnénych mist a musi byt esteticky peékna
pro cteni. Zakladnimi kompozi¢nimi prvky jsou: mapové pole, nazev, legenda, méfitko,

tiréz. [8]
10.1 Mapové pole

Mapové pole zabira nejvétsi ¢ast plochy mapového listu. Mlze byt dano ramem,

nebo obrysem zobrazovaného tzemi. Jedna se o ¢ast, kde je vykresleno téma mapy.
10.2 Nazev mapy

Nazev by mél vzdy struéné a jednozna¢né vyjadiovat téma mapy. Dale by mél nést
informaci o vécném, prostorovém a ¢asovém vymezeni jevu, ktery je tématem. Nazev mapy
je mozné rozdé€lit na titul a podtitul, kdy titul nejcastéji obsahuje pouze vécné vymezeni.
V podtitulu byva uvedeno prostorové a ¢asové vymezeni. PiSe se vzdy pod titul malymi
pismeny, ktera jsou mensi jak pismena titulu. Ten byva vzdy psan velkymi pismeny a byva
umistény u horniho okraje mapy. Nazev byva psan tak, aby to byl jediny Citelny text z vEtsi
vzdalenosti. Z duvodu citelnosti se vyuzivaji jednoduché rody pisma. Zda vysledna kresba
mapy neobsahuje vSechny kompozi¢ni prvky, je vhodné vnazvu uvést, jestli se jedné

o obrazek, schéma, planek apod. Jinak by nazev nemé¢l obsahovat slovo mapa.
10.3 Legenda

Legenda obsahuje vypis vSech prvkd pouzitého znakového klice mapy. Musi byt
piehledna a informace v ni musi byt pro ¢tenafe snadno rozlustitelné. Dale musi obsahovat
v§e, co je v mapé, a naopak se v ni nesméji vyskytovat znaky, které nejsou v kresbé. Dale
musi byt rozd€lena do vice kategorii, do kterych jsou znaky logicky a hierarchicky pfifazeny.

Legendu je mozné vytvaret az po vyhotoveni obsahu mapy.
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10.4 Méritko

U méfitka je nutné odlisit, zda mluvime o méfitku jako o kompozi¢nim prvku, nebo
jako o konstrukénim prvku obsahu mapy. Méftitko obsahu mapy udava presnost a podrobnost
znazornéni obsahu mapy. Mefitko jako kompozi¢ni prvek byva Cdiselné, graficke,
nebo slovni. Pro zjistovani skutecnych vzdalenosti je nutné danou vzdalenost opravit podle
zkresleni v daném mistg.

Ciselné méfitko udava hodnotu poméru, jakym byly délky v mapé zmenseny.
Vyjadtuje se jako 1: d, kde d je méfitkové Cislo. Vétsinou se pouziva v kulatych hodnotach.

Grafické méftitko je nejpouzivanéjsi z méftitek, jelikoz je zachovano pti reprodukci,
zvétSovani, ¢i zmenSovani mapy. Pouziva se k méfeni, ¢i odhadovani vzdalenosti diky
jednotlivym délkovym usekim. Grafické méfitko tedy obsahuje méfitkovou linii, koty
a popis. Pro vEtsi nazornost byva ¢asto rozdéleno na hlavni a vedlejsi. D€leni hodnot je ¢asto
provedeno dekadicky.

Slovni méfitko udava pouze slovni prepis ¢iselného, ¢i grafického méfitka. Je mozné

se s nim setkat u pohledovych map.

10.5 Tiraz

Tirdz mapy vzdy obsahuje jméno autora, nebo vydavatelstvi, misto a rok vydéani
mapy. Jméno byva psano malymi pismeny a piijmeni velkymi. Déle zde mtizou byt uvedeny

informace o kartografickém zobrazeni, druhu tisku, podkladech pro vyhotoveni mapy a dalsi.
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10.6 Nadstavbové kompozicni prvky

Dale se mohou uvadét nadstavbové kompozi¢ni prvky, kterymi jsou napi. smérovka,

grafy, diagramy, obrazky, rejstiiky a seznamy a mnoho dalsich.

| Nazev |
Mapové pole
Mapové pole Legenda Legenda
Mérfitko
Tiaz |
Mapové pole
Mapové pole
Legenda Méritko
Legenda —

Obr. 23 Ruzné druhy kompozic mapy,
https.://homel.vsb.cz/~sve0024/zgis/index.php ?stranka=cviceni3
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11 Sbér dat

Pied samotnou tvorbou mapového dila v programu ArcGIS Pro a sbérem dat muselo
byt rozhodnuto, jak samotné téma uchopit. Tedy promyslet, kolik lig bude v mapé
znazornéno, jaké informace o klubech zobrazit, po¢et map, metody zpracovani a dalsi.
Samotna prace zacala shromazd’ovanim informaci pro tvorbu mapy, kdy nékteré informace
nebyl problém sehnat, ale u n€kterych nastaly jisté komplikace.

Mapa bude zobrazovat 115 klubi, které v sezén¢ 2020/2021 hraly v jedné z prvnich
peti lig v Anglii. Informace k témto klublim budou uvadény od vysSe zminéné sezony
po sezonu 2017/2018 veetné. Veskeré informace, které byly vyhledany jsou: nazev klubu,
nazev a kapacita stadionu, zemépisna Sitka a délka stadionu daného klubu, jakou ligu dany
klub v uvedenych sezénach hral, rok zalozeni klubu, pocet vyher, proher a remiz, pocet
ziskanych bodi a jejich maximalni dosazitelny pocet, umisténi v sezoénach, pocet obdrzenych
a vstfelenych goli opét pro kazdou sezonu a zkratky uvedenych klubd. Vsechny
shromazdéné informace v mape zobrazeny nebyly. Spravné by klubi meélo byt uvedeno 116,
nicméné klub Macclesfield Town byl vylouen z National League jesté pied jejim
zahajenim. U nékterych klubti neodpovida pocet bodu, které by podle vyher a remiz mély
ziskat, ale z riznych divodu jim byly body ubrany.

22. % Morecambe 37 7 11 19 3560 32 rBEB -0

23. ’ Stevenage 13 20 2450 22 B LB R [P (P

2a. @ Macclesfield 37 7 15 15 3247 19 perr@r

Postup - League One @ o -4 bod (Rozhodnutisvezu)  '©duie procentudini zisk bodd
- -7 bod{ (Rozhodnuti svazu)
Postup - League Two (Play Off) (1) M -2 body (Rozhodnuti svazu) 'utl svazu)
~ -4 bod (Finan&ni problémy)
Sestup @) mese CHROOCERCEanutl svazu)

Pfi rovnosti bodd na konci soutéZe rozhoduje skére. \Uiacciasfisit2 body (Roztiodnati avazi)

@ Macclesfield: -4 bod (Finan&nf problémy)

Obr. 24 Ukazka ztraty bodii klubu,
https://www.livesport.cz/tabulka/pKv8pALe/hlv4aNO5/#/table/overall

Kviili finan¢nim problémtm klub Dover Athletic od 30. ledna v sezoné 2020/2021
nehrdl jiz zadny zéapas a diky tomu mu byly vymazany vSechny predchozi vysledky v této
sezong.
na oficialnich strankach klubd bylo slozité, tudiz jsem pfistoupil k vyhledavani z jinych
zdroju. Nevyhoda toho byla, Ze zde bylo uvedeno pro kazdy klub vice nazvii, pod kterym je

dany klub znamy. Kazdy nazev byl tedy ovéten z vice zdroja.
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Dalsi problém nastal u kapacit danych stadioni. Hledat informace na oficidlnich
strankach bylo dost naro¢né a n€kdy kluby nemély uvedeny ani konkrétni ¢islo. Dalsi

problém nastal vtom, Ze vSechny stranky uvadély u kapacit rozdilna ¢isla. Pro kluby

P4 sv v

z Premier League to bylo z velké ¢asti shodné, ale ¢im niZsi liga, tim nastavaly vétsi rozdily.

Vzdy byla snaha zvolit nejvérohodnéjsi zdroj pro ziskani potiebnych informaci.

Fulham

Sky Bet Championship Capacity: 19,000 (due to Riverside Stand developments)

Opened: 1896
@ 1879 & The Whites [¥3 Craven Cottage & 19,286 P

Stevenage Road, London, SW6 6HH 0843 208 1222 Pitch size: 100m x 65m

Stadium address: Stevenage Road, London, SW6 6HH
/ﬁ\‘ Visit website n Fulham ¥ rulham

Phone: 0843 208 1222

Craven Cottage has been the home of Fulham Football Club since 1896.

Obr. 25, 26 Rozdil kapacity stadionu klubu Fulham ze dvou zdrojii,
https://www.efl.com/clubs-and-competitions/sky-bet-championship/clubs/fulham/
https://www.premierleague.com/clubs/34/Fulham/stadium

Vsechny soufadnice stadionti byly zkontrolovany v mapé. Obcas zde nastaly malé

nesoulady, kde nastala oprava podle jejich skutecné polohy. [16]
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12 Zakladni prace v ArcGIS Pro

Jako prvni byl nastaven soufadnicovy systém v programu ArcGIS Pro na WEB
MERCATOR pro obé mapy vytvorené metodou anamorfoézy. Systém ma konformni
zobrazeni, které zachovava tvary. Zde volba systému nebyla nijak dulezita, jelikoZ nam jde
pouze o Anglii, kterou neporovnavame se zbytkem svéta. Nedilezitost vybéru systému
zde také spocivala z negeografické povahy metod, kdy vyuZijeme zjednoduSené geometrické
tvary na misto skutecnych geografickych. Pro posledni mapu byl systém nastaven na British
National Grid, ve kterém Anglie vypada nejlépe. Jedna se o rovinny soufadnicovy systém
zalozen na piicném Mercatorové zobrazeni. Systém eliminuje hranici mezi dvéma zénami.
[19]

Dale byla do programu nahrana data v Excelu, kde kazdy fadek odpovidal jednomu
klubu a ve sloupcich byly uvedeny jednotlivé informace. Hodnoty byly uvedeny
bez diakritiky a jako oddé€lovace desetinnych mist byly pouZzity tecky. Také byla stdhnuta
anahrana podkladova data Anglie a Walesu [22]. Nasledné¢ byl peclivé zvazen vybér
formatu vysledného mapového dila, tak, aby dilo piehledné a jednoznacné zobrazovalo co

nejvetsi mnozstvi zjisSténych informaci o klubech a nenachézela se tam prazdna mista.
12.1 Tvorba hlavni mapy nastrojem Waffle Grids

Jedna se o zobrazeni mnoZzstvi kategorii tvoficich celek. Mlze mit ¢tvercovy, nebo
miizkovy vzhled. Kazda kategorie je zobrazena jako opakujici se symbol ve miizce, kdy
vSechny jsou od sebe nejcastéji rozliSeny pomoci riiznych odstinti barev. V nékterych
pripadech je zde podoba vyseCovému grafu. V piipade€, Ze se jedna o Ctvercovy vzhled, je
vzdy zaplnén mensimi Ctverci. Kazdy ¢tverec zde funguje jako datova buiika reprezentujici
uréitou hodnotu a opakovani bun¢k poskytuje zastoupeni jednotlivymi kategoriemi. Timto

nastrojem byla vytvofena hlavni mapa. Autorem tohoto nastroje je Kenneth Field.
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Obr. 27 Ukdzka nastroje waffle Grids zobrazujici data Covid-19 do 25. brezna 2020,

https://www.esri.com/arcgis-blog/products/arcgis-pro/mapping/mapping-coronavirus-waffles/

Nez vibec bylo mozné nastroj pouzit, bylo nutné si stahnout soubor Waffle Grids
Tool, ktery byl pouze rozbalen a sada nastroji Waffles byla pfidana do mapy. Testovani
nastroje na zkuSebnich datech odhalilo problém s funkcnosti nastroje, proto bylo nutné
provést editaci originalniho skriptu a upravit kod v pythonu, resp. odstranit jeden z radku.
Poté jiz byl spustén nastroj a vyplnény vstupni parametry.

Po spusténi nastroj pro kazdy polygon/bod provede soucet vSech hodnot atributii
a na zakladé této sumy vykresli ¢tvercovou sit’ vycentrovanou nad bodem (resp. centroidem
v piipad¢ polygonu). Pocet bun€k vykreslené pravidelné miizky odpovida pro kazdy
bod/polygon sumé hodnot atributdi, pfiCemz tato suma je zarovnana na nejbliz$i vySsi
¢tvercové Cislo (tzn. takové celé Cislo, které 1ze zapsat jako druha mocnina né&jakého celého

¢isla).

Geoprocessing v

C) Waffle Grids ®

Parameters Environments

Input Features
Wafle_Teams
Input Field(s) (V)

wafles

Waffle Cell Size (map units) 30000
Output Features
Wafles

Obr. 28 Vyplneni vstupnich parametrii pro ndstroj Waffle Grids
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Input Features jsou vstupni data, kterd mohou byt polygonova, nebo bodova. Input
Field(s) ptredstavuje seznam poli atributové tabulky vstupnich dat. Za ucelem jednotné
struktury ctverce (2x2) byl vytvofen pomocny atribut, ktery byl pro kazdy tym naplnén
hodnotou Ctyti. Waffle Cell Size udava délku strany jedné bunky v jednotkach mapy, tedy
metrech. Zde byla tato hodnota nastavena na 30000 metrti z dvodu optimalni velikosti
¢tverce ve vysledném formatu mapy. Output Features je tifida mnohothelnikl, ktera bude
vytvorena. Vystupem bude tedy miizka bun¢k, kdy kazda z nich je mnohothelnik patfici
do vafle. Jeden fadek atributové tabulky predstavuje jednu bunku ¢tverce

Byly vytvoteny vafle, které¢ se skladaji ze ¢ty malych ctverct, které reprezentuji
jednotlivé sezony. Kazdy velky ¢tverec predstavuje jeden klub. Ty byly nasledné poskladany
tak, aby obrys piiblizn€ pfipominal Anglii a orientacné byla zachovana poloha klubu. To ale

nebylo vzdy Upln€é mozné, protoze napt. v Londyné se nachazi klubti sedmnact.

Obr. 29 Vystup z nastroje Waffle Grids usporddany do priblizného tvaru Anglie
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Pro jednodussi napasovani jednotlivych ¢tverci k sobé byla vytvorena ¢tvercova sit
nastrojem Generate Tessellation, kde velikost jednoho étverce odpovidala velikosti
znazornéni jednoho klubu z nastroje Waffle Grids, tedy 30000 metri. Nasledné byly
vytvoreny centroidy téchto ¢tverct nastrojem Feature To Point, coz usnadiovalo rozmisténi
vafli do pravidelné mfizky s vyuzitim nastroje Snapping. Poté byl proveden Join tabulky
vafli s tematickou atributovou tabulkou (tabulka s atributy pro vSechny kluby) na zakladé
jedinec¢nych atributii (ID klubu a ID waffle). Timto nam vznikla tabulka s Ctyinasobnym
poctem zaznamu.

Popisky byly vytvoteny pro kazdou ze Ctyr sezon tak, ze v list€ Labeling byla v poli
Class zalozena nova tfida s nazvem dané sezony a v poli Field byla vybréna kategorie, ktera

m¢éla byt vypsana.

j Class | rocnik2020_2021 - | &2
2 - .

|v'| Label Features In This Class
Label

Field | data2.poradi_2020_2021 |~ | &}
Layer Label Class

Obr. 30 Ukdazka vytvareni popiskii

20/21 19/20

TEAM

18/19 17/18

Obr. 31 Detail bunky jednoho tymu

Poté byly nastaveny barvy pro kazdy ctverec, kdy kazdou je reprezentovana jina
liga. To bylo provedeno vytvofenim Ctyf kopii vrstvy s daty a pomoci Definition Query
nastaveny podminky, kdy kazda nova vrstva predstavovala jednu sezonu. Pozice kazdého
¢tverce tvoriciho jednu vafli je dana Cislem od 1 do 4 ve sloupci CELL, kdy vSechny ¢tverce
v levém dolnim rohu vafle mély hodnotu jedna, pravém dolnim dva, levém hornim tfi

a pravém hornim ¢tyfi.
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Layer Properties: rocnik2020_2021 X

General

Definition Queries + New definition query ~ {@}
Metadata
Source ° Query 1
Elevation v soL @
Selection CELL = 3
Display
Cache
Definition Query
Time Cancel
Range
Indexes
Joins
Relates
Page Query 1 Queries Active definition query: Query 1 55

Obr. 32 Ukazka SQL podminky pro vybeér vsech levych hornich ctvercit ve vafli (sezona 2020/2021)

Funkci Apply Symbology From Layer byla prenesena symbologie zachovanim stejné
barevné palety. Barevna stupnice byla zvolena ze stranky ColorBrewer 2.0 [20], kde bylo
navoleno, ze se jednd o zobrazeni kvalitativnich jevi v jedenacti kategoriich. Pro kazdou
byla vygenerovana jedine¢na barva dana svym kodem, pies ktery byla stejna barva nastavena

i v programu. Kviili naslednému tisku dila byl barevny model nastaven na CMYK.
LEAGUES
Premier League
Championship
League One
. League Two
National League
National League North
National League South
Northern Premier Division
Southern League Central Division

. Southern League Central Division

Southern League
Obr. 33 Detail legendy
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Pro vytvoreni popisu vafle zkratkou tymt bylo nutno provést Spatial Join vrstvy
s daty a vrstvy centroidd. Pro tyto spojené vrstvy byla dana podminka pro vykresleni pouze
nenulovych hodnot a do kazdé vafle byla umisténa zkratka tymu, ktery reprezentuje.

Obr. 34 Vystup vytvoreny v této fazi tvorby mapy
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12.2 Dorlingova anamorfoza pro kluby hrajici v Premier
League ve vSech uvedenych sezonach.
Pro potieby vedlejsi mapy byly nejprve s vyuzitim Select By Attributes z puvodni

vrstvy oznaCeny a nasledné exportovany pouze ty kluby, které hraly ve vSech uvedenych

sezonach anglickou nejvyssi soutéz, Premier League.

Select By Attributes ?
Input Rows
nova_data v

Selection type

New selection b
Expression

load [g] Save X Remove

v sQL &t
Where |liga_2020_2021 ~||isequal ~|| 1 | X
And ~||liga_2019_2020 ~||isequal ~ || 1 | X
And ~||liga_2018_2019 ~||isequal ~ || 1 | X
And ~||liga_2017_2018 ~||isequal ~ || 1 v |

<+ Add Clause

| Invert Where Clause

Obr. 35 Ukdzka SQL dotazu selekce hodnot

V atributové tabulce byly vytvofeny dva nové sloupce, kdy v jednom byl vypocten
absolutni rozdil vstielenych a obdrzenych gélu (goal diff). Druhy sloupec (index) byl pouzit
jako pomocny pro vizualizaci dvou zakladnich stavli podle pievladajiciho poctu vstfelenych
(hodnota 0), respektive obdrZzenych goli (hodnota 1). Pro vizualizaci absolutni hodnoty
rozdilu vstifelenych a obdrzenych goli byla vyuzita metoda Proportional Symbols. Cilem
bylo, aby celkova plocha kruhu vyjadiovala absolutni hodnotou rozdilu. Toho bylo dosaZzeno

nastavenim minimalni velikosti symbolu, bez omezeni jeho maximalni velikosti.
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Obr. 36 Deformace Dorlingovou anomorfozou do kruhi

Tim bylo docileno, ze pocet golt je umérny plose kruhového symbolu. Po nastaveni
kone¢né velikosti symbolu bylo nutno provést ruéni posun piavodni bodové vrstvy,
aby nedochazelo k prekryvu symbolt vykreslenych nad touto vrstvou do podoby Dorlingovy
anamorfozy tak, aby byly zachovany topologické vztahy ptivodnich prvki. Nasledné byly
v zavislosti na hodnoté¢ sloupce index barevné rozliSeny kluby s kladnym, resp. zapornym
rozdilem vstfelenych a obdrzenych goli. Poté z nich byl vytvofen anamorfni graf, kdy bylo
piiblizn¢ dodrzeno rozmisténi danych klubl vici sobé. Kazdy diagram byl popsan zkratkou

klubu, ktery predstavuje.
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Obr. 37 Mapa vytvorena metodou Dorlingovy anamorfozy

Pro tuto metodu byla vytvofena jednoducha a piehledna legenda, ktera obsahuje
vysvétleni rozdilu zelenych a cervenych kruhi, kdy zeleny diagram znaci kladny golovy

rozdil a ¢erveny zaporny. Jejich velikost byla dana podle rozdilu vstielenych a obdrzenzch

golu.

GOALS DIFFERENCE
240
\ 100
20
POSITIVE
A

Obr. 38 Legenda
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12.3 Pouziti hexagonové sité pro tvorbu mapy

Pro zobrazeni poc¢tu obyvatel na jedno misto na stadionu bylo potfeba obstarat data
s pocty obyvatel, k ¢emuz slouzila funkce FEsri Demographics. Nasledné z dostupnych
zdroji byla stazena hexagonova sit’ pro Spojené Kralovstvi. Pomoci funkce Enrich byla
vypoctena hodnota poctu obyvatel pro jednotlivé hexagony.

Pro vizualizaci kapacity stadiond v hexagonové siti bylo nutno pfifadit jednotlivé
kluby ke konkrétnim hexagonim. Pro tento ucel byl pouzit nastroj Identity. Nad vzniklou
vrstvou byla provedena funkce Summary Statistics, pomoci které byla urCena suma kapacit
stadionti v jednotlivych hexagonech veetné poctu stadiont. Barvy byly navoleny tak, aby se

zde nenachazela bila, ktera byla ponechana pro nulové hodnoty.

STADIUM CAPACITY

10000 and less
10001 - 20000
20001 - 40000

40001 - 65000
more than 65000

Obr. 39 Volba barev a rozdéleni do 5 kategorii podle celkové kapacity

Vystup z téchto dvou funkci byl spojen pomoci funkce Add Join. V atributové
tabulce nové vrstvy (Hex Obyv_Kapacita) byl poté zaloZen novy sloupec, kde byl vypocten
pocet obyvatel na jedno misto na stadionu. Pro vizualizaci poCtu obyvatel na jedno misto
na stadionu byla zvolena metoda Graduated Symbols, data byla klasifikovana do &tyt

kategorii.

POPULATION PER SEAT

5 and less
5,1-10,0

10,1 - 30,0
more than 30,0

Obr. 40 Rozdéleni poctu obyvatel na jedno misto na stadionu do ctyr kategorii
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Pro lepsi prostorovou orientaci v mapé byla vybrana orienta¢ni mésta, ktera byla
zvyraznéna po obvodu hexagontl, do kterych alespon z ¢asti zasahuji. Tato mésta byla

nasledné popsana.

Obr. 41 Znazornéni a popis orientacniho mésta

Byla vytvotena kopie posledni vytvoiené vrstvy (Hex Obyv_Kapacita) slouzici pro
vizualizaci poctu obyvatel na jedno misto na stadionu s vyuzitim metody Graduated Colors.
Nasledné byla nastavena vhodnd hodnota minimalni a maximalni velikosti pro velikost
znaku. Byl nastaven vhodny pocet kategorii a intervaly pro kategorie. Nasledn¢ byly v map¢
vytazeny dopliujici informace o hexagonech, kde se nachazeji extrémni hodnoty poctu

obyvatel na misto na stadionu ¢i celkové kapacity.

THE LOWEST VALUE OF POPULATION PER SEAT (') LA IO )
NUMBER OF STADIUMS: 1 =

TOTAL CAPACITY: 9875
1.08 PERSON PER SEAT

Obr. 42 Ukazka vytazeni hodnot z mapy
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13 Dokonceni mapového dila, graficka
uprava

Z duvodu doplnéni seznamu zkratek a k nim pfisluSnych tymt byl rozmér pivodné
zamysleného formatu AQ prodlouZen o 10,3 cm. Seznam je sefazeny abecedné podle zkratek.
Také byl pod celé mapové dilo vlozen podklad travy, ktery byl siln¢ potlacen nastavenim

vysoké prithlednosti, aby nedoslo k naruseni vizualni koncepce mapy.

ACC Accrington Stanley
ADT Aldershot Town
AHM Altrincham

ARS Arsenal

AVA Aston Villa

AWM AFC Wimbledon
BBR Blackburn Rovers
BDC Bradford City
BLK Blackpool

BMY Bromley

BNT Barnet

BOL Bolton Wanderers
BOU AFC Bournemouth
BRA Burton Albion
BRC Birmingham City
BRE Brentford

BRH Brighton and Hove Albion
BRR Bristol Rovers
BRS Burnley

BRS Barnsley

BRW Barrow AFC

BSC Bristol City

Obr. 43 Ukdzka seznamu zkratek a nazvii jednotlivych tymii

Podél okraje mapového dila byla umisténa loga vSech 115 tymu se zkratkami

ptislusného tymu tvotici pomyslny ram.

LIV WHU

o G WESTHAM
L I

Lonpo™

Obr. 44 Ukazka pouziti log tymii a k nim prislusicich zkratek
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Na zavér byla v pravém dolnim okraji vysledného mapového dila vytvorena tiraz
skladajici se ze jména autora, Skoly, mista a roku vydani, Ze se jedna o dilo vytvoiené

v ramci bakalaiské prace a odkaz na veskera pouzita data a zdroje pro tvorbu mapy.

ADAM KOTYK, PRAGUE 2022
FCE CTU in Prague

IN TERMS OF BACHELOR THESIS
DATA: https://linktr.ee/footballclubsinengland

Obr. 45 Tiraz
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14 Diskuse

Pii reSer§i se mi povedlo vyhledat tfi mapy s fotbalovou tematikou a dvé
s origindlnim zpracovanim. Snaha byla nechat se inspirovat tim nejlepSim z kazdého
jednotlivého dila.

Z prvni uvedené mapy se mi libila mySlenka pouziti erbi jednotlivych klubd.
Nakonec jsem rozhodl, Ze nebudou pouzity piimo v mapé pro vyjadieni polohy klubi, ale
byly vyskladany podél ramu vSech tifi map a tvoii tak jakysi ram. Ke kazdému logu je
uvedena zkratka, kterému tymu pfislusi.

Druhé dilo bylo zpracovano velice originaln€ a nechal jsem se inspirovat podkladem
celé mapy, kterého jsem si vSiml jako prvni véci na celém dile. Pod celym mapovym dilem
byl nastaven podklad travy, jez byl potlacen vysokou prithlednosti.

Posledni z uvedenych mapovych dél spojenych s fotbalem je zaméfené pouze
na Premier League, ¢ehoZ jsem se chtél trochu drzet, protoze se pro me jedna o nejkvalitngjsi
ligu, i diky které jsem si pro tuto praci vybral pravé Anglii. Z této myslenky vychéazi mapa
vznikla metodou Dorlingovy anamorfézy, ktera znazornuje pouze ty kluby, které hraly
anglickou nejvyssi soutéz po vSechny uvedené Ctyti sezony.

Dalsi dilo vytvofené metodou hexagonové sité inspirovalo celou jednu z mych
vyslednych map. Moje vysledné mapové dilo nezobrazuje tolik informaci, jako NATURAL
DISASTERS IN EUROPE WITHIN YEARS 2011-2020 [4], ale i pfesto se podle mého
nazoru jedna o prehledné zpracované dilo znazornujici dostatek informaci. Kviili naro¢nosti
zpracovani vyse uvedené mapy [4], nebylo mozné vytvofit podobné kvalitni dilo.

Posledni dilo vyuziva mfizky, ktera zde byla vytvofena nastrojem Waffle Grids
a byla vyuzita pro hlavni mapu celého dila. O obou mapéach Ize tvrdit, Ze jsou jednoduché
na pochopenti, pfehledné a obsahuji dostatek potfebnych informaci.

I ptes to, ze mapa obsahuje velké mnozstvi informaci, stale je zde prostor pro to,
aby jich zde bylo jesté vice v pripad¢ vétSiho mnozstvi Casu na zpracovani. Byl zde také
napad na mapu zndzornujici pocet vstfelenych a obdrzenych golt ve dvou pirekryvajicich se
diagramech. Vétsi diagram by byl vzdy ten spodni a byly by opét barevné odliSeny.
Z dtivodu naro¢nosti zpracovani od toho bylo odstoupeno. Také by bylo ur¢ité¢ mozné udélat
webovou aplikaci, kde by toto dilo mohlo byt stale k prohlizeni a obsahnout jesté veétsi
mnozstvi informaci.

Pii zpracovani jsem narazil na jisty problém, a to tvorba map metodou anamorfozy
v programu ArcGIS Pro, jelikoZ na to neexistuje jednoduchy nastroj a je nutné jednotlivé

prvky ruéné editovat, coz poukazuje na jednu ze slabin tohoto softwaru. Pokud vsak
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uzivatele neodradi toto neautomatické zpracovani, lze spomoci dostupnych nastroji
a nasledné ruéni editace docilit kvalitnich vysledki.

Pokud by se nékdo rozhodl vytvaret mapové dilo na podobné téma, je potieba
vénovat velké mnozstvi ¢asu sbéru dat. To zabralo jednozna¢né nejveétsi mnozstvi Casu
pro tvorbu tohoto dila. VétSina informaci totiz neni uvedena na jednom misté a spousta jich
je jesté potieba ovéfovat, zda se jedna o v€rohodné udaje. A pro samotnou tvorbu si vse

pofadné promyslet a naplanovat a az poté zacit vytvaret vysledné dilo.
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15 Zavér

Vystupem této bakalaiské prace je mapové dilo fotbalovych klubi v Anglii
skladajici se ze tfi map vytvorfenych netradi¢nimi metodami tematické kartografie.

Dle mého nazoru se jedna o vizudlné¢ pékné mapové dilo s danou vypovidajici
hodnotou. Jsem rad, ze jsem mohl d¢lat néco, co mé samotného bavilo a néco, co timto
zpusobem jesté nikdo nezpracoval, nebo se mi to nepovedlo dohledat.

Jsem rad, ze mi bylo umoznéno zpracovavat téma tykajici se fotbalu, ktery mi je
blizky. Také m¢ zde lakala mysSlenka toho, Ze s témito metodami zpracovani se mi
nepovedlo dohledat zadné dilo vyhotovené na podobné téma.

Z mého pohledu je mapa urcena predevsim pro fanousky fotbalu, jelikoz znazornuje
velké mnozstvi informaci nejen o klubech, ale také tfeba o stadionech. Vyhoda mapy je,
ze informace jsou uvedeny vSechny na jednom misté a jdou snadno a prehledné z mapy
vyc¢ist. Dale by mohla byt ur€ena napt. ve $kolach pro nazornou ukdzku pouzitych metod
zpracovani, jelikoz mnoho map vyuzivajicich tyto metody neexistuje.

Cilem této prace bylo vytvorit mapové dilo, které bude pichledné zobrazovat co
nejvice informaci o danych klubech, coZ povazuji za splnéné, jelikoz kazda ze tfi map
znazoriiuje nejednu informaci o klubu. DalSim cilem bylo si vyzkouset netradi¢ni metody
tematické kartografie, které vysledné mapé dodaji jakousi originalitu zpracovani. Netradiéni
metody pouzité vtomto dile jsou metody Pseudo-Demersovy anamorfézy, Dorlingovy
anamorfozy a metoda hexagonové sité, tudiz byly splnény vSechny cile prace. Také byla
dodrzena ptivodni myslenka na tvorbu tfi map tvoficich vysledné mapové dilo.

Vystup této prace tvori tisténd mapa a pisemna ¢ast, kterd kromé postupu zpracovani
mapového dila obsahuje zakladni informace o fotbale, jako napt. jeho historii a pravidla hry,
text tykajici se tematické kartografie, kartografickych vyjadfovacich prostiedkti, metod

tematické kartografie a metod pouzitych pro tuto praci a kompozici map.
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