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Abstrakt

Prace se zabyva analyzou, navrhem a tvorbou prototypu mobilni aplikace Fo-
tofolio, ktery svou néplni pokryva proces poptavky/nabidky fotografa. Foto-
grafum platforma poskytuje moznost intuitivni tvorby portfolii a zakazniktm,
kteri fotografa poptavaji, tato portfolia prohlizet a na zdkladé praci foto-
grafu ucinit volbu spravného fotografa pro zékaznikovu uddlost. Aplikace je
navrzena pro mobilni telefony s opera¢nim systémem iOS a prototyp je imple-
mentovan v jazyku Swift s vyuzitim frameworku SwiftUI. Vysledkem préce je
platforma s minimalistickym uzivatelskym rozhranim, ktera zadné fotografy
nediskriminuje a znac¢né zjednodusSuje proces navazani kontaktu zdkaznik-
fotograf.

Klic¢ova slova fotograf, portfolio, mobilni aplikace, prototyp, iOS, SwiftUI,
frontend

Abstract

This thesis is covering a process of analysis, design and prototype implementa-
tion of a mobile application called Fotofolio, which covers the process of pho-
tographer’s service demand/supply. This platform provides photographers
with the ability to intuitively create portfolios that customers can browse

vii



through and make a decision to choose a suitable photographer for their occa-
sion. The application is designed for mobile phones with operating system iOS
and the prototype is implemented in Swift language with the use of SwiftUI
framework. The result of this thesis is a platform with minimalistic user inter-
face that does not discriminate any photographers and greatly simplifies the
process of establishing a connection between customers and photographers.

Keywords photographer, portfolio, mobile app, prototype, iOS, SwiftUI,
frontend
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Uvod

Pokud clovék v soucasné dobé poptava profesionalni fotografické sluzby, mo-
bilni aplikaci v ¢estiné, ktera by tento proces pokryvala, by hledal netspésné.
AC se jednd o pomérné castou a béznou situaci, postup, jak vyhledat sluzbu
toho spravného fotografa, neni primocary tak, jak by mohl byt.

Fotografové ¢asto pusobi na socidlnich sitich a mohou byt osloveni touto
cestou, ale na socialnich siti zdkaznika v prubéhu hledani rozptyluje mnoho
rusivych elementa a prispévki, které s procesem nemaji nic spole¢ného.

Pokud je poptavajici odplircem socidlnich siti, miize si svého fotografa
vyhledat na zakladé klicovych slov v internetovém vyhledavaci. Z vysledki,
které mu vyhledédva¢ nabidne, se ale néco dozvi az ve chvili, kdy si je otevie
do novych zalozek prohlizece a proklika se jimi.

Tuto problematiku jsem se rozhodl vyfesit navrhem mobilni aplikace,
kterd tento specificky proces fesi. Aplikace Fotofolio bude slouzit jako jed-
notnd platforma nejen pro fotografy, kteri zde budou moci publikovat sva
portfolia a dalsi informace, ale i pro bézné uzivatele, kteri fotografické sluzby
poptavaji. Pro navazani kontaktu zakaznik-fotograf je mobilni telefon idedlnim
nastrojem, protoze se stal nedilnou soucdasti nasich zivotid a mame ho stéale
po ruce.

Uzivatelské prostfedi mobilni aplikace musi byt navrzeno tak, aby vyuzilo
malou plochu displeje na maximum a realizace prototypu aplikace je per-
fektni prilezitosti pro prohloubeni znalosti v oblasti vyvoje mobilnich aplikaci
pro iOS.

V praci se zabyvam analyzou problematiky, vybranymi technologiemi,
navrhem aplikace, implementaci a v neposledni radé uzivatelskym testovanim
vysledného prototypu.






KAPITOLA

Cil prace

Hlavnim cilem prace je navrhnout, vytvorit a otestovat prototyp mobilni apli-
kace pro operacni systém i0S, ktery svou funkénosti pokryje proces navazani
kontaktu uzivatele poptavéjiciho sluzby fotografa a fotografiim poskytne pro-
stor, kde budou moci prezentovat svou praci. Grafické uzivatelské rozhrani
aplikace by mélo splnovat pozadavky a zazité konvence modernich grafickych
rozhrani — vzhledové minimalistické a zaroven maximalné intuitivni a funkéni.
Ovladaci prvky by mély byt rozmistény tak, jak jsou uzivatelé operac¢niho
systému zvykli, aby se uzivatel v aplikaci zorientoval hned pfi prvnim spusténi.

Aplikace by méla byt vymyslena a navrzena tak, aby zadného fotografa ne-
diskriminovala a v prvotni fazi vybéru se zakaznik rozhodoval ¢isté na zédkladé
findlniho produktu fotografa — jeho fotografii. Jestli je autorem postarsi pan,
mlada sle¢na nebo mlady muz s pouhym rokem zkusSenosti by mélo byt az
druhotnym faktorem pii rozhodovéani zdkaznika.






KAPITOLA 2

Analyza

Pro kvalitni navrh a naslednou realizaci aplikace je nezbytné provedeni
dikladné analyzy problému a technologii. V této kapitole sezndmim Ctenare
s problematikou, predstavim soucasna reseni a specifikuji funkéni a nefunkéni
pozadavky aplikace.

2.1 Soucasné procesy hledani fotografa

Jak jsem jiz zminil v tivodu préace, proces poptavani fotografa muze mit hned
nékolik podob. Pokud ¢lovék nemé zadné zkusenosti s poptavanim fotografa,
miize uvaznout hned v prvnim bodé — kde vibec zac¢it. V této sekci rozeberu
tTi nejbéznéjsi scénare, se kterymi jsem se setkal.

Poptavka fotografa na zakladé doporuceni

Velmi ¢astym zpusobem volby fotografa je volba na zakladé osobni reference.
Doporuceni fotografa znamym muze byt pro ¢lovéka jakousi zarukou kva-
lity. Osobé, kterd je nam blizka, duvérujeme a pokud byl znamy se sluzbou
fotografa spokojeny, zvysuje se nam tim i duavéra ve fotografovy nabizené
sluzby. Zde ale muze dojit k problému, protoze kazdy ¢lovék ma jiné predstavy
a ocekavani. Vyslednd prace fotografa, se kterou mtize byt spokojen nas znamy,
nemusi odpovidat kvalitativné nebo i kvantitativné tomu, co pozadujeme my
samotni.

Vyhledani webovych stranek fotografa

Pokud ¢lovék zadné doporuceni od znamého nemé, muze se pokusit fotografa
vyhledat pomoci svého preferovaného internetového vyhledavace. Nespornou
vyhodou této moznosti je pro fotografa to, ze si muze web nechat navrhnout
dle svych predstav a zadné kreativni meze se nekladou. Zakaznikovi miize
byt prezentovan pusobivy web fotografa, ale zastoupeni fotografovych stranek
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mezi vysledky vyhledavani bude zaviset nejen na tom, jak vhodna klicova
slova uzivatel zadal, ale také jak kvalitné zvladnuté mé fotograf / autor webu
SEO!. Po rozkliknut{ jednoho z vysledkii a zobrazeni stranky fotografa tento
proces uzivatel opakuje libovolné mnohokrat a je velmi pravdépodobné, ze ho
to po chvili prestane bavit, nebo se ze zméti novych zalozek stane neprehledny
chaos. Kromé toho, ze se fotografiv web uzivateli nemusi z rtiznych divodua
mezi vysledky viubec zobrazit, web fotografa nemusi byt responzivni a optima-
lizovany pro telefonni obrazovky. Dalo by se namitnout, ze by mél mit v dnesni
dobé fotograf sviij osobni web dobfre zafizeny, ale na kvalitni stranky nemusi
mit pouze dostatecné prostredky nebo cas. Ve vysledku je rozhodujici to, jak
fotograf foti, ne kvalita jeho webu.

Nalezeni fotografa na socialnich sitich

Posledni ze tri vybranych moznosti, jak navazat kontakt s fotografem, je
skrze socidlni sité. Fotografa muzeme na vétsiné socidlnich sitich pomérné
snadno vyhledat pomoci tagu (klicovych slov) nebo pod jeho uzivatelskym
¢i skutetnym jménem. To ale za predpokladu, Zze jméno zname — to uz se
ale Caste¢né vracim k prvnimu bodu doporuceni na zdkladé osobni reference.
Socialni sité jsou navrzeny pro zcela odlisny tcel, nez je poptavani fotografti.

V prvni fadé maji uzivatele v aplikaci udrzet co nejdéle a nasytit ho co
mozna nejvice monetizovanym obsahem za tacelem vydélku. Kromé samotnych
prvkld monetizace a reklamnich bannert zde uzivatele rozptyluje i samotny
obsah. Misi se zde prispévky profesionalniho i neprofesionalniho charakteru
na zakladé toho, koho uzivatel sleduje a casto si ani neuvédomuje, kolik ¢asu
na sitich travi.

Casto probiranym a dulezitym tématem v kontextu socidlnich siti je
ochrana osobnich dat uzivatele. I presto, Ze se organy snazi chranit osobni
udaje a regulovat, jak firmy s daty naklddaji, je kauza spole¢nosti Meta —
drive znamou pod jménem Facebook — prikladem toho, ze ochrana muze byt
mnohdy pouze zdanlivou. Cely tento spor z roku 2018, kdy firma Cambridge
Analytica ziskala data desitek milionu uzivateltl socidlni sité Facebook pro
ucely volebnich kampani, trefné shrnula ve svém titulku a ¢lanku pro britsky
denik The Guardian Julia Carrie Wong [2] — ,, Kauza Cambridge Analytica
zménila svét, ale nezménila Facebook®.

!Search Engine Optimization, zkrdcené SEO, je slovy Jerriho L. Ledforda [1] soubor
technik a optimaliza¢nich metod vyuzivanych pfi ndvrhu webu za tcelem maximalizace
dosahu stranky a umisténi mezi vysledky vyhledavace na prednich pozicich.
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2.2. Existujici rfeseni

2.2 Existujici reseni

Kromé béznych procesti zminénych v predchozi sekci se na trhu vyskytuji
aplikace, které se na proces nabidky/poptavky fotografa zaméruji, ale v offline
ani online komunité fotografi jsem se s nimi nikdy nesetkal. Na viné mize byt
bud fakt, ze zadna z aplikaci neni v ¢eském jazyce, nebo nizky pocet aktivnich
uzivateld.

Projekt Fotofolio bude navrzen pro operaéni systém iOS a proto jsem se do
analyzy rozhodl zaradit celkem 5 aplikaci, které jsou v Ceské republice volné
stazitelné z oficidlniho online obchodu aplikaci pro iOS — App Store. Mezi
vybér jsem zaradil i aplikace, které funkcénosti nedosahuji nejvyssich kvalit
a to kvili jejich prinosu v podobé popisu funkcionalit. Kromé jejich specifi-
kaci v popisech navic pomdahaji sestavit celkovy obrizek toho, jaké aplikace
segment trhu opravdu tvori. Aplikaci je pomérné dost, ale pouze zlomek z nich
je funkéni a jen zlomek z nich je aktivné uzivan. Pii pruzkumu se zaméruji na
nabizené funkce aplikaci a jejich grafickd uzivatelskd rozhrani? (v textu dale

pod zkratkou GUI nebo UI).

Blink Inc

Prvni verze této aplikace byla vyddna v roce 2021 a dle popisku [4] v ob-
chodé App Store se jednd o aplikaci, kterd déla proces propojeni fotografa
se zakaznikem procesem jednoduchym. Zakaznika by mél byt béhem jednoho
kliknuti schopny propojit s fotografem a umoznit zamluveni fotografa v libo-
volny Cas na jakékoliv lokaci. Béhem doby foceni by mél mit zakaznik moznost
fotografie zobrazovat, kupovat a ukladat pfimo do své mobilni galerie. Foto-
grafovi je slibovana platforma, kde miize tvorit cokoliv se mu zachce a navic
na tom vydeélat. Vybér fotografa by mél byt mozny i na zakladé fotografovy
vystavené prace. Dalsimi funkcionalitami vyzdvihovanymi autory je moznost
nakupu darkovych poukazi na foceni, booking fotografa pobliz uzivatelovy
lokace a okamzité doruceni fotografii.

2GUI, graphical user interface, ¢esky grafické uzivatelské rozhrani je systém interak-
tivnich vizudlnich komponent programu, ktery prezentuje uzivateli informace a akce, které
miZze provést. [3]
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Obrazek 2.1: Ukazka grafického uzivatelského rozhrani aplikace Blink Inc

Po spusténi aplikace je nutné prihlaseni nebo registrace. Prvni krok re-
gistrace vyzaduje zadani telefonniho ¢isla, které bohuzel nepodporuje Cesky
forméat. Zda aplikace splnuje slibovanou funkcionalitu tedy nemohu ovérit aniz
bych si poridil SIM kartu v jedné z podporovanych cizich zemi.

PhotoSesh — Find Photographers

Tato aplikace slibuje dle [5] vyhleddvéni a nalezeni cenové dostupnych fo-
tografi v okoli uzivatele za pomoci vyuziti GPS. Pro domluveni mozného
terminu foceni je vyuzivana synchronizace kalendai, dale je prezentovano 20
kategorii a typu foceni, které mize byt fotografem nabizeno — od portréti,
sportu az po foceni novorozencu. Zakaznik si na fotografové profilu muze zob-
razit a zjistit hned nékolik informaci:

¢ hodinovou sazbu

o miniméalni délku trvani focenf

e polohu pusobeni

e primérné hodnoceni na stupnici od 1 do 6

o fotografickou vybavu a popis fotografa
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o fotografovu vystavenou praci v podobé fotografii
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Obréazek 2.2: Ukéazka grafického uzivatelského rozhrani aplikace PhotoSesh —
Find Photographers

Po spusténi aplikace uzivatel spendlikem v mapé vyznaci lokaci, na které
mé foceni probéhnout, stanovi ¢as foceni a vybere typ foceni ze dvou moznosti
—,,PhotoSesh LIGHT* a,, PhotoSesh”. Prvni zminénd moznost spoc¢iva v rezer-
vaci osoby, kterd poridi fotografie na mobilni telefon — cenovy odhad hodinové
sazby je 15 az 25 dolard. Druha moznost je v rozsahu 30-95 dolarti za ho-
dinu a slibuje sluzby profesionalniho fotografa na volné noze. V dalsim kroku
uzivatel specifikuje kategorii foceni a dalsim kliknutim se dostane na vysledny
seznam fotografl, ktefi odpovidaji zadanym kritériim. Zde muze vidét jejich
profilovy obrazek, jméno, pramérné hodnoceni, mozny termin foceni, hodino-
vou sazbu fotografa a vzdalenost od zadané polohy. Po kliknuti na profilovy
obrazek se uzivatel dostane na profil fotografa. Vedle profilového obrazku mé
kazdy fotograf tlacitko ve tvaru srdce. Po zmacknuti srdce se fotograf dostane
mezi vybrané fotografy, ktefl budou zakézkou foceni osloveni. Na dalsi obra-
zovce na uzivatele ceké shrnuti objednavky a pro jeji dokonéeni je nutné zadat
platebni kartu.

Aby bylo mozZzné proces vyzkouSet, musel jsem cilovou polohu nastavit na
New York — v Evropé mi zadné fotografy aplikace nevyhledala. Implementace

9



2. ANALYZA

procesu je v poradku, ale problém dle mého nazoru nastava u kroku zadavani
karty. Prvni otazkou je, jakym zptisobem jsou chranény zadané idaje o ban-
kovni karté a dalsi otazka je, jestli chce uzivatel platit za sluzbu, kdy poradné
jesté predem nevi, jaky fotograf nabidku pfijme a uz viibec nevi, za jaké foto-
grafie plati. Ul neodpovida dnesnim standardtm, ale opravdu spis roku 2016,
ve kterém byla aplikace vydana.

Phollio — Photos On-Demand

Dalsi aplikaci je Phollio, kterd podle popisu [6] slibuje jednoduché planovéani
foceni kdekoliv a kdykoliv. Ovladanim je aplikace inspirovand znamou se-
znamovaci aplikaci Tinder? a vyuziva gest — swipovdni. V tomto piipadé je
predmétem swipu portfolio fotografa a v pripadé, ze uzivatel tdhne prstem do-
prava, ma moznost s fotografem dohodnout termin a detaily foceni, pripadné
si ho pouze nechat v zaloze do budoucna. Aplikace ddle nabizi moznost vy-
hledavani tvirca v okoli, zpravy pro komunikaci mezi uzivateli a uzivatelsky
profil, ktery na obrazovce zobrazuje mrizku fotografii tviirce a informace jako
je tfeba hodinova sazba, hodnoceni nebo vék.

Select Images

Obrazek 2.3: Ukazka grafického uzivatelského rozhrani aplikace Phollio — Pho-
tos On-Demand

Shttps://apps.apple.com/cz/app/tinder/id54770204171=cs
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2.2. Existujici rfeseni

Po spusténi aplikace se uzivateli zobrazi jednoduché obrazovka pro nahrani
fotografii. Po navoleni alespon 4 fotografii a jejich potvrzeni aplikace spadne.
Obdobné ovladani, které pouziva zminény Tinder tedy neni mozné vyzkouset.
Flagovdni* portfolif je jinak princip, ktery je pro uzivatele snadno pochopitelny
a potencidlné tedy funkéni a tGspésny.

Pozbee

Pozbee je aplikace, ktera dle [7] spojuje uzivatele se zkusenym fotografem pro
jakoukoliv prilezitost od produktového foceni az po svatby. Autori uvadi tii
moznosti, jak booking fotografa zaridit:

1. Okamzité spojeni Uzivatel na mapé vybere svou polohu a da fotografiim
védét, ze ma zajem o foceni. Pozbee se postard o okamzité propojeni
s fotografem pobliz.

2. Spojeni pomoci unikatniho kédu Pokud uzivatel poptava fotografa na
koncertu, festivalu nebo podobné udalosti, mtze si nechat vygenerovat
unikatni kéd pro okamzité spojeni s fotografem.

3. Naplanovani foceni Vybranim data, polohy a typu foceni Pozbee do-
poruc¢i seznam fotografti. Uzivatel si poté vybere svého favorita na
zakladé fotografova portfolia, recenzi a ceny.

Pozbee dile vyzdvihuje cenovou prehlednost. Uzivatel vzdy predem vi,
kolik za fotografie zaplati. Na zadné skryté poplatky by nemél narazit. Foto-
grafové v aplikaci jsou udajné peclivé vybirdni, aby aplikace mohla zarucit tu
nejvyssi kvalitu sluzeb. Fotografie jsou slovy Pozbee dorucovany do 48 hodin,
ale vétsinou jesté daleko diiv nez je stanoveny limit.

4Flagovan{ je tvorba vybéru obsahu, ke kterému m4 uzivatel kladny vztah. Do vybéru se
obsah dostane po provedeni akce typu dvojité klepnuti na displej nebo stisknutim tlacitka
napf. ve tvaru srdce.
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Obrazek 2.4: Ukazka grafického uzivatelského rozhrani aplikace Pozbee

Po spusténi aplikace se spusti proces registrace. Cely proces je jednoduchy
a uzivatelova autenticita je ovérena zaslanim koédu na zadané telefonni ¢islo
a emailovou adresu.

Po dokonceni registrace uzivatel vybere v mapé polohu foceni a vyzada si
fotografa pro danou lokaci. Ve ¢tyfech krocich navoli dobu foceni, typ (ven-
kovni nebo vnitini) a kategorii — na vybér je nékolik moznosti od portréti az po
foceni nemovitosti a pozadovany pocet fotografii. Po zadani kritérii by mél byt
vysledkem seznam fotografii, které pozadavky splnuji. Bohuzel se mi v zddném
statu nepodarilo nastavit kritéria takova, aby vysledek nebyl prazdny a to
i s velmi obecnymi a mirnymi pozadavky. Na obrazovce s vysledky se nachazi
tlacitko filtrovani, pomoci kterého si uzivatel muze fotografy vyfiltrovat podle
hodnoceni, ceny a poc¢tu doruc¢enych fotografii.

V aplikaci je mozné prepnuti profilu z normalniho uzivatele na profil fo-
tografa. Zadanim fotoaparatu, popisu fotografa, adresy pusobeni a speciali-
zaci fotografa se odesle schvalovaci formular na server Pozbee. Pole formuléie
nejsou nijak osetiend a fotograf miuze spadat pouze do jediné kategorie, coz
povazuji za velmi nepraktické.

Unikatni kéd pro propojeni s fotografem je mozné vygenerovat, ale v okoli
se zadni fotografové nenachazi a proto se funkcionalita nedd vyzkouset ani
OvVerTit.

UI aplikace je minimalistické, je ladéno do tmavsich odstind Sedé s kon-
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2.2. Existujici rfeseni

trastnimi rizovymi prvky. V aplikaci neni slozité se zorientovat a i pres zadné
nalezené fotografy ji osobné fadim ve vybéru mezi ty lepsi.

Zazzi

Dle mého nazoru Zazzi davé svou prezentaci v App Store na prvni pohled
najevo, ze je z dosavadnich aplikaci nejvyspélejsi. Podle [8] byla prvni verze
vydana na konci roku 2020 a od zacatku je slibovana platforma, kterd je
navrzena na miru fotografiim, video tvircim i samotnym zakazniktum. Hlavni
myslenkou je jednoduchd prezentace portfolii zdkaznikim pro snadné vy-
hledani tvirce a nasledné vytvoreni rezervace tvirce. Z kazdé platby za tispésné
dokoné¢enou rezervaci a doruceni obsahu si Zazzi i¢tuje 20 % z celkové ¢astky.

Vycet funkel v popisu sluzby se sklada z téchto bodu:

Foto a videoportfolia Umoznéni tvorby portfolia a moznost volby trovné
pokrocilosti a cenové kategorie pro dané portfolio.

Uzivatelsky profil Klienti si mohou své profily upravovat. Tvirce si mize
u zaslané nabidky profil zobrazit jesté pred tim, nez nabidku akceptuje.

Rezervace primo v aplikaci Zazzi umoznuje klientovi vytvorit rezervaci
primo v aplikaci. Po vytvoreni rezervace muize tviarce nabidku potvrdit,
zamitnout nebo se termin pokusit upravit ve zpravach se zdkaznikem.

Hledani fotografa v okoli Aplikace umoznuje hledani tvirce podle libo-
volné polohy.

Snadna komunikace Pro komunikaci mezi zakaznikem a tvircem je v apli-
kaci chat pro zasilani zprav. Notifikace a upominky k napldnovanym
schiizkam foceni uzivateli pripominaji aktudlni a nadchazejici udalosti.

Sdileni fotografii Po skonceni foceni fotograf upravi, nahraje a posle foto-
grafie klientovi, ktery k nim bude moci pristoupit ve své mobilni galerii.

Bezpecné platby Pokud dojde k doruceni fotografii a klient je v poradku
obdrzi, Zazzi garantuje uhrazeni platby fotografovi.
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Obrazek 2.5: Ukazka grafického uzivatelského rozhrani aplikace Zazzi

Po spusténi aplikace na uzivatele ¢eka obrazovka s mapou, kde je nutné vy-
brat polohu foceni. Polohu lze zadat do textového pole nebo vyuzit Spendliku
v mapé. Pokud je v okoli lokace dostupny tvurce, zobrazi se spolecné
s ostatnimi v prehledné udélané sekci, do které se uzivatel dostane jednim
kliknutim z obrazovky mapy. Sekce je prijemné minimalisticka a kromé port-
folii tvircu zde muzeme dohledat informaci o hodinové sazbé a celé jméno.
Vybér tvircua v okoli se dd pomoci filtri s parametry kategorie foceni/natacen,
uroven tvirce, ceny a mnoho dalsitho zizit. Po kliknut{ na jeden z dostupnych
profilt se uzivatel dozvi kompletni informace o tvirci a uzivatel ma moznost
zobrazeni dalsich portfolii tvirce. Kromeé informaci a portfolii zde muze dojit
ke kontaktovani tvirce a nasledné domluvé terminu. Pfi testovani jsem navic
objevil moznost hodnoceni uzivatelt, ktera v popisu aplikace neni zminéna.

Pokud se chce uzivatel stat tviircem, po vyplnéni nezbytnych informaci na-
hraje své prvni portfolio a zaradi se do fronty tvurcu, kteri ¢ekaji na schvaleni.
Proces schvalovani je zajimavou vlastnosti aplikace, kterd udrzuje standard
moznych tvirci. Nevyhodou tohoto procesu je samotné schvalovani, které
vyzaduje lidsky faktor pii registraci.

Aplikace je velmi pékné zpracovana a jeji Ul je intuitivni a jednoduché.
Navigace je dobfe rozmyslend a vsechny funkce, které jsou implementovany
podle mého nazoru davaji smysl a tvori kvalitni, funkéni celek.

14



2.3. Pozadavky

2.3 Pozadavky

Kromé analyzy soucasnych feSeni na trhu, je neodmyslitelnou soucasti
pocatecni faze navrhu a analyzy aplikace stanoveni pozadavka. Pozadavky
muzeme rozdélit do dvou kategorii — funkcéni a nefunkcni.

Nez uvedu, jaké funkéni pozadavky bude aplikace Fotofolio spliiovat, je
tfeba Tici, co to funkéni pozadavky jsou. Pfesnou definici jsem si vypujcil
z ¢lanku Anastasie Kompaniets [9]. Funkéni pozadavky jsou vlastnosti a speci-
fikace aplikace, které musi byt v aplikaci zahrnuty. Aby software dodrzel spe-
cifikovanou funkc¢nost, musi tyto pozadavky splnovat. Nefunkéni pozadavky
aplikace stanovuji, jak budou v systému funkéni pozadavky implementovany
a systémem vykonavany.

2.3.1 Funkcni pozadavky
FO01: Registrace uzivatele
Uzivatel se bude moci v aplikaci zaregistrovat ve dvou rezimech:
e« Rezim tviarce Tento rezim bude fotografovi umoznovat navic nékteré
ukony, které v bézném rezimu nebudou dostupné. Uzivateli bude

povolovat tvorbu portfolii a zdkaznik se na jeho profilu bude moci
dozvédét vice véci nez u bézné verze profilu.

e« Rezim bézného uzivatele Tento rezim bude oproti rezimu tvirce jed-
nodussi. Uzivatel nebude moci pridavat ani upravovat portfolia a na
jeho profilu bude dostupnych méné informaci.

F02: Prihlaseni a odhlaseni uZivatele

Registrovany uzivatel se bude moci do aplikace opétované prihlasit a stejné
tak se z ni i odhlasit.

F03: Profil uzivatele

Kazdy uzivatel bude moci zobrazit libovolny profil jiného registrovaného
uzivatele, ze kterého se dozvi zakladni informace o uzivateli a zobrazi se mu
profilova fotografie uzivatele. Spole¢nymi tudaji fotografa a zdkaznika bude
uzivatelské jméno, kfestni jméno a prijmeni, priblizné misto pusobeni
a prumeérné hodnoceni. U profilu tvirce se budou navic zobrazovat jeho port-
folia, jak dlouho je aktivnim fotografem a kratky profilovy popis.

Fo4: T:Iprava profilu uzivatele

Svij profil bude mit moznost uzivatel upravit a to na zakladé toho, v jakém
rezimu bude zaregistrovan. Pokud se uzivatel v prubéhu rozhodne akci prerusit,
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profil se vrati do ptvodniho stavu a nebude se tedy muset obavat, ze by
o néjaké informace mohl nendvratné prijit.

F05: Tvorba portfolia

Uzivateli v rezimu tvirce bude umoznéno vytvaret nova portfolia. Portfolio
se bude skladat z nazvu, fotografii, popisu a tagu — klicovych slov bez mezer.

F06: Feed portfolii

Feedem je myslena obrazovka, ve které jakykoliv uzivatel prehledné uvidi
vSechna dostupné portfolia. Kromé samotnych fotografii portfolia se bude zob-
razovat uzivatelské jméno autora a text daného portfolia.

FO07: Filtrovani a fazeni portfolii

Zobrazovana portfolia ve feedu bude mozné seradit podle ¢asu vytvoreni port-
folia a dale podle prumérného hodnoceni autoru. Pro filtrovani portfolii bude
moci uzivatel zadat libovolny pocet tagu — pokud portfolio bude vSechny spe-
cifikované tagy obsahovat, zobrazi se mezi vysledky.

F08: Pridani portfolia do vybéru

Zmacknutim tlacitka zalozky vedle portfolia nebo dvojitym poklepanim na
portfolio se portfolio pridéd do vybéru.

F09: Zobrazeni vybranych portfolii

Vybér portfolii bude ukazovat uzivateli vice informaci o autorovi portfolia.
Krom informaci, které vidi u portfolia i ve feedu, zde uvidi i celé jméno autora,
misto pusobeni fotografa, primérné hodnoceni a profilovy text. Z obrazovky
s vybéry bude uzivateli umoznéno napsat autorovi portfolia nebo portfolio
z vybéru odebrat.

F10: Chat

Pro domluvu mezi uzivateli bude slouzit obrazovka zprav, kde uzivatel
prehledné uvidi jednotlivé chaty. Uzivateli bude umoznéno posilat zpravy li-
bovolnému jinému uzivateli.

F11: Vyhledavani uzivatela

Bude umoznéno vyhledani libovolného uzivatele na zdkladé jeho polohy nebo
uzivatelského jména.
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F12: Hodnoceni profilu

Kazdy uzivatel bude mit moznost ohodnoceni ciziho profilu. Proces hodno-
ceni bude uzivatelsky co nejjednodussi a promitne se do celkového priméru
hodnoceni, ktery se pro dany profil zobrazuje.

2.3.2 Nefunkcni pozadavky

NO1: Podpora riaznych uhlopricek

Aplikace by méla byt podporovéana vSemi velikostmi iPhontu a jeji funkénost
by méla ziustat kompletné zachovana i na mensich thloprickach.

NO02: Stabilita

Stabilita aplikace musi byt na vysoké trovni a nesmi dochéizet k zadnym
unikiim pameéti.

NO03: Lokalizace

Aplikace by méla byt kompletné lokalizovana do Ceského jazyka, aby jejimu
uzivatelskému rozhrani porozumél tplné kazdy bez vyjimky.

NO04: DodrZeni zvyklosti i0OS

Uzivatelské rozhrani aplikace bude ctit tradi¢ni zvyklosti a konvence rozmisténi
ovladacich prvka tak, jak jsou uzivatelé operacniho systému iOS zvykli.
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KAPITOLA 3

Technologie

S vhodnym vybérem technologii tizce souvisi kvalita findlniho feseni. V této
kapitole stru¢né predstavim opera¢ni systém, pro ktery bude aplikace vyvi-
nuta, zvoleny software pro navrh uzivatelského rozhrani, programovaci jazyk
Swift, vyvojové prostiredi Xcode a v neposledni radé i framework SwiftUI.

3.1 iOS

Pro predstaveni operacniho systému cerpam z dokumentu Mobile Operating
System: Analysis and Comparison of Android and iOS [10] a ¢lanku Edgara
Cervantese [11]. Prvni verze iOS byla vyddna spoleénosti Apple v roce 2007
a od té doby systém prosel mnoha zménami. Tento OS je povazovan za je-
den z nejbezpecénéjsich systému pro chytré telefony a jeho uzivatelé mohou
pocitat s vybornou odezvou systému a skvélou optimalizaci. Uzavienost Ap-
ple ekosystému umoznuje tizkou provazanost s hardwarem a diky odladéni
systému jsou mnohdy zafizeni Applu responzivnéjsi nez konkurenéni zarizeni
s operacnim systémem Android s mnohem vykonnéjsim hardwarem. Systém
je znamy pro svou uzavienost, jednoduchost, intuitivnost a funkénost. Krivka
uceni je velmi strmda a to i diky tomu, ze Apple diky svym Human Inter-
face Guidelines [12] jasné stanovuje zésady a smérnice, kterymi se vyvojar
miize fidit, aby bylo Ul maximalné funkc¢ni a dodrzovalo konvence, na které
je uzivatel zvykly.

Minimélni podporovanou verzi systému jsem pro svou aplikaci zvolil ¢islo
15. Aktualné obsahuje nejnovéjsi bezpecnostni zaplaty a dle oficidlniho
prehledu [13] je podporovana stéle i starsimi modely jako tieba iPhone 6S,
vydany v roce 2015, a iPhone SE z roku 2016.
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Obrazek 3.1: Ukazka domaci obrazovky operacniho systému iOS

3.2 Figma

Figma je vektorovy graficky ndstroj uréeny pro navrh uzivatelského rozhrani
prototypu [14]. Sluzba je cloud-based — je plnohodnotné funkéni i ve webovém
prohlize¢i a nenuti uzivatele, aby mél pro navrh nainstalovanou desktopovou
verzi aplikace. Tato vlastnost umoziiuje béh na jakémkoliv OS af uZ je to
macOS, Windows, Linux anebo Chrome OS. Pro objektivni shrnuti dalsich
prednosti tohoto softwaru jsem ¢erpal z ¢lanku pana Kopfa [15] a zafadil jsem
nésledujici:

starter plan umoznujici plnohodnotnou funkcionalitu zdarma
e intuitivni a primocaré uzivatelské rozhrani

e snadnd tymova spoluprace na projektu

e integrovany verzovaci systém

vy

e jednoduché sdileni projektu napri¢ uzivateli
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# signin 0
4 Create portfolio - E=

4 Add photo

# Search

# Profile

Obrazek 3.2: Ukazka cloud-based sluzby Figma pro tvorbu wireframt

Hlavnim rozhodovacim faktorem, pro¢ jsem zvolil pravé Figmu, je jedno-
duché rozhrani pro tvorbu wireframt v kombinaci s jeji snadnou pristupnosti
pres webovy prohlize¢ a dostupnosti zdarma.

3.3 Programovaci jazyk Swift

Swift mtiZzeme kvalifikovat jako multi-paradigmaticky®, kompilovany a high-
performance jazyk, ktery cti moderni teoretické koncepty programovacich ja-
zyku [16]. Apple [17] slibuje ¢istou a jednoduchou syntaxi, snadné propojeni
s existujicimi knihovnami a frameworky v Objective-C a C vcetné vysoké
pamétové bezpecnosti. Swift je open source — jeho zdrojovy kéd je veiejné
dostupny a komunitou mtize byt i nadale vylepsovan. Zakladem jsou datové
struktury, funkce a HOFS, objekty, protokoly, closures a mnohé dalsi. Aplikaci
jsem se rozhodl napsat ve frameworku SwiftUI, takze byl jazyk Swift jasnou
a jedinou volbou.

V naésledujicich podsekcich strucné definuji pro Swift klicové konstrukty,

které jsou ve Swiftu hojné uzivané nebo mimoradné silné. V podsekcich cerpam
z oficidlni dokumentace Swiftu [19].

SUmoznuje programétorovi vice piistupti — OOP, funkcionélni programovani apod.
SHigher order function, éesky funkce vyssiho fadu je funkce, kterd mé jako argument
jednu nebo vice funkci anebo funkei vraci. [18]
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Struktury a tridy

Struktury a tifidy jsou univerzalni konstrukty s flexibilni konstrukeci, které
jsou diky svym vlastnostem a metoddam zakladnimi stavebnimi kameny kédu.
Definice t¥id probihd pomoci stejné syntaxe jako pti definovani primitivnich
proménnych (Integer, Float, Double, Bool, Character, String), konstant
a funkci. Struktury jsou hojné uzivany ve frameworku SwiftUI — o tom ale
az v sekci 3.5. Pro prehlednéjsi srovnani téchto dvou typi jsem sestavil jed-
noduchou tabulku.

Tabulka 3.1: Tabulka srovnani vlastnosti struktur a trid ve Swiftu

Vlastnost Struktura Trida
Definice metod Ano Ano
Definice vlastnosti Ano Ano
Definice inicializace Ano Ano
Reference type Ne Ano
Value type Ano Ne
Moznost rozsiteni pro | Ano Ano
funkcionalitu navic

Konformovéani k proto- | Ano Ano
kolu

Dédiénost Ne Ano
Type casting Ne Ano
Deinitializer Ne Ano
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3.3. Programovaci jazyk Swift

Optional

Optional je ve Swiftu specidlni typ nad jinym datovym typem, ktery umoznuje
proménné nemit zddnou hodnotu — nil. Optional povoluje dva pripady:

e Proménné je nil a nenabyva zadné hodnoty.

e Proménna ma hodnotu a pro umoznéni pristupu musi byt rozbalena.

Ukazka ¢asto vyuzivanych mozZnosti rozbaleni optionalu

var strHello: String?
/.
strHello = "Hello World!"

if strHello != nil {
print (strHello!)
} else {

print("*Silencex*")

© 0 N O U oA W N =

=
= o
—

Listing 1: Forced unwrapping, vynucené rozbaleni optionalu, je bezpecné
pouzit pouze v pripadé, kdy si je ¢lovék 100% jisty, Ze optional hodnotu mé4
— jinak program spadne.

var strHello: String?

VA

strHello = "Hello World!"

if let hello = strHello {
print (hello)

} else {

print("*Silencex*")

© 0 N O U A W N e

==
=)
-

Listing 2: Ukéazka Optional Binding — konstrukce if let. Pokud optional
obsahuje hodnotu, rozbali se do do¢asné proménné (v ukézce hello), se kterou
muzeme ve scopu na radkach 7 az 9 pracovat jako s normalni proménnou.
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var strHello: String?

V72N

strHello = "Hello World!"

guard let hello = strHello else { return }

© 0 N O Ut ke W N =

print(hello)

Listing 3: Konstrukce guard let je velmi podobné konstrukci if let s tim
rozdilem, Ze proménnou s rozbalenou hodnotou mizeme vyuzit kdekoliv
ve zbytku kédu. Podminkou této konstrukce je, ze ve scopu za prifazenim
do docasné proménné je nutné opustit funkci, podminku nebo loop — smycku
pomoci return.

Protocol

Protokol je interface — rozhrani. Rozhrani definuje blueprint (modrotisk) me-
tod, vlastnosti a pozadavki, které zarizuji pozadovanou funkcionalitu. Pro-
tokol muze byt adoptovan tiidou nebo strukturou, aby poskytl skute¢nou
implementaci pozadavka protokolu. Ve chvili, kdy trida nebo struktura tyto
vlastnosti napliuje, fikime o ni, ze konformuje k protokolu. Protokoly se
stejné jako struktury casto vyuzivaji ve frameworku SwiftUI — sekce 3.5.

Enumeration

Enumeration, ¢esky vyctovy typ, zkrdcené enum, je datovy typ tvoreny
konecnou mnozinou programatorem pojmenovanych hodnot. Enum pak miize
nabyvat pravé jedné z definovanych hodnot a programatorovi umoznuje tvorit
lépe citelny kéd. Enumy jsou implementovany i v jazycich jako je Java nebo
C/C++. Specialitou Swift enumu jsou associated values, které umoznuji
prifazeni libovolného typu k pojmenované hodnoté. Vycéty ve Swiftu navic
podporuji incializatory pro nastaveni poc¢ate¢ni hodnoty, mohou byt rozsireny
pro pridani funkcionality a mohou konformovat k protokolim. Déle podporuji
computed properties — vlastnost, kterd je vypocitana spusténim kodu, ktery
uzivatel pro danou vlastnost definuje.
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1 enum Role {

2 case guest(Int?)

3 case registered(id: String)

4 %

5

6 // ...

7

8 let role: Role = .registered(id: registeredUser.id)

Listing 4: Ukéazka inicializace enumu ve stavu registered s associated value
v podobé id typu String.

Extension

Extension, Cesky rozsifeni, umoznuje pridani nové funkcionality k jiz existujici
tridé, struktute, enumu nebo protokolu. Rozsifenim mtzeme typu dodat novy
initializer, definovat metody nebo jiné vlastnosti a mnohem vice. Dulezitou
vlastnosti rozsiteni je pouze pridani funkcionality — ta pavodni ztstava za-
chovana.

3.4 Vyvojové prostredi Xcode

Xcode je oficidlni sada ndastroji urcenych pro vyvoj softwaru primarné pro
Apple zarizeni. Prostfedi bylo predstaveno v roce 2003 a dle Applelnsider
[20] bylo puvodné vyvinuto firmou NeXT pod ndzvem Project Builder. Od
jeho predstaveni software prosel velkym mnozstvim aktualizaci a soucasnou
verzi je 13.3. IDE” obsahuje kromé jazyku Swiftu dalsi jazyky (nativné Ap-
pleScript, C, C++, Objective-C a dalsi) a podporuje zvyraznovani syntaxe,
auto-completion, vyznaCovani chyb v kédu vcéetné navrhii na jejich opravu
a debugovaci nastroje pro produkci ¢istého a ¢itelného kédu bez chyb. Xcode
podporuje verzovani, plné integruje Git repozitare a pro svou plnou funkénost
vyzaduje balicek command line tools. Pro uzivatele macOS je volné ke stazeni
a macOS je zadroven jedinym operacnim systémem, pro ktery je Xcode
dostupny.

"Integrated Development Environment
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Signiin.

Obrazek 3.3: Ukazka vyvojového prostiedi Xcode

3.5 Framework SwiftUI

SwiftUI je deklarativni framework predstaveny v roce 2019 na konferenci
WWDC, ktery nabizi fadu néstroji pro rychlé sestavovani modernich
uzivatelskych rozhrani [21]. Framework je postaveny na zakladech jazyku Swift
a jeho deklarativni pristup vyborné vysvétluje Robert Mejia v ¢lanku Declara-
tive and Imperative Programming using SwiftUI and UIKit [22]. Tento ptistup
u SwiftUI predstavuje to, ze data jsou propojena s prvky uzivatelského roz-
hrani a aktualizace stavu v pripadé jejich zmény neni nasi zodpovédnosti.
Diky tomuto pristupu tedy sdélujeme aplikaci to, jak ma vypadat a jak se
ma chovat pri jednotlivych stavech, které mohou nastat, ale odpovédnost za
prechody mezi jednotlivymi stavy prebird framework. Tento pTistup je svou
filozofii naprosto odlisny od toho, ktery Apple pouzival pred predstavenim
SwiftUI ve svém starsim frameworku UIKit.

SwiftUlI je cross-platform a vyvojar muze navrhnout Ul tak, aby fungo-
valo napri¢ platformami iOS, macOS, tvOS ale i watchOS. Skvélou funkci
je Preview®, kterj po jednoduchém nastaveni v redlném case v simuldtoru
zobrazuje, jak Ul vypada. Pro zobrazeni a zdkladni otestovani funkciona-
lity Ul nemusi vyvojar zbyteéné spoustét simuldtor, ale postac¢i pravé Pre-
view. V dokumentaci [23] se muzeme dozvédét, ze SwiftUI nezapomind ani na
starsi frameworky Applu — AppKit, UIKit, WatchKit — a umoznuje integrovat

8Preview je vidét na obrazku 3.3 vpravo.
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3.5. Framework SwiftUI

komponenty ptimo do SwiftUI. Stejné tak funguje integrace i naopak — tedy
ze SwiftUI do zminénych ti{ framework.

Zakladem tvorby rozhrani je protokol View v jehoz téle je mozné vyuzit
mnoho stavebnich prvkt a komponent. Prvku je skutecné velké mnozstvi, Ap-
ple jim fika User Interface Elements a pro ukazku to je napiiklad Button,
Toggle, DatePicker, ProgressView, AsyncImage, TextField nebo Shape.
Jednotlivé views pak muzeme dédle modifikovat pomoci wview modifiers
a usporadavat po trech osach pomoci kontejneru, které také konformuji k pro-
tokolu View — predstaveni a detailnéjsi popis kontejnert v podsekei 3.5. Kombi-
naci a sklddanim téchto primitivnich konstrukeci Ize snadno vytvaret komplexni
obrazovky a layouty. Vyhodou je, Ze se uzivatelské rozhrani tvoiri vyhradné

vvvvvv

konstrukeich.

1 Rectangle()

2 .foregroundColor(.gray)
3 .cornerRadius(9)

4 .padding()

Listing 5: Ukéazka aplikovani modifikaci na element reprezentujici obdélnik
— modifikdtor na 2. fadku nastavuje barvu na Sedou, 3. fadek zakulacuje
rohy obdélniku a posledni radek vytvari okolo obdélniku volny prostor. Mo-
difikatory se aplikuji postupné — na poradi zalezi.

Rozdéleni kontejnert

Apple v oficidlni dokumentaci SwiftUI [23], ze které v této podsekci Cerpam,
rozdéluje kontejnery do tii velkych skupin:

Layout Containers Kontejnery této skupiny maji jasnou tlohu, kterou je
usporadani a organizace views v Ul. Zasobniky a mtizky, které jsou pro
tuto tlohu uzivany se pribézné aktualizuji a upravuji pozici obalenych
views na zakladé zmén v kontextu obrazovky. Kontejnery do sebe miizou

vvvvvv

HStack/VStack jsou View struktury, kterymi muzeme obalit views
a vysledkem bude zobrazeni obalenych views horizontalné, respek-
tive vertikalné za sebou. S témito views Gizce souvisi verze s prefixem
Lazy. LazyHStack a LazyVStack se od svych béznych verzi 1isi tim,
ze vykresleni prvki, které obaluji, probéhne pravé tehdy, kdyz jsou
na obrazovce pozorovatelné.

ZStack se chova stejné jako VStack nebo HStack s tim rozdilem, Ze se
prvky zobrazuji a rovnaji ve sméru osy z.
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LazyHGrid/LazyVGrid organizuji obalené views do mrizky, ktera roste
horizontéalné, respektive vertikalné a vykresluje prvek, pouze pokud
je treba.

Spacer je specidlni struktura, kterd se svym obsahem roztdhne na ma-
ximalni mozny rozmér ve sméru osy kontejneru, kterého je soucasti.
Pii tvorbé Ul je Spacer uzivan k vyplnéni mista v okoli jinych
prvki, vytvorenim prazdného prostoru nebo k vynuceni specifického
zarovnani ostatnich prvki.

Divider je struktura, kterd tvori primku pro vizualni oddéleni okolnich
prvka v ramci obrazovky.

1 var body: some View {

2 VStack {

3 HStack {

4 Text ("Hello")
5

6 Spacer ()

7

8 Text ("World!")
9 }

10

11 Divider ()

12 }

13}

Listing 6: Ukazka vytvoreni vlastniho wiew, ktery vykresli pozdrav Hello
World! s prazdnym horizontalnim prostorem mezi slovy. Pod HStackem se
vykresli od okraje k okraji horizontalni linka.

Collection Containers Kontejnery kolekci jsou pokrocilejsi nez Layout Con-
tainers a slouzi k dynamickému seskupovani prvku. Tyto kontejnery maji
vétsinou vychozi chovani a daji se snadno konfigurovat pridanim dalsich
vlastnosti jako je naptiklad prejeti prstem.

Nize uvedené kontejnery jsem vybral jako ukdzku kontejnert ze skupiny
Collection Containers.

List je kontejner urceny pro prezentaci dat ve sloupci. Tato struktura
umoznuje snadné vybirani prvka, pull to refresh, mazani posunutim
prvku doleva a dalsi volitelné moznosti.

ScrollView je struktura umoznujici scrollovani nad jinou strukturou.
ScrollView umoznuje nastavit scrollovani horizontalni, vertikalni
i kombinované, ale neumoznuje zvétSovani. Kromé nastaveni osy
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© 0 N O O ks W N =

=
(e}

umoznuje také skryti ukazatele scrollovani zménou vlastnosti
showsIndicators.

Group umoznuje spojeni vice pohledu do jedné instance. Prvni dojem
z této struktury muize byt, ze je zbytecénd, ale jeji uplatnéni najdeme
napriklad ve views, které by jinak mély vice nez 10 subviews. 10 je
totiz maximélni pocet obalenych views v jednom pohledu.

ForEach je struktura, kterd generuje views z kolekce, kterd je predana
pii incializaci. Elementy piedané kolekce musi bud konformovat
k protokolu Identifiable” anebo musi byt pii inicializaci poskyt-
nut parametr id, ktery bude pro identifikaci pouzit.

private let names = ["Lumir", "Slavomir", "Bfetislav"]

var body: some View {
VStack {
ForEach(names, id: .self) { name in
Text (name)
.font(.largeTitle)

Listing 7: Ukézka vytvoTreni vlastniho view, ktery pod sebe vykresli jména

z proménné names.

Presentation Containers Posledni ze skupin kontejnert slouzi k navigaci

napri¢ hierarchii aplikace. Uzivateli tato sada umoznuje prichod jednot-
livymi obrazovkami a naviga¢ni prvky jsou rozmistény standardné tak,
jak je uzivatel iOS zvykly. Nize popsané struktury slouzi pro ukazku
toho, jaké kontejnery muzeme v této skupiné ocekavat.

TabView je view, ktery umoznuje prepinani mezi vice podiizenymi po-
hledy. Toho dociluje pomoci vykresleni typické listy s ikonami
a nazvy ve spodni ¢asti obrazovky telefonu.

NavigationView je struktura, pomoci které lze vytvorit zdsobnik po-
hledu, ktery reprezentuje cestu uzivatele napri¢ naviga¢ni hierarchii
pohledi. Prechod na novou obrazovku se realizuje pomoci
NavigationLink. Po aktivovani tohoto specidlniho odkazu se obra-
zovka dostane na vrchol zédsobniku a uzivatel se zpét na puvodni ob-
razovku vrati napriklad tlacitkem zpét. Tlacitko je typicky umisténo
v hornim levém rohu obrazovky telefonu, ale zpusobt prechodu

9Pro konformovéni k protokolu je t¥eba poskytnout id, které bude zarucené unikatni.
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mezi obrazovkami je vice. Struktura NavigationView m& mnoho
modifikatorid jako je naptiklad navigationBarBackButtonHidden,
navigationTitle a dalsi.

NavigationLink je struktura slouzici jako odkaz, ktery po aktivovani
prida view do naviga¢niho zasobniku a umozni vykresleni daného
pohledu. Pro spravnou funkénost je nutné, aby byl NavigationLink
uvniti NavigationView. Aktivace linku mtZe probéhnout bud klik-
nutim na odkaz anebo provazédnim s proménnou typu Bool — odkaz
se aktivuje v pripadé, Ze je hodnota nastavena na true.

1 struct TrainstationView: View {
2 var body: some View {
3 NavigationView {
4 VStack {
Text ("Nastupisté 9")

t

6

7 Button(action: {}) {

8 NavigationLink(destination: { Text("Nastupisté 9 a %")
— }, label: {

9 Text("Zed’ mezi nastupidtémi")

10 b

11 }

12 .padding()

13

14 Text ("Nastupisté 10")

15 }

16 }

17 }

18}

Listing 8: Ukazka konstrukce jednoduché navigace. Tlacitko na radku 7 odka-
zuje na novou obrazovku, na které bude vykreslen text Nastupisté 9 a %4.

Rozlozeni komponent ale neni vSe, co lze ovlivnit. Framework umoznuje
sledovani udélosti, jako jsou gesta, vicenasobnd kliknuti, zména sledovanych
stavll a mnoho dalsich funkci. Vyhodou je i integrace animaci, které se daji
razné kombinovat a jejich zakomponovani pii zménach stavi neni slozité.

Property wrappers

Nezbytnou soucasti SwiftUI jsou také property wrappers — dekoratory. Paul
Hudson v ¢lanku o dekoratorech ve SwiftUI [24] tvrdi, ze mohou zpocatku
na leckoho ptsobit svym zdpisem nepfehledné, ale bez nich by koéd nebyl
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ani zdaleka tak dobre Citelny a udrzitelny. Dekordtory vzdy zacinaji sym-
bolem @ a pfidavaji piivodnimu elementu funkcionalitu navic. Nejbéznéjsim
dekoratorem, se kterym se vyvojar ve SwiftUI setkd, je @State, diky kterému
miizeme modifikovat proménné ve strukturach. SwiftUI povoluje pouze jeden
dekorator nad elementem a jejich fetézeni neni mozné. Vyvojati je umoznéno
definovat si i svaj vlastni dekorator, ktery je v kédu mozné pouzit.

Vysvétleni jednotlivych dekoratoru je vyrazné jednodussi za pomoci ukazek
funkéniho kédu. Z tohoto diivodu se tomuto tématu budu hloubéji vénovat az
v kapitole 5, kde jejich vyuziti a duvod volby vysvétlim na ukézkéch.

Nevyhody SwiftUI

Prvni nevyhodou je dostupnost frameworku pouze pro macOS, coz u Applu
bohuzel neni nic neobvyklého. Déle bych mezi nevyhody SwiftUI zaradil sa-
motnou dokumentaci, ktera je ¢asto velmi nekonzistentni co se informaci tyce.
V nékterych pripadech je problém popsan detailné, ale velmi casto je nezbytné
cerpat z nékolika jinych zdroji pro porozuméni problematiky, protoze je po-
tim, Ze je framework stile pomérné novy/mlady a véfim, ze se do budoucna
dokumentace zlepsi.

Daéle stoji za zminku fakt, Ze nékteré komponenty, které byly béznou
soucasti UIKitu, ve SwiftUl chybi a vyvojar je nucen k importovani kom-
ponenty ze starsiho frameworku. Na tento problém jsem narazil u pridavani
fotografii z galerie, kdy jsem byl nucen implementovat tuto funkcionalitu po-
moci UIKitu.

Alternativy SwiftUI

SwiftUl ma zcela jisté své nedostatky a mensi pokryti API nez UIKit, ale
i presto pro mé byl od zac¢itku prvni volbou z diivodu svého inovativniho de-
klarativniho pfistupu. Chtél jsem TfeSeni piimo od Applu, ¢imz vypadla alter-
nativa v podobé React Native, ktery je stejné jako SwiftUI deklarativni. UIKit
je také framework od spole¢nosti Apple, ale osobné mé odradil svym impera-
tivnim pristupem, ktery je komplikovanéjsi a méné primocary. UIKitu se ale
rozhodné neda upftit jeho velkd vyhoda, kterou je jeho staii. V pripadé, ze na-
razime na néjaky vétsi problém pii tvorbé aplikace, je u starsiho a osvédéeného
frameworku vyrazné jednodussi najit feSeni problému. Je totiz daleko vétsi
sance, ze uz se nékdo s podobnym problémem diive setkal.
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KAPITOLA

Navrh

V této kapitole se budu vénovat vhodné architektute aplikace, rozeberu jeji
jednotlivé ¢asti véetné data mockingu a v neposledni fadé se budu zabyvat
navrhem uzivatelského rozhrani.

4.1 Architektura

,» Architektura popisuje ndvrh z pohledu celé aplikace” [25] a cilem vicevrstvé
architektury je separovat odpovédnost do vice vrstev. Jako vhodnou architek-
turu pro aplikaci jsem vybral dvouvrstvou architekturu klient-server, ve které
budou klient a server vzajemné komunikovat pfes po¢itac¢ovou sit pomoci inter-
netového protokolu HTTPS. Server se stard o persistenci, ovérovani
a aktualnost dat a na zakladé pozadavki klienta poskytuje data, ktera si kli-
ent vyzadal. Klient obdrzend data prezentuje uzivateli a umoznuje mu s nimi
interagovat. V této praci se detailngji zaméruji na klientskou ¢ast aplikace,
ktera je dukladné zanalyzovana v dalsi podsekci.

4.1.1 Klientska cast

Hlavni naplni této prace je klientska cast aplikace a volba vhodné architek-
tury klientské ¢ésti je velmi dilezitd hned z nékolika divodid. Spravné zvo-
leny architektonicky vzor klienta mysli na budoucnost aplikace, umoznuje jeji
skalovani a snadnéjsi pridavani novych funkcionalit. Software se pak vyrazné
lépe udrzuje, testuje a ve zdrojovém kodu je snadnéjsi se zorientovat. Vzhledem
ke zvolenému frameworku jsem se rozhodl pro architektonicky vzor MVVM,
ktery popisuji v dalsi podsekci.

MVVM

Architektonicky vzor MVVM je zkratka pro Model View ViewModel. Tento
vzor je velmi podobny znamému vzoru MVC — Model View Controller — ktery
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byl typickou volbou u UlIKitu, a jeho cilem je oddélit logiku od prezentacni
vrstvy Ul Pro dikladné vysvétleni tohoto vzoru jsem cerpal z ¢lanku Va-
dima Bulavina [26], Aasifa Khana [27] a videa Paula Hegartyho pro Standford
University [28]. Architektura MVVM se d4 rozdélit do t¥{ vrstev:

View zobrazuje prvky uzivatelského rozhrani a stard se i o jejich pripadnou
animaci. Déle zaznamendva aktivitu a vstupy uzivatele, které pomoci
obousmérnych vazeb predava ViewModelu. Data k zobrazeni , dostava“
od ViewModelu a o jejich zménach je informovan. Po obdrzeni zmén se
view automaticky s aktudlnimi daty prekresli do spravného stavu.

ViewModel obsahuje prezentacni logiku a data, které View zobrazuje. Data
prevzatd z Modelu strukturuje tak, aby jejich zobrazeni ve View bylo
co mozné nejjednodussi a nebylo treba zadnych konverzi nebo tuprav.
Zaroven se stara o udrzovani aktualniho stavu dat, synchronizaci a zmény
uzivatele propaguje do Modelu. Tato komponenta je prostfednikem mezi
Modelem a View.

Model predstavuje datovou ¢ast aplikace a stard se o zépis/Cteni dat ze ser-
veru nebo databdze — backendu. Ziskanad data ze serveru (napiiklad
ve formé JSONu'?) nebo databdze prevadi na struktury, se kterymi je
aplikace schopna snadno pracovat.

MVVM se snaz{ minimalizovat rozhodovaci logiku ve views a vétsinu stavi
presunout do wviewmodeli, ¢imz se views stavajl pasivnimi. Datovy tok mezi
vSemi komponentami je vyobrazen na diagramu 4.1 nize.

Upozoriuje na Upravuje data na
zmény provedené zakladé zmén
uzivatelem uzivatele
)
View ViewModel Model
-
Udrzuje aktualni -/ Propaguje zménu
stav pomoci vazeb dat

Obrézek 4.1: Diagram architektury MVVM

4.1.2 Serverova Cast

Serverova ¢ast aplikace neni hlavni ndplni této prace, ale i presto je potteba ji
alespon Castecné pokryt, protoze by s jejimi vlastnostmi meélo korespondovat

10 JavaScript Object Notation, zkricené JSON je jednoduchy forméat pro uklddéani a pfenos
dat.
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chovani klientské ¢asti aplikace — prototypu. Server by mél spliiovat pozadavky
REST API, mezi které David Bernhauer [29] fadi:

o Architektura klient-server pro separaci zodpovédnosti

e Vrstvend architektura serveru pro snadnou rozsititelnost

¢ Uniformni rozhrani zalozené na zdrojich

e Bezestavovost — pozadavek klienta musi obsahovat vSechny informace

e Cacheovatelnost — moznost doc¢asného ulozeni casto ¢tenych dat

Server by mél byt implementovan pomoci vhodné zvolenych technologii
tak, aby byla doba mezi vyhodnocenim pozadavku klienta a zaslanim od-
povédi co nejkratsi. Komunikace po siti by méla probihat pomoci Sifrovaného
protokolu HTTPS a data by méla byt zasilana ve formatu JSON, ktery se
ve Swiftu velmi snadno dekéduje a parsuje pomoci JSONDecoder!!. Dle Pat-
niho Sanjaye [30] je JSON navic oproti starsimu formatu XML lépe ¢itelny
a datové tuspornéjsi.

4.2 Data Mocking

Aby prototyp pouze nezobrazoval statickd data, kterd neni mozné uzivatelem
prepsat ¢i upravit, bude vyuzito datového mockingu. Pro predstaveni této
techniky Cerpdm z ¢lanku Rosie Hamilton [31] a Joaa Carreiry [32]. Mock
data jsou uméle vlozena do softwaru a jednd se o data, ktera nejsou skutecna.
Jejich chovani je kontrolované a diky tomu umoznuji simulovat rizné stavy
aplikace, které mohou nastat, a vynutit i méné obvyklé stavy. Mocking serve-
rové casti aplikace prindsi vyhody jako je zarucend dostupnost mockovaného
API, snadné manipulovani samotnych dat nebo nezavislost na rychlosti inter-
netového pripojeni pii nac¢itani dat. Pro otestovani pripadu nizkorychlostniho
pripojeni je mozné simulovat asynchronnim voldnim libovolné dlouhé casové
zpozdéni.

V pripadé Fotofolia nebude vyuzit zadny software pro generovani dat
a vSechna testovaci data v aplikaci budou vytvorena mnou. Vétsina generdtort
dat nepodporuje Cesky jazyk a vygenerovana data navic byvaji velmi obecna.
Proto jsem se rozhodl pro Fotofolio zformovat data, kterd budou autenticka
a navic i v ¢estiné — stejné jako UI prototypu — aby byl uzivatelsky zazitek
pfi testovani co nejlepsi. Implementac¢nim detaildim mockovani dat pro tento
konkrétni projekt a simulaci zpozdéni nacitani se vénuji v podsekei 5.2.

"https://developer.apple.com/documentation /foundation/jsondecoder

35



4. NAVRH

4.3 Navrh uzivatelského rozhrani

Aplikace muze mit sebelepsi funkce, ale pokud se v ni uzivatel snadno nezo-
rientuje a navigace napri¢ aplikaci bude slozitéd, nebude ji pouzivat. épatné
vymyslené uzivatelské rozhrani muze byt pro uzivatele frustrujici a mtze ho
kompletné odradit od dalsiho pouzivani aplikace. Soucasna doba je velmi
rychla az hektickd, 1lidé chtéji mit vsechno hotové co nejrychleji a jsou zvykli
na pohodli. Uzivatel /zékaznik je vZdy na prvnim misté a na vyvojari ziustava
zodpovédnost, aby navrhl svou aplikaci jak nejlépe je to jen mozné. Pro maxi-
malizovani uzivatelského zazitku je dobré dodrzovat zvyklosti cilové platformy
a vychazet z principt, které jsou ovérené a funkcéni. Mezi tyto principy bez-
pochyby patii 10 heuristik pouzitelnosti Jakoba Nielsena [33], kterymi se pri
navrhu mizeme tidit:

1. Viditelnost stavu systému — uzivatel by mél mit neustdle ptrehled
o tom, co se v aplikaci déje.

2. Shody mezi systémem a skutecnym svétem — navrh by mél mluvit
jazykem uzivatele a vyuzivat prvku realného svéta.

3. Uzivatelska kontrola a svoboda — uzivatel by mél mit stile pocit
kontroly /jistoty a v piipadé, ze udéla chybu, by mél mit moznost proces
snadno prerusit.

4. Konzistence a standardy — uzivatel by se nemél dostat do pozice,
kdy premysli nad vyznamem slov nebo akci.

5. Prevence chyb — dobry design by mél chybam predchazet a snazit se
je nepripustit.

6. Rozpoznani spis nez vzpominani — uzivatel by si toho mél pamato-
vat co nejméné a informace by mély byt snadno dostupné a viditelné.

7. Flexibilita a efektivita pouziti — uzivatelim by mél design posky-
tovat prostredky pro zefektivnéni pouzivani aplikace a usnadnit akci,
kterou pottebuji provést.

8. Esteticky a minimalisticky design — Ul by mélo zobrazovat jenom
to, co je opravdu potieba a nezahlcovat uzivatele zbytecnostmi.

9. Pomoct uzivateli rozpoznat a zotavit se z chyb — chybové hlasky
by mély byt srozumitelné a navrhovat feseni problému.

10. Dokumentace a pomoc — systém by mél byt navrzeny tak, aby ne-
potfeboval zadné dalsi vysvétlovani, ale dokumentace nebo napovéda
k Gspésnému provedeni akce — kratké vysvétlivky, privodce apod. — muze
uzivateli ptijit vhod.
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Pri vizualizaci uzivatelského rozhrani pomoci wireframi — draténych mo-
deli, ve kterych jsou rozvrzeny ovladaci prvky obrazovky — se miuzeme vydat
dvéma smeéry, popsanymi Nickem Babichem [34]. Low fidelity wireframe mé
nizkou podobnost s findlni aplikaci a jeho hlavni naplni je ukazat funkénost
a ramcové rozlozeni prvki. Diraz je tedy kladen na rychlost jeho vytvoreni
a pokryti funkcionalit — esteticka stranka véci neni prioritou a feSena je mi-
nimalné. Opakem Low fidelity je High fidelity wireframing, ktery je velmi po-
dobny findlnimu produktu a kromé samotné funkcnosti je zde kladen i velky
diraz na estetickou stranku uzivatelského rozhrani. Mezi dvéma extrémy lezi
jesté zlatad stredni cesta — Medium fidelity [35]. U Fotofolia jsem se rozhodl
pro cestu Medium fidelity, tedy velkou podobnost s vyslednou implementaci

Aplikace bude rozdélena na 5 hlavnich sekci, mezi kterymi se bude prepinat
spodni listou, kterd je soucasti TabView. Za 6. sekci mutzeme povazovat
i prihlaseni a registraci, ktera bude Tfesena formou prekryvu celé obrazovky.
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Feed portfolii

Vychozi obrazovka, kterd se zobrazi uzivateli po prihldseni, bude feed port-
folii. Hlavni doménou této obrazovky budou zobrazovand portfolia. Kazdym
portfoliem bude moci uzivatel horizontalné scrollovat pro zobrazeni vSech fo-
tografii. Podporovany format fotografii bude ¢tvercovy. Spolecné s portfoliem
uzivatel uvidi také uzivatelské jméno autora, popis portfolia a tlacitko, pomoci
kterého muze pridat portfolio do svého vybéru portfolii. Zamérné se u portfolia
bude zobrazovat pouze uzivatelské jméno, popis a fotografie portfolia, aby se
uzivatel rozhodoval pouze na zakladé findlniho produktu fotografa — portfolia.
Kromé toho, zZe feed nediskriminuje, je i ¢isty a minimalisticky. Po kliknuti
na uzivatelské jméno se uzivatel dostane na profil autora portfolia — obrazek
4.4. V NavigationBaru se budou nachdzet ovlddaci prvky pro fazeni (vlevo
nahote) a filtrovani portfolii (vpravo nahote). Feed je vyobrazen na obrazku
4.2 vlevo.

Vybrana portfolia

S feedem portfolii tizce souvisi druhé sekce, kterou je obrazovka vybranych
portfolii. Kromé uzivatelského jména a popisu budou u portfolia zobrazeny
i dalsi informace o autorovi — celé jméno, misto ptisobeni, pramérné hodnoceni
na skale 1-5 a profilovy text fotografa. Tato obrazovka totiz bude reprezentovat
predfinalni fazi procesu poptavky fotografa pred jeho potencidlnim oslovenim.
Uzivateli bude umoznéno prejit do pifimych zprav s autorem, kde mutze dojit
k poptavce a dalsi nezbytné komunikaci ohledné foceni. I zde se po kliknuti na
uzivatelské jméno autora dostane uzivatel na jeho profil. Ve fazi vybéru bude
mozné odebrani konkrétniho portfolia pro ztzeni vybéru, ale i odebrat vSechna
portfolia z vybéru tla¢itkem v pravém hornim rohu. Obrazovka vybranych
portfolil je zndzornéna na obrazku 4.2 uprostied.
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Vyhledavani uzivateli

Pro snadné vyhledavani uzivateli bude slouzit tieti sekce na spodni listé.
Uzivatel bude moci vyhledavat napti¢ vSemi uzivateli podle jména a mista
pusobeni. Rezim vyhledavani si uzivatel zvoli pomoci jednoduchého prepinace.
U jednotlivych vysledkt se bude zobrazovat jméno uzivatele, misto ptisobeni
a profilova fotografie pro snazsi identifikaci. Kliknutim na jeden z vysledku se
bude uzivatel moci dostat na dany profil.

Sefadit Feed Filtrovat
\VJ

Portfolio text. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Integer in

sapien. Temporibus autem quibusdam et.

grar v}

Vybér Odebrat vée

@eatinkri o
Krystof Pfihoda
Praha, 525 %
Profilovy text uzivatele @eatinkriss
Integer in sapien. Lorem ipsum dolor sit

amet, consectetuer adipiscing elit.

Portfolio text. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Integer in
sapien. Temporibus autem quibusdam et

aut officiis.
@] @] @] @] @] @] @] @] @] @]
Feed Vybér Vyhledévani Zpravy Mj profil Feed Vybér Vyhledavani Zprévy M profil
\ AN AN J

Vyhledavani
Utzivatelské jméno

Misto piisobeni

Q Vyhledat

-

Krystof Pfihoda
Praha, Ceska republika

Adam Fotograf

Kladno, Ceska republika

Obrazek 4.2: Wireframe feedu dostupnych portfolii (vlevo), uzivatelem vy-
branych portfolii — predfindlni fdze osloveni fotografa (uprostied) a vy-
hledédvani uzivateli (vpravo)
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Zpravy

Kazdé foceni ma sva specifika, ktera se ne vzdy daji kategorizovat a z to-
hoto dtivodu je zde sekce zprav. Ve zpravach bude moct zdkaznik s fotogra-
fem dohodnout vsechny detaily tykajici se foceni. Obrazovka bude zobrazovat
prehled vSech aktualnich chatt s uzivateli a po rozkliknuti se uzivatel dostane
do primych zprav s danym uzivatelem, kde se mu zobrazi vSechny zpravy
a moznost novou zpravu vytvorit a odeslat. Pro odeslani zpravy novému
uzivateli bude slouzit tla¢itko v pravém hornim rohu NavigationBaru, které
otevie novou obrazovku s vyhleddvanim. Néslednym kliknutim na uzivateluv
profil mezi vysledky vyhledavani se otevie obrazovka primych zprav.

Zpréavy ] @nejlepsifotograf

@eatinkriss Ahoj, super fotky!
You: "Dobry den, mam zéjem o focenit”

Tyjo, dékuju moc...

@] @] @] @] @] @] @] @] @] @]

Feed Vyber Vyhledavani  Zprévy M profil Feed Vybsr Vyhledavani Zprévy Mij profil

- S Y, . _ Y,

Obrazek 4.3: Wireframe zprav a otevieného chatu

Uzivatelsky profil

Posledni sekci je uzivateliv osobni profil. Pokud uzivatel neni zaregistrovan
v rezimu tvurce, budou se zde zobrazovat pouze zdkladni informace. Rezim
tvirce toho nabidne podstatné vic a kromé zakladnich informaci zde budou
i uzivatelova portfolia. Portfolia se budou zobrazovat horizontalné a bude
mozné fotografiemi horizontalné scrollovat. Tedy jeden radek odpovida jed-
nomu portfoliu. Oproti béznému profilu zde bude navic i profilovy popis a doba
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zkuSenosti s fotografovanim. V NavigationBaru se uzivatel dostane k nasta-
veni svého profilu, kde bude moci upravovat nejen své osobni idaje a profilovy
obrazek, ale i portfolia. Upravou portfolia je mysleno pfidavani novych foto-
grafii, zména popisu portfolia, iprava tagi nebo jeho Uplné smazani. Pocet
tagi bude omezeny na 5, aby se vzdy jednalo pouze o co nejrelevantnéjsi
klicova slova. Kromé tprav portfolii bude mozné z této obrazovky i vytvoreni
nového portfolia. K vytvoreni se uzivatel bude moci prokliknout na novou
obrazovku zmacknutim tlacitka ,, plus“, kde bude mozné ptidani novych foto-
grafii, popisu a tagl portfolia. Dale bude na profilu umoznéno odhlaseni z u¢tu
pomoci vybrani této moznosti v NavigationBaru.

(on G .-\ (- G .\ )
+ = < Action +
Krystof Pfihoda Na’zev portfo"a
Prague, Czech Republic Galeri
alerie

Soutof 5%

7 let zkusenosti
Profilovy text uZivatele @eatinkriss
Integer in sapien. Lorem ipsum dolor sit

amet, consectetuer adipiscing elit

Popis

Text

Tagy

O @] @] @] @] Vytvofit portfolio
Feed Vyb&r Vyhledavéni  Zpravy Maj profil

- J /L J

Obrazek 4.4: Wireframe uzivatelského profilu a vytvareni nového portfolia
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Prihlaseni a registrace

Za Sestou sekci se d& povazovat prihlasovaci obrazovka, kterd uzivatele uvita
hned po spusténi aplikace. Pokud je wuzivatel registrovan, zadanim
prihlasovaciho jména a spravného hesla obrazovka zmizi. Pokud registrovan
neni, bude proveden jednoduchym procesem vyplnéni tdaji — uzivatelské
jméno, celé jméno, emailovd adresa a misto pusobeni. Zminéné udaje jsou
nezbytné k vytvoreni obou typu uc¢tu. Pokud se bude chtit uzivatel registrovat
v rezimu tvirce, pomoci ovladaciho prvku Toggle se prepne do rezimu tvirce
a navic vyplni pole profilového popisu a dobu, po kterou je fotografem.

Ff.

nebo registrace zde.

Prihlasit se
Registrovat “

g AN AN J

Obrazek 4.5: Wireframe prihldseni a registrace
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KAPITOLA 5

Implementace

V této kapitole se budu zabyvat implementacnimi detaily prototypu, fra-
meworkem a jeho konkrétnim vyuziti ale i tim, jak je vyreseny data mocking
a simulace ¢asového zpozdéni pri nacitani dat. Déle popisu jednotlivé obra-
zovky, jejich funkcionality a zapracovani architektonického vzoru MVVM.

5.1 Struktura projektu

Adresarova struktura projektu kopiruje vrstvy architektury MVVM a vypadé
nasledovné:

Fotofolio
Model........ccoovvvnnnn. obsahuje soubory modelové vrstvy aplikace
ViewModel.....covvvvvennnnnnn. zahrnuje soubory vrstvy ViewModelu
VW ettt et adresar jednotlivych obrazovek
Util .ovriieeiiiiee e adresar sdilenych souboru a deklaraci
Authentication......... adresar obrazovky prihlaseni a registrace
Feed. oo adresar obrazovky feedu portfolii
Selection........covvunn.. adresar obrazovky vybranych portfolii
Search .....cooviiiiiiiiiiiii, adresar obrazovky vyhledavani
MeSSageS oo ittt adresar obrazovky zprav
Profile.........ccoeuunn. adresar obrazovky uzivatelského profilu
5.2 Model

Modelova vrstva pokryva celkem 4 hlavni celky, které bylo nutné datové zare-
prezentovat — uzivatel, fotografie/obrazek, portfolio a chat/zprava. Kromé re-
prezentace dat bylo potfeba vyresit i datovy mocking kvili absenci backendu.
Testovaci data a jejich chovani jsem se rozhodl vyresit bez pouziti externich
knihoven pomoci Extension a volanim asynchronni metody asyncAfter, ktera
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mi umoznila simulovat Casové zpozdéni, které je u nacitani dat z endpointi
API bézné.

Reprezentace obrazku

Pro reprezentaci obrazku bylo nutné vytesit problematiku dvojiho typu zdroje
obrazku. V ramci prototypu jsou profilové obrazky a fotografie generovany
sluzbou PlaceIMG!? a LoremFlickr'3, které nabizi volné dostupné aplikaéni
rozhrani pro poskytovani fotografii. Staci specifikovat adresu ve tvaru
https://placeimg.com/SIRKA /VYSKA /KATEGORIE a server vrati jako od-
povéd nadhodné vybranou fotografii zadaného rozméru a kategorie. Pokud ale
uzivatel pridava obrazek lokalné ze své galerie, fotografie mize byt datového
typu Image anebo starsiho typu z UIKitu — UIImage. Z tohoto diivodu jsem
se rozhodl vyfresit implementaci vyctovym typem s associated values, zabale-
nou do struktury konformujici k protokolu Identifiable. Enum rozlisuje dva
stavy — remote s typem String a local s typem Image.

1 struct IImage: Identifiable {
2 let id = UUID()
3 var src: MyImageEnum
4 3
5
6 enum MyImageEnum {
7 case remote(String)
8 case local(Image)
9 }
Listing 9: Zdrojovy kéd reprezentace obrazk.
Uzivatel

Oba typy uzivatele jsou reprezentovany strukturou User, kterd konformuje
k protokolu Identifiable pro snadnéjsi iterovani v prezentacni vrstvé apli-
kace. Identifiable pozaduje vlastnost id, pro kterou jsem vybral typ UUID —
Universally Unique Identifier — u kterého je pravdépodobnost kolize v ramci
UUID verze 4 velmi mala [36]. Tato struktura obsahuje vlastnosti reprezen-
tujici zdkladni osobni tidaje ulozené pomoci typu String. V ramci prototypu
je heslo ulozeno jako hashValue fetézce typu Int. Heslo by nikdy nemélo byt
uklddédno jako plaintext/fetézec a tato hash by byla pfi produkénim nasazeni
nahrazena kvalitnéjsi a bezpecnou hashovaci funkei jako je napt. SHA-256 im-
plementovanou v serverové ¢asti aplikace. Profilovy obrazek uzivatele je repre-
zentovan strukturou IImage, ktera je popsédna v predchozi podsekci 5.2. Hod-

2https://placeimg.com/
Y3https://loremflickr.com/
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noceni uzivatele reprezentuje dictionary typu String a Int — kli¢ a hodnota
odpovidaji uzivatelskému jménu a celému kladnému ¢islu hodnoceni. Kromé
atributii/vlastnosti jsou soucdsti struktury dvé metody — calculateRating
pro vypocet prumérného hodnoceni a isCreator, ktera vraci true v pripadé,
ze je uzivatel tviircem a naopak.

1 struct User: Identifiable {

2 let id: UUID

3 var username: String

4 var fullName: String

5 var password: Int

6 var email: String

7 var location: String

8 var profilePicture: IImage?

9 var ratings: [String:Int]

10 var creator: Creator?

11

12 func calculateRating() -> Double {
13 if ratings.isEmpty { return O }
14

15 let sum = ratings.values.reduce(0, +)
16 return Double(sum) / Double(ratings.count)
17 }

18

19 func isCreator() -> Bool {

20 return creator != nil

21 }

22}

Listing 10: Zdrojovy kod struktury User.

Vlastnosti tviirce jsou ve struktuie uzivatele implementovany kompozici —
strukturou Creator, ktera obsahuje navic profilovy text a pocet let zkuSenosti
fotografa. Vse je ulozeno pod typem Optional, ktery umoznuje ulozeni hod-
noty nil v piipadé bézného uzivatele. Volba tohoto navrhového vzoru pocita
s budoucimi rozsifenimi u rezimu tvirce a umoznuje bezproblémové pridani
novych funkcionalit a rozsireni.

struct Creator {
var profileText: String

var yearsOfExperience: Int

=W N =

Listing 11: Zdrojovy kod struktury Creator.
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Testovaci data jsou vytvorena pomoci rozsifeni ptivodnich struktur. V ramci
rozsifeni jsou zadefinovany statické proménné a pole vsech fiktivnich testo-
vacich dat, se kterym se déle pracuje ve vrstvé ViewModelu.

1 let PROFILE_PIC = "https://placeimg.com/320/320/person"
2
3 extension User {
4 static let sampleData: [User] = [dummyl, ..., dummyN]
5
6 static var dummyl: User {
7 User(id: UUID(), username: "vojtafoti", fullName: "Vojta Votruba',
8 password: "heslovo'".hashValue, email: "vojtavo@mail.com",
9 location: "Praha",
10 profilePicture: IImage(src: .remote(PROFILE_PIC)),
11 ratings: ["ad.fotograf": 5, "michall": 4],
12 creator: Creator.dummyl)
13 }
14
15 VA
16
Listing 12: Zdrojovy kéd rozsiteni definujici testovaci data uzivatele.
Portfolio

I Portfolio je struktura konformujici k protokolu Identifiable, ale navic kon-
formuje i k Equatable pro snadnéjsi moznost porovnavani portfolii v kédu
— z tohoto duvodu je pretizen operator ==. Portfolio ma dale atributy pro
uzivatelské jméno autora, jméno portfolia, popisek portfolia a pro tagy /klicova
slova pole typu String. Fotografie jsou reprezentovany jako pole vlastniho da-
tového typu IImage a posledni vlastnosti je casovy tdaj o vytvoreni portfolia
typu Date. Testovaci data jsou opét vytvorena pomoci Extension a statického
pole vSech dummy portfolii.
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© 0 N O Ut ke W N =

10
11
12
13

struct Portfolio: Identifiable, Equatable {

let
var
var
var
var
var
let

static func == (lhs: Portfolio, rhs: Portfolio) -> Bool {

id: UUID
authorUsername: String
name: String

photos: [IImagel
description: String
tags: [String]

timestamp: Date

1lhs.id == rhs.id && lhs.authorUsername == rhs.authorUsername

Listing 13: Zdrojovy kod struktury reprezentujici portfolio.

Zpravy

Reprezentace zprav je vyresena strukturami Message a Chat. Struktura zpravy
konformuje k Identifiable a Equatable ze stejnych davodu jako Portfo-
lio. Kromé nutné vlastnosti id struktura zahrnuje informace o uzivatelskych
jménech odesilatele a prijemce, téle zpravy a ¢asu odeslani zpravy ve formatu
Date. Chat je struktura zaobalujici jednotlivé zpravy, také konformuje k proto-
kolu Identifiable a drzi si informaci o obou svych vlastnicich typu User. Tes-
tovaci data jsou zadefinovana v rozsifeni struktur pomoci statickych

proménnych.

1 struct Message: Identifiable, Equatable {
2 let id = UUID()

3 var from: String

4 var to: String

5 var body: String

6 let timestamp: Date

7}

8

9 struct Chat: Identifiable {

10
11
12
13

let
var

var

id = UUID(O)
chatOwners: [User]

messages: [Messagel

Listing 14: Zdrojovy kéd struktur implementujicich zpravy.
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5.3 ViewModel

Vrstva ViewModelu je implementovana pomoci celkem 7 separatnich trid kon-
formujicich k protokolu ObservableObject. Tento protokol je idedlni vol-
bou pro jednotlivé ViewModely, protoze umoziuje upozorinovani na konkrétni
zmény dat v instanci tfidy a publikovani téchto zmén do souvisejiciho view.
Aby proces publikovani zmén probéhl, vSechny vlastnosti, které maji zapricinit
prekresleni obrazovky, jsou v kédu v ramci tridy oznaceny dekoratorem
@Published.

Pro simulaci zpozdéni pii nacitani dat ze serveru vyuzivam ve View-
Modelech DispatchQueue a hlavni vldkno main, nad kterym volam metodu
asyncAfter. Tato funkce ma dva parametry — closure s kodem, ktery se ma
vykonat a doba zpozdéni, po které se ma predand closure zavolat. Funkce je
vzdy vykondvana na hlavnim vladkné, protoze zmeény, které ovliviiuji View,
vzdy musi byt propagovany z hlavniho vlakna aplikace.

1 class MessagesViewModel: ObservableObject {

2 QPublished var chats: [Chat] = []

3

4 QPublished var fetchingChats: Bool = true

5

6 func fetchChats(for username: String) {

7 DispatchQueue.main.asyncAfter(deadline: .now() + 0.43) {
8 self.chats = Chat.sampleData.filter({
9 $0.chatOwners.contains(where: {
10 $0.username == username

11 B

12 b

13

14 self.fetchingChats = false

15 }

16 }

17}

Listing 15: Ukazka implementace ViewModelu zprav.

ViewModely jsou tzce provazany s jednotlivymi obrazovkami a proto se
v této sekci nezabyvam rozborem jednotlivych tfid a uprednostnil jsem popis
zajimavych sekci a detail této vrstvy v kontextu obrazovek v dalsi sekci.

5.4 View

Hlavni kostra navigace napri¢ obrazovkami je vyresena v ContentView. Kazda
sekce TabView je obalena do NavigationView pro prehlednou navigaci napfic
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sekci/obrazovkou. TabView vykresluje vespod displeje listu, pomoci které
uzivatel prepind mezi jednotlivymi zalozkami. Povinnd vazba v parametru
TabView je vyfeSena vyctovym typem vSech dostupnych obrazovek pro
prehlednéjsi kod.

Kromé ,,naviga¢ni kostry“ a clenéni obrazovek je v ContentView iniciali-
zovana vétsina ViewModelt, které vyuzivaji dekordtoru @StateObject. Ten
zarucuje to, ze pri aktualizaci obrazovek instance nebude znicena, ¢imz je eli-
minovano potencidlni spadnuti aplikace, které by hrozilo v pripadé pouziti
@0bservedObject. Metoda environmentObject zajistuje dostupnost instanci
ViewModelt v rdmci subhierarchii ContentView jako
EnvironmentObject. EnvironmentObject je pro ticely prototypu mimoirddné
prakticky, protoze odstranuje nutnost predavani ViewModelu parametrem
napri¢ hierarchii. Inicializace views je diky tomu ¢istsi a propisovani zmén
uzivatele napri¢ aplikaci je vyrazné piimocarejsi. Aplikace pocitd s budoucim
nasazenim serverové casti aplikace, se kterou zanikne nutnost propisovani
zmén lokdlné napti¢c ViewModely. Tim se proces znac¢né zjednodusi, protoze
jedinym zdrojem pravdy se stane server a data bude stacit pouze ziskat ze ser-
veru vhodnym pozadavkem.

1 struct ContentView: View {

2 @StateObject var portfolioViewModel: PortfolioViewModel = .init()
3 Y/

4 @State var tabSelection = TabEnum.feed

5

6 var body: some View {

7 TabView(selection: EtabSelection) {

8 NavigationView {

9 FeedView()

10 }

11 .tabItem {

12 Image (systemName: "square.text.square")
13 Text ("Feed")

14 }

15 .tag(TabEnum. feed)

16

17 /e

18 }

19 .environmentObject (portfolioViewModel)
20 .environmentObject (messagesViewModel)
21 /2

22 }

23}

Listing 16: Ukédzka logiky aplikace a inicializace ViewModeld v Content View.
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Prihlaseni a registrace

Prihlasovaci obrazovka je implementovana jako modalni pohled
fullScreenCover v ContentView, ktery je prezentovan v pripadé, ze uzivatel
neni v tridé signInViewModel autorizovan. Autorizace probihéd ve ViewMo-
delu a kontroluje existenci uzivatelského jména a spravnost hesla — pokud je
vSe v porddku, modalni pohled se prestane prezentovat.

Registra¢ni proces zahrnuje vyplnéni zakladnich povinnych tdaji. Vstupy
textovych poli jsou kontrolovany pro spravnost povolenych znakt a v pripadé
uzivatelského jména a e-mailu oSetieny reguldrnimi vyrazy. Po dokonceni re-
gistrace je uzivatel vracen na obrazovku prihldSeni a je mu prezentovana infor-
mace o potvrzeni registrace na zadané e-mailové adrese. E-mailové potvrzeni
registrace neni implementovano, ale po implementaci serverové ¢asti aplikace
a jejim néasledném integrovani bude nezbytnou soucasti registra¢niho procesu.

15:a3 ) 16:05 wl T 16:46 B

< Search <« Search

P}
.
)
.

< Back Registrace < Registrace Tvirce?

4‘%5
5

Jméno a pfijmeni

Prihlaseni. Kry&tof Pfihoda

nebo e

Email
UZivatelské jméno spatny&format.mailu Staiite se tvircem!
Neplatny format emailové adresy!

Uzivatelské jméno
Heslo

krystof
@

Heslo

Prihlasit
heSIEﬂ 23 ®
Potvrzeni hesla
Registrovat

heslo123, > O

Obrazek 5.1: Snimky obrazovky prihlaseni a registrace
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Feed portfolii

Ve feedu je hlavni diiraz kladen pravé na samotné portfolia fotografii, ktera lze
fadit podle kritérif a filtrovat pomoci tagl. Po kliknuti na ikonu zalozky knihy
se portfolio prida do uzivatelova vybéru portfolii. Fotografie portfolii jsou im-
plementovany pomoci AsyncImage a asynchronné nacitaji obrazky z API. Fil-
trovani je vyreSeno pomoci sheet, ktery z vétsiny prekryva feed portfolii a na
zakladé zadanych klicovych slov zobrazuje ve feedu pouze portfolia vyhovujici
specifikovanym tagtim.

Vybrana portfolia

Obrazovka vybranych portfolii se do urcité miry podoba feedu, ale uzivatel uz
se zde muze dozvédét detailnéjsi informace o fotografovi jako je jeho prumeérné
hodnoceni, misto ptusobeni, popis profilu a dalsi. Tato obrazovka je predfinalni
fazi osloveni fotografa a i zde jsou hlavnim predmétem pozornosti horizontalni
ScrollViews s fotografiemi portfolii. Uzivatel miize vybrana portfolia z vybéru
odebirat, ¢imz se mu zuzuje selekce potencialné oslovenych fotografi. Pro oslo-
veni fotografa 1ze jednim kliknutim prejit do primych zprav s autorem portfolia
nebo se kliknutim na uzivatelské jméno presunout na autortv profil, kde jsou
dostupnd i dalsi fotografova portfolia.

- ek _ 1581 v
« search

@ Sefadit Feed Filtrovat . ) N Vybér Odstranit vie
Filtrovat portfolia Zaviit X
afoti 0 @vojtafoti Napsat zpravu N
vojtafoti
@voj | Vojta Votruba
. Praha, 4525 %
[ ]
svatba Specializuji se na svatebni fotografii a

portréty. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Integer in
sapien.

Dokonale zachytim interiér i exteriér Vasi

lokace. Lorem \pvstfm‘dolor‘sn amet, ) qgw e r t y u i o P
consectetuer adipiscing elit. Integer in
sapien. Temporibus autem quibusdam et.

@portretyodmilana N _————e e = Dojedu kamkoliv po republice a zachytim

6 Z X cvVvVbnm"® @& V4§ specidini den. Integer in sapien.
e 2 & i i 1 1 1 NN Temporibus autem quibusdam et.
. 123 Mezernik Enter
Anaifatanraf Noaneat 7nrdin Nl
8 Q e n B ® Q ® =8

Feed Vybér Vyhledavani  Zpravy M profil 0 Feed Vybér Vyhledavani  Zprévy Mdj profil

Obréazek 5.2: Snimky obrazovky feedu, filtrovani a vybéru portfolii
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Vyhledavani

Vyhleddvaci obrazovka umoznuje vyhledavani konkrétnich uzivateli podle
uzivatelského jména a polohy. Rezim vyhledavani se prepind pomoci prvku
Picker a aktualizace vysledki vyhleddavani uz pri psani slova je vyresena
pomoci metody onChange, kterd je navizana na textové vyhledavaci pole.
Kliknutim na jeden z vysledki se uzivatel dostane na dany profil — pfechod je
implementovan pomoci NavigationLink.

Zpravy

Obrazovka zprav vykresluje chaty s ostatnimi uzivateli a ndhledy poslednich
zprav. Pro vytvoreni nového chatu slouzi tlacitko v NavigationBar, které po-
moci NavigationLink vykresli novou obrazovku s vyhleddvanim vSech
uzivatell, ze které se uzivatel presune do okna primych zprav s vybranym
uzivatelem.

15:52 w ) 165:53 w m 15:54 Wl TS
Vyhledavani Zrudit Zpravy “ < Zprévy @ad.fotograf

Uzivatelské jméno Poloha

%’] ) @ad.fotograf Ahoj, super fotky...

Q fotl W Vy: "Tyjo, diky moc!
Tyjo, diky moc!
g vojtafoti 5
8! Praha 4 % @karel__foti
5 'cau’
ad.fotograf
Kladno
£ \9 karel__foti
¥ Bustéhrad
v
nejfotograf
Velké Karlovice Taky skvele fotis
gwerrtyuiop gwer tyuiop
a s df gh j k| alsldlflglhliftkl!
& Z X CV.bnm" ®& Bz | x|clv|b|n|im| " i
123 Mezernik Enter 123 Mezernik Enter
B @ Q ®
Y PR o

Obrazek 5.3: Snimky obrazovky vyhledavani uzivateld a zprav
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Uzivatelsky profil

Uzivatelsky profil prehledné zobrazuje veskeré informace o uzivateli véetné
jeho profilové fotografie. V pripadé fotografa je zde navic doba zkuSenosti
s fotografovanim, popis a hlavné mrizka portfolii, kde jeden radek odpovida
jednomu portfoliu. Po kliknuti na libovolné portfolio se s animaci zobrazi
i zbyvajici detaily vSech zobrazenych portfolii profilu — nazvy a popisky. Vlastni
profil a portfolia je mozné upravit a cely proces je bezeztratovy — veskeré
zmény se daji vratit zpét. Kromé tprav je mozné i vytvoreni nového portfolia
kliknutim na tlacitko plus. Pro pridavani fotografii z galerie bylo nutné integro-
vat UIImagePickerController pomoci UIViewControllerRepresentable
ze starsiho frameworku UIKit, protoze SwiftUI tuto funkcionalitu stale neob-
sahuje. Misto tlacitek pro pridani portfolii a kontextového prvku Menu k tprave
profilu a odhlaseni, se na cizim profilu zobrazuje tlacitko pro prechod do
primych zprav a u zdkladnich informaci uzivatele i moznost ohodnoceni pro-

filu.

15:57 B 15:59 N> 16:02 il TG
< Search
@vojtafoti + = Zrudit Uprava profilu UloZit Zrusit Nové portfolio Vytvofit
Nézev
Vojta Votruba @vojtafoti
Braha 4 Vojta Votruba
45256 %
Fotografie
Misto plisobeni:
Praha
+

Pocet let zkuSenosti: 10

Profilovy popis:

Specializuji se na svatebni fotografii a .
portréty. Lorem ipsum dolor sit amet, Popis
consectetuer adipiscing elit.

W Krajina
0

! = . i
= - mix

V pfirodé se citim jako doma... Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

a 2 aQ e n B B Q e A

Feed Vyber Vyhledavani  Zpravy Mj profil Feed Vybsr Vyhledavani  Zprévy Maj profil Feed vibsr Vyhleddvani  Zpravy Maj profil

Obréazek 5.4: Snimky obrazovky uzivatelského profilu, tpravy profilu a tvorby
nového portfolia
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KAPITOLA 6

Uzivatelské testovani

Uzivatelské testovani pouzitelnosti je klicovou soucasti vyvoje aplikace,
protoze primo reflektuje realitu a to, jak (ne)snadno se uzivateli s aplikaci
interaguje. V posledni kapitole této prace struéné predstavim cilovou skupinu
aplikace, vybrané testery a specifikuji testovaci scénare. Dale se budu vénovat
prubéhu testovani, zaznamenané zpétné vazbé a vysledkim testovani.

6.1 Cilova skupina

Cilova skupina aplikace by se dala na zakladé uzivateld rozdélit na dvé pod-
skupiny. Obé podskupiny spojuje pouzivany operacni systém telefonu, kterym
je 10S. Na zakladé operacniho systému muzeme predpokladat navyky na mi-
nimalistické uzivatelské rozhrani s kladenym dirazem na funkénost.

Prvni podskupinou jsou fotografové ve vékovém rozsahu piiblizné 18-65
let. Prestoze fotografové pokryvaji hned nékolik vékovych kategorii, se jednd
pomérné o specifickou cilovou skupinu, u které se da obecné predpokladat
nadstandardni technicka zrucnost. Pii praci jsou fotografové zvykli zachézet
s pokrocilou az (polo)profesiondlni technikou a rozdilnymi uzivatelskymi roz-
hranimi. Ptichazi do styku naptiklad s uzivatelskym rozhranim v podobé me-
nu/nastavenim fotoaparatu, preferovanym operac¢nim systémem
pocitace/tabletu a komplexnim softwarem pii postprocesové tipravé fotografii.
Tato cilova skupina se neustdle u¢i novym vécem, technologiim a postuptm.

Druhé podskupina je v kontrastu s tou prvni daleko Sirsi a méné specificka.
Touto skupinou je Sirokd vefejnost, kterd bud jednorazové, nebo dlouhodobé
poptava fotografa. Vékové ani technické predpoklady neni mozné objektivné
stanovit a jedinym spoleCnym rysem zustava uzivany operacni systém.

Z téchto dvou rozdilnych svétu jsem vybral celkem 5 respondentt, kter{ od-
povidaji specifikovanym pozadavkim cilovych skupin. Dva fotografy rozdilnych
generaci a t¥i reprezentanty Siroké verejnosti poptavajici fotografa.
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6.2 Predstaveni testeru

o Tester K

— Fotograf, Digitalni tvirce — 24 let
— iPhone 13 Pro (i0OS 15.4.1)
— Zkuseny fotograf v oblasti svateb, portrétii, produktt, realit a kra-
jiny
o Tester L
— Fotograf, Systémovy specialista — 46 let
— iPhone 13 Mini (i0S 15.4.1)
— Zkuseny poloprofesionalni fotograf se zamérenim na lifestyle foto-
grafii
o Tester M

— Magistersky student technického oboru — 23 let
— iPhone 11 Pro (iOS 15.4.1)

— Zkusenosti s poptavanim fotografa zatim nema
e Tester N

— Vyvojova specialistka, Design — 31 let
— iPhone SE 2020 (iOS 15.4.1)

— Poptavala fotografa vzdy na zakladé osobni zkusenosti
e Tester O

— Architektka — 49 let
— iPhone 11 (i0S 15.4.1)

— S poptavkou fotografa ma zkusenost pouze jednu — osobni reference
— spokojena se sluzbami, od té doby jiného fotografa nevyuziva

6.3 Testovaci scénare

Scénare jsou navrzeny tak, aby se co nejvice ptiblizovaly redlné uzivatelské po-
sloupnosti akci a byl v nich prostor pro odchyceni chyb a nedostatki
uzivatelského rozhrani. Pro uzivatele v rezimu tvurce — fotografy — jsou
pripraveny testovaci scénare 1 a 2, které pokryvaji bézné procesy spojené
s tvorbou portfolia a sledovanim konkurence. Pro zdkazniky poptavajici foto-
grafa jsou navrzeny scénate 3 az 5, které jsou zaméteny prevazné na poptavku
fotografu.
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6.3. Testovaci scénare

Testovaci scénar 1

1.

Registruj se v rezimu tvirce

Prihlas se do svého tuc¢tu

Vytvor své prvni portfolio s aspon tfemi fotografiemi

Podivej se na sviilj profil a zkontroluj spravnost informaci portfolia
Zmeén popisek portfolia, odeber prvni fotografii a pridej novou

Odhlas se

Testovaci scénar 2

1.

Prihlas se pod uzivatelskym jménem , vojtafoti“, heslo ,, heslovo*
Podivej se na konkuren¢ni portrétni portfolia

Zjisti jméno a lokaci nejlépe hodnoceného fotografa

Ohodnot profil nejlepsiho fotografa

U svého portfolia s ndzvem ,,Svatby“ pridej nové tagy

Smaz vsechna portfolia kromé prvniho

Zobraz si profil fotografa, ktery ptsobi ve mésté Velvary

Testovaci scénar 3

1.

Registruj se jako bézny uzivatel

Prihlas se

Podivej se na svatebni portfolia

Do uzsiho vybéru pridej tti portfolia, kterd se ti nejvic libi

Zuz vybér na dvé portfolia

Podivej se na profil jednoho z autoru portfolii

Zobrazeny uzivatel ti nevyhovuje, odstran ho z vybéru portfolii

Kontaktuj autora portfolia, které ti ve vybéru zbylo
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Testovaci scénar 4

1. Prihlas se do svého profilu z predchoziho scénare

[\

. Vyhledej fotografy ve mésté Praha

w

. Poptej prvniho fotografa, kterého vyhledava¢ nasel

4. Odhlas se

Testovaci scénar 5

¢

1. Prihlas se pod uzivatelskym jménem ,, vojtafoti*, heslo , heslovo'
2. Odepi$ na nové prichozi zpravu

3. Nacti si nova portfolia

4. Zobraz si portfolia pouze s tématikou architektury

5. Sefad portfolia podle hodnoceni autorii

6. Prejdi na profil autora portfolia, které se ti libi ze vSech nejvic

7. Ohodnot jeho profil

6.4 Prubéh testovani

Kazdy z testerti byl zasvécen do kontextu aplikace — k ¢emu slouzi, pro¢ byla
vytvorena a jak v jednoduchosti funguje. Ze dvou moznych zptisobt testovani
jsem se rozhodl pro testovani na mém osobnim zafizeni (iPhone 11 Pro s verzi
systému 15.4.1), protoze se jedna o daleko intuitivnéjsi variantu nez je tes-
tovani prototypu v simulatoru na pocitaci. Posledni verzi aplikace jsem sesta-
vil a pomoci Xcode nahrédl do telefonu. Toto je mozné i bez Apple Developer
Program!, ktery po uhrazeni umoziuje distribuci aplikace pomoci App Store
— v piipadé, ze Apple aplikaci schvali.

Pribéh testovani byl nahrdvan dvéma zplisoby. Uzivatel byl nahravan
z predniho pohledu, ktery pokryval jeho obli¢ej a ruku ovladajici displej tele-
fonu. Kromé obrazového zaznamu byla nahravana i zvukova stopa pro pripad,
ze by uzivatel ventiloval frustraci nebo nadsSeni slovné. DalSim zdrojem
zaznamu byl samotny displej jehoz obrazovka byla po celou dobu scénéie
nahravana. Tyto stopy byly vyuzity pro dikladnou zpétnou analyzu testovani.
Vsemi testery byl vznesen pozadavek na neuverejnovani zaznamu, kterému
jsem samoziejmé vyhoveél, a vSsechny zdznamy byly po dokonéeni analyzy od-
stranény.

“https://developer.apple.com/programs/
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Kromé samotnych scénait byly respondentiim polozeny doplnujici otazky
k pribéhu testovani a jejich subjektivnim pocitim z prototypu aplikace.
Otéazky a odpovédi jsou zaznamenany na konci této sekce.

Testovaci scénar 1 — Fotografové

S procesem registrace fotografové neméli zadny problém. Druhy tester pii
vypliiovani ¢iselnych hodnot ocenil ¢éiselnou klavesnici namisto casto
vyuzivaného posuvniku. Ptihlaseni bylo bezproblémové, ale u tfetiho kroku
— vytvoreni portfolia — byl vznesen pozadavek na zvétseni tlacitka plus na
uzivatelském profilu, protoZe se testerovi L nedarilo tlac¢itko stisknout. Pri
tvorbé portfolia zacal prvni testujici zadavat do textového pole tagt vice
klicovych slov za sebou. Pole je navrzeno pro priddvani tagti po jednom,
ale i na tuto situaci je pripraveno — mezery jsou pred pridanim odstranény
a slova spojeny do jednoho — zamérem uzivatele ale bylo pfidat vice tagu
najednou. Zbyvajici kroky tvorby a upravy portfolia probéhly tak, jak bylo
zamysleno. Pro zobrazeni detaili portfolia na svém profilu testefi intuitivné
klikli na mrizku portfolii, kterd s animaci detaily zobrazila. Zbyvajici kroky
probéhly bez komplikaci.

Testovaci scénar 2 — Fotografové

Druhy krok tohoto scénare byl zamérné popsan méné specificky, aby testujici
sém musel odhalit, kde najit portfolia konkrétniho zénru/kategorie — v tomto
pripadé portréty. Prvni respondent ve feedu pomoci tlacitka v NavigationBar
intuitivné presel primo na obrazovku filtrovani portfolii, ale druhy se nejprve
prepnul na zilozku Vyhleddvani. Situaci nepomohlo ani to, ze zalozka nema
v NavigationTitle nézev Vyhledavani uzivateltl, ale pouze Vyhledavani. Po
chvili se presunul zpét do feedu portfolii a nasledné i do filtrovani. Po zadéni
tagu na filtrovaci obrazovce ocekaval druhy tester jakoukoliv informaci o ak-
tualizaci stavu filtrovani, ktera neprisla, a chvili ¢ekal, jestli se vysledky ne-
zobrazi na obrazovce zadavani filtrovacich tagli. Ve zbyvajicich krocich fazeni
portfolii, hodnoceni uzivatele, iprav portfolii a vyhledavani uz zadny problém
nenastal a vSe probéhlo tak, jak bylo modelové zamysleno.

Testovaci scénar 3 — Poptavajici

Pri registraci poptavajicich testert doslo k zadani chybného tvaru emailové ad-
resy bez teCky a potvrzeni hesla. U emailu byl rozpoznan Spatny tvar a u tex-
tového pole se spravné zobrazil text upozornujici na nespravné heslo, takze
se vse rychle vyresilo. Pro shodu hesel si respondentka N zobrazila znéni he-
sel pomoci typické ikonky oka a problém vyresila. U tfetiho kroku filtrovani
konkrétni kategorie portfolii svateb byla u vétsiny testert pozorovatelna urcita
nejistota po zadani tagu. Stejné jako tester K oCekavali vétsi interaktivitu na
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obrazovce filtrovani a trvalo delsi dobu nez si uvédomili, ze se vysledky zob-
razuji ve feedu a ne v prekryvu obrazovky, kde zadali klicové slovo. Presun
portfolii do vybranych a nasledna selekce probéhla v poradku u vsech respon-
denti. Ke kontaktovani autora vybraného portfolia vyuzili vSichni tlacitka
ve vybéru az na respondentku M, kterd presla do zprav az z autorova profilu.
Textu tlacitka Napsat zpravu si nevsimla, neprecetla si ho a preferovala by
variantu ikony zpravy. S odhldsenim problém nenastal, vSichni uzivatelé ho
spravné vyhledali v zalozce nastaveni svého profilu.

Testovaci scénar 4 — Poptavajici

U ¢tvrtého scénare vse probéhlo podle oéekavani hladce. Jediny problém, ktery
se vyskytl, byla velikost tlac¢itka zpravy na fotografové profilu. Stejné jako
v pripadé testera L pripadalo respondentim M a O nedostatecné velké pro
snadné stisknuti.

Testovaci scénar 5 — Poptavajici

Po ptihldseni bylo tkolem odepsat na posledni obdrzenou zpravu. Vsichni
testeri se prepnuli na listé do zdlozky zprav, ale nova prichozi zprava nebyla
zvyraznéna a odliSena od ostatnich prectenych zprav. Proto par vterin tr-
valo nez si zpravy vsimli. V dal$im kroku scénédre — nac¢teni novych portfoli
— vyuzili vSichni testujici Sipky pro aktualizaci az na testera N, ktery misto
toho zkousel seradit portfolia podle data. Pii iimyslu kliknout na tlacitko
sipky tester M kliknul omylem na fazeni. Na viné byla opét zvolend mensi ve-
funkcénost, ktera je na prvnim misté. S filtrovinim uz méli respondenti
zkusenost ze tretiho scénare a zobrazeni portfolili s tématikou architektury
probéhlo hladce a promptné. Zbyvajici kroky probéhly bez komplikaci.

Shrnuti zavérecnych otazek testovani

o Jak hodnotite priibéh testovani, narazili jste na néjaké problémy?

— Vsichni respondenti hodnotili testovani velmi pozitivné, ale
nezavisle na ostatnich se shodli na dvou problémech, na které na-
razili. Prvnim problémem byla obrazovka filtrovani, kde 3 z 5 tes-
tujicich oc¢ekdavali vétsi interakci této obrazovky nebo informovani
o stavu hledani. Navic nejsou tolik zvykli na ¢astecny prekryv ob-
razovky, ktery pro né byl matouci. Druhym problémem, ktery byl
vyf¢en vétsinou testerti, byla velikost tlacitek v NavigationBar.
Diky mensi velikosti byly hure stlacitelné a zaroven i hure vidi-
telné.
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6.5. Zhodnoceni testovani

e Chybély vam v aplikaci néjaké funkce?

— Testetfi L, M a N hodnotili aplikaci jako funkéni a kompletni ce-
lek. Zadné funkce by neptidavali a vSechny potrebné funkce, které
by v procesu poptdvani/nabizeni fotografickych sluzeb vyuzili, méli
k dispozici. Testujici M doporucila doimplementovat u profila foto-
grafi kolonku s cenovym odhadem / hodinovou sazbou — pripadné
uvedeni informace o cené dohodou. Tester K v rezimu tvirce navrhl
pridani inzerata poptavek do feedu mezi portfolia, kde by se foto-
graf dozvédél nezbytné informace o akci zékaznika a jeho nabidce.

« Jak byste ohodnotili navigaci napri¢ aplikaci a jeji uzivatelské rozhrani?
Hodnotte slovné a na stupnici 1-5 jako ve Skole.

— Uzivatelé ocenili minimalisticky vzhled UI, ktery popsali jako jed-
noduchy, prehledny a funkéni. Na spodni listu pro prepinani mezi
obrazovkami jsou zvykli a stejné tak i na rozmisténi zbyvajicich na-
viga¢nich prvka ve vrchni ¢dsti obrazovky. Jedinou vytkou, ktera
zaznéla ve veétsi mire, byla slaba interaktivita obrazovky filtrovani
portfolii. Primérné hodnoceni na skale od 1 do 5 se zastavilo na
hodnoté 1,5 vétsinové praveé kvili zminénému filtrovani.

o Pouzivali byste po téhle zkusenosti Fotofolio i v realité?

— Vsichni respondenti odpovédéli kladné a v pripadé, ze by méla apli-
kace aktivni sirokou uzivatelskou zdkladnu, by aplikaci vyuzili pro
proces nabidky/poptavky fotografickych sluzeb.

6.5 Zhodnoceni testovani

Uzivatelské testovani se dle mého nazoru vydarilo a ukazalo se jako mimoirddné
prinosné. Je ale treba zminit, Ze testovani prototypu probéhlo na velmi malém
vzorku lidi a vSem nédznakiim a navrhtim ke zméné by tedy méla byt kladena
znacnd vaha. Pokud je vice lidmi z tohoto vzorku cilové skupiny vyrcena stejnd
vytka vici prototypu a jeho uzivatelskému rozhrani, je velka Sance, ze bude
vyTcena i dalsimi uzivateli. VSechny poznamky a ndvrhy na zmény jsem akcep-
toval, zaznamenal a pred implementaci serverové ¢asti a nasazenim aplikace
do produkce musi byt slabsi mista prototypu vylepsena. Aktualné nejvétsi
problém vidim v ¢aste¢ném prekryvu feedu pfi filtrovani pomoci sheet, ktery
je pro mé osobné béznou soucdsti Ul v iOS, ale pro vétSinu testerti je tento
pristup neptehledny a nejsou na néj zcela zvykli. Diky reakcim a zpétné vazbé
respondentt vzniklo mnoho podnéta nejen na vylepseni aktualniho stavu pro-
totypu, ale i na pridani funkcionalit do budoucna, jako je treba zobrazovani
poptéavek fotografa ve feedu. Pozitivnim signédlem je, Ze pocity testeri z proto-
typu jsou velmi kladné a aplikace plni sviij acel. Uzivatelské rozhrani a jeho de-
sign je dle subjektivnich pocitiu testeri ¢isté, minimalistické a intuitivni. Plné
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funkéni aplikaci by pro navazani kontaktu s fotografem/zdkaznikem vyuzili
i pro své osobni téely v realité.
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Zaver

Prace svym rozsahem pokryva analyzu, ndvrh a implementaci prototypu mo-
bilni aplikace Fotofolio, platformu pro snadné navazani kontaktu zdkaznika
s fotografem a vice versa. Fotografim je umoznéno vytvaret portfolia a pre-
zentovat tak svou praci zdkaznikim, kteri maji o jejich sluzby zdjem. Aplikace
poskytuje uzivateli minimalistické a funkcni uzivatelské rozhrani pro maxima-
lizaci uzivatelského zézitku. Podafilo se pokryt vSechny (ne)funkéni pozadavky
specifikované v sekci 2.3, jednotlivé body zadani bakalarské prace a vytvorit
je findlni produkt fotografa v podobé portfolii a proces poptavani je navrzen
tak, aby se uzivatel rozhodoval na zdkladé vizudlniho vjemu a az sekundarné
podle fotografovych osobnich informaci a idaju.

V prvni kapitole prace jsem dukladné zanalyzoval a predstavil problema-
tiku spoleéné se soucasnymi TeSenimi a stanovil jsem funkéni a nefunkéni
pozadavky prace. Na zakladé téchto poznatkl jsem zvolil vhodné technolo-
gie, predstavil je a navrhl architekturu aplikace se zaméfenim na jeji kli-
entskou c¢ast. Dale jsem navrhl uzivatelské rozhrani aplikace a rozvedl im-
plementac¢ni detaily prototypu. Findlni verze prototypu aplikace byla podro-
bena uzivatelskému testovani osobami z cilové skupiny projektu, diky kterému
vznikly relevantni ndvrhy na vylepseni aplikace. V kombinaci s nasazenim ser-
verové Casti aplikace, jeho integraci a volbou vhodného monetiza¢niho modelu
aplikace, bude poskytnuta Siroké verejnosti platforma, kterd intuitivné resi
problematiku poptavani, respektive nabizeni fotografickych sluzeb.
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Seznam pouzitych zkratek

SEO Search Engine Optimization

GPS Global Positioning Systém

UI User interface

GUI Graphical user interface

OS Operating system

HOF Higher Order Function

IDE Integrated Development Environment
WWDC Worldwide Developers Conference
API Application Programming Interface
MVC Model View Controller

MVVM Model View ViewModel

JSON JavaScript Object Notation

XML Extensible Markup Language
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PRILOHA

Snimky obrazovky prototypu
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71



B. SNIMKY OBRAZOVKY PROTOTYPU
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Dokonale zachytim interiér i exteriér Vasi
lokace. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Integer in
sapien. Temporibus autem guibusdam et.

@portretyodmilana N

a Q e n

Feed Vybdr  Vyhleddvani  Zprévy Mj profil

Obrazek B.3: Snimky obrazovky feedu a filtrovani portfolii
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15:51 wil T &)

Vybér Qdstranit ve

@vojtafoti Napsat zpravu N

Vojta Votruba
Praha, 4.5 25 *

Specializuji se na svatebni fotografii a
portréty. Lorem ipsum dolor sit amet,

consectetuer adipiscing elit. Integer in
sapien.

Va$ specidlni den. Integer in sapien.
Temporibus autem quibusdam et.

@naifatanraf Naneat zardun N
Feed Vybér Vyhledavani Zpravy Mj profil

Opravdu chcete odstranit
portfolio z vybéru?

Obrazek B.4: Snimky obrazovky uzivatelem vybranych portfolii

15:52 wl T B
Vyhledavani Zrusit

Uzivatelské jméno Poloha

0
-
g

vojtafoti
Praha

A
ad.fotograf
W iadno

é, A karel__foti
A Bust&hrad

v
nejfotograf
Velké Karlovice

15:53 W T
Vyhledavani Zrugit
Uzivatelské jméno Poloha
Q¥

f ad.fotograf
Kladno

e majkl_98

\ ,  Kolin

" nejfotograf
Velké Karlovice

123 Mezernik

Mezernik Enter [

Obrézek B.5: Snimky obrazovky vyhledavani
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15:53 wl FH 15:54 wl T 15:54 Wl T H
Zpravy ] < Zpravy @ad.fotograf < Zpréavy Novy chat Zrugit
Q ma

@ad.fotograf Ahoj, super fotky...
Vy: "Tyjo, diky moc!”

o | majkl_98
Tyjo, diky moc! é{ s Kolin

@karel__foti

"cau

&
2

qgqwer tyuiop gwer tyuiop

B P Q e 1

Feed Vybr Vyhledavani  Zpravy Mij profil

Obrazek B.6: Snimky obrazovky zprav

15:57 ol T 15:57 ol T %) 15:69 il T @D
@vojtafoti + = @vojtafoti + = Zrusit Uprava profilu Ulozit
Vojta Votruba Vojta Votruba @voijtafoti
Praha Praha Vojta Votruba
4525% 4525 %
Misto plisobeni:
10 let fotografem 10 let fotografem P
Specializuji se na svatebni fotografii a portréty. Specializuji se na svatebni fotografii a portréty. Praha
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. adipiscing elit.

Pocet let zkuSenosti: 10
. Profilovy popis:

Krajina

Specializuji se na svatebni fotografii a
portréty. Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit.

V pfirodé se citim jako doma... Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

W Krajina
4

V pfirodé se citim jako doma... Lorem ipsum
dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.

Svatby

B ®®a e n

Feed Vybsr  Vyhledavani  Zprévy M profil Feed Vybsr  Vyhledavani  Zpravy Mj profil Feed Vybér Vyhledavéni  Zpravy M profil

Obrazek B.7: Snimky obrazovky profilu a tpravy profilu



16:00 w % 1602 wl T @

< Search
< Back Hodnoceni Zrusit Nové portfolio Vytvofit
Nazev
napr. Portréty

Fotografie

Opravdu chcete zahodit * Popis
provedené zmény?

Udélit hodnoceni

Tagy (max. 5)

napr. svatba

mix X

B ® Q ® n @ o Q e n

Feed Vybsr  Vyhledavani  Zpravy Mj profil Feed Vybér Vyhledavéni  Zpravy M profil

Obréazek B.8: Snimky obrazovky profilu, hodnoceni a vytvoreni nového port-
folia
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PRILOHA C

Obsah prilozeného média

readme.tXt........coiiiinnnnn.. struény popis obsahu prilozeného média
I v -5 v AP text prace
tthesisfotofolio.pdf .................. text prace ve formatu PDF
thesis_fotofolio.zip....covvuunniiinnnn.... zdrojova forma prace

I o P zdrojové kédy implementace
| screenshots ..................... snimky obrazovky prototypu aplikace
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