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Abstrakt

V této praci fesim, jak navrhnout a vytvorit prototyp webové aplikace, kterd ma uzivateli
poskytnout jednotné rozhrani pro vareni podle recepti, tedy spravu recepti a surovin nebo na-
priklad sdileni mezi uzivateli. Daraz je kladen na frontendovou ¢ést psanou ve Vue.js, ale popisu
i backend, ktery jsem tvoril pomoci platformy Firebase. Nejdrive sesbiram pozadavky od poten-
cionalnich uzivatelt a zanalyzuji konkurencéni feSeni. Poté navrhnu design aplikace a strukturu
uklddani dat. Déle priblizim technologie, které pouziji k implementaci. Na zavér aplikaci otes-
tuji s pomoci respondentii, od kterych jsem ziskal pozadavky, a doplnim moznd rozsifeni do
budoucna, ktera by aplikaci uc¢inila vice komplexni a nabidla uzivateli kompletni balicek bez po-
treby pouziti dalsich aplikaci. Vysledkem je verejné pristupna aplikace, ktera pomuze kazdému,
kdo hleda feseni pro ukladani receptu a dalsich moznosti, které na nich stavi.

Klicova slova frontend, Vue, Vuetify, recepty na vafeni, webova aplikace, serverless, Firebase

Abstract

This bachelor’s thesis describes the design and implementation of a web application, which
helps the user with using cooking recipes. This is achieved by the management of recipes, ingre-
dients, and sharing of those among the users. Emphasis is placed on the frontend part written
in Vue.js. I will also describe the backend, which was created using the development platform
Firebase. I will start by collecting requirements from potential users and by analyzing existing
solutions. After that, I will create the design of the application and describe the structure of the
data. Then I will introduce the technologies used to implement the application. Finally, I will
construct a user test and perform it with multiple respondents and describe possible extensions.
The result of this thesis is a web application, which is publicly accessible. It helps anyone who
seeks a complete package for cooking recipes.

Keywords frontend, Vue, Vuetify, cooking recipes, web app, serverless, Firebase
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Kapitola 1

Uvod

Vareni se tyka spousty lidi. Mladsi generace k tomu pouziva recepty, které jsou dostupné na
internetu. Recepty, které najdou a které se jim osvédci, jsou casto na jinych strankach a sprava
téchto recept se stava neredlnd. Na druhou stranu na nejznadméjsich portalech neni mozné si re-
cepty uklddat soukromé a tak spousta starsich lidi nevyuzije moznosti digitalizace jejich recepti.
Vétsina z nich si totiz uchovava své recepty napsané na listech papiru, coz ale v dnesni dobé jiz
neni praktické reseni. Uz jen kvili sdileni receptu s nékym, kdo si ho vyzada, coz je celkem bézna
zalezitost.

Vysledek této prace bude moci pouzit Siroka vetrejnost — kazdy, kdo vari podle receptii. Apli-
kace jim pomuze s jednoduchym zadéanim recepti do sbirky, kde mohou mit vSechny recepty na
jednom misté. Déle budou moci uzivatelé vyuzit planovace, kam lze zanést jiz pridané recepty
¢i pocet porci. Pokud nejsou zvykli planovat a spise fesi véci na posledni chvili, bude pro né pfi-
praven rychly navrh receptu. V neposledni radé bude jednoduché své recepty sdilet s ostatnimi
uzivateli.

V préci popisuji proces vyvoje webové aplikace od analyzy pres navrh az po implementaci.
Zamérim se hlavné na frontend v javascriptovém frameworku Vue.js, ale provedu Ctenafe i bac-
kendovou ¢asti, ktera je tvorena pomoci nastroje Firebase od spole¢nosti Google. Zacnu sbérem
informaci od potencionalnich uzivateltl, pomoci kterych sestavim funkéni a nefunkéni pozadavky.
Poté zanalyzuji konkurenc¢ni reseni a popisu jejich plusy ¢i nevyhody. Poté predstavim technolo-
gie, které jsem si vybral pro vyvoj. Déle navrhnu uzivatelské rozhrani, grafické prvky ¢i datovou
strukturu aplikace. Na zakladé predchozich kapitol implementuji aplikaci a zminim problémy,
se kterymi jsem se pri vyvoji setkal. Sestavim test pro uzivatele a zhodnotim jeho vysledky. Na
zévér zminim funkce, které jsem nestihl implementovat, ¢i rozsireni, kterd by se v budoucnosti
mohla hodit.
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Kapitola 2

Cil

Cilem této bakalarské prace je vytvorit prototyp webové aplikace pro spravu recepti. Dale je
nutné prozkoumat moznosti zjednoduseni ndkupu surovin ¢i planovani vareni jidel.

Nejdrive zanalyzuji potieby potencidlnich uzivateli, kde se pokusim zjistit, které vsechny
funkce by ocenili. Poté se zaméfim na existujici feSeni, kterd porovndm s mym feSenim, a popisu
vylepseni. Déale vytvorim ndvrh designu aplikace — wireframy, které zaroven zachycuji, jak apli-
kace vypada. Duraz kladu na rozdily mezi pouzitim na mobilu a pocitaci. Také se snazim, aby
aplikace vypadala co nejmodernéji a pusobila jako nativni, tedy jako takova, kterou by si uzivatel
nainstaloval pfimo do svého systému.

Na zékladé analyzy a navrhu vyberu technologie, které pouziji pro implementaci funkéniho
prototypu. Tyto technologie nejdiive predstavim a popisu, co se od nich d& ocekavat. Na to
navazu kapitolou o samotném psani aplikace, kde popisu zajimavé situace a problémy, které
nastaly.

Nakonec podrobim aplikaci uzivatelskému testovani, kde vysvétlim, jak by se takové testovani
mélo provadét, a co vsechno je pro to potieba. Poté zhodnotim vysledky, které testovani prinese,
a popisu moznosti, o které se aplikace v budoucnu bude moci rozsirit.

Uzivatelé, ktefi se rozhodnou aplikaci pouzivat, by méli byt schopni ptfidat recepty soukromé
pro vlastni vyuziti nebo verejné, aby se mohl kdokoliv inspirovat. Dédle budou mit moznost prida-
vat suroviny, kontrolovat jejich pocet a v pripadé nutnosti si rychle objednat ty, které dochazeji.
K zjednoduseni planovani budou moci vyuzit planovac. Pokud ale planuji neradi a naopak se
¢asto nemohou rozhodnout co varit, bude k dispozici rychly navrh receptu.
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Kapitola 3

Analyza

3.1 Kvalitativni prizkum

Nejprve bylo potieba zjistit, co by potencidlni uzivatelé aplikace ocenili, tedy ziskat od nich
pozadavky. Zvolil jsem kvalitativni prizkum, ktery se narozdil od kvantitativniho zaméruje na
malou skupinu respondentt. Pro ziskani odpovédi jsem si pripravil sadu otevienych otézek,
kterych jsem se drzel pri rozhovoru. Hovory byly uskutecnény online a kazdy trval mezi dvaceti
minutami a jednou hodinou.

3.1.1 Respondenti

Respondenty jsem vybiral tak, aby byli riznorodi, tim padem jsem se od kazdého dozvédél ruzné
véci. Pokud bych mél pojmenovat dva aspekty, které vsechny spojovaly, tak by to bylo to, zda se
dany clovék pohybuje v IT a zda umi varit. Tyto véci jsem se snazil nakombinovat, a tim ziskat
nékoho, kdo pracuje v IT a vaii, kdo nepracuje v IT a vari, kdo nevaii a je pouze bézny uzivatel
pocitace ¢i jiného zarizeni, a tak déle.

3.1.1.1 Prubéh hovoru

Na zacatek jsem predstavil aplikaci, a poté jsem se ptal na lehéi otazky, které odlehcily situaci.
Postupné jsem se propracoval k specifi¢téjsim otdzkam. Po nékolika rozhovorech se jiz odpovedi
zacCaly opakovat, a tak jsem uz dalsi neprovadeél.

3.1.2 Seznam otazek

= Jak Casto varite?

= Co vam na vareni vadi a co vas naopak bavi?

m Jaké recepty pouzivate?

m Pouzivite online recepty (co vdm na nich vadi), pokud ano, na mobilu nebo na PC?

Jak vypadaji recepty, které mate napsané na papiru?

= Maéte radsi vlastni recepty nebo hledate inspiraci jinde?

= Upravujete si cizi recepty, popiipadé jak?
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= Co si myslite o moznosti vytvoreni vlastni online kolekce recepti, které mate na papire?
= Uvital byste, kdyby se importovani recepti provadélo pomoci telefonu?

= Je néco, co by vareni podle online receptii usnadnilo?

= Jak Casto nakupujete?

= Kolik ¢asu nakupovanim stravite?

= Pouzil jste nékdy rohlik.cz nebo podobné sluzby?

Vsechny rozhovory byly vedeny v rozmezi dvou tydnti, a poté jsem z nich sestavil funkéni
a nefunk¢ni pozadavky.

3.2 Funkc¢ni pozadavky

m F1: Sprava receptu
Pro uzivatele je dulezité udrzovat své recepty aktudlni. Je tedy nutné implementovat rozhrani,
které umozni pracovat s pridanymi recepty.

m F2: Sdileni receptu
Na rozdil od ostatnich sluzeb, které jsou popsany dale v textu, by tato méla poskytovat sdileni
mezi uzivateli. Na to se poji i viditelnost recepti, tedy vSechny nebudou verejné, ale bude
mozné je pridat jako soukromé ¢i nevefejné.

= F3: Objednévky pres sluzby typu rohlik.cz
Prevazné mladsi generace dnes hojné vyuziva sluzeb na rozvoz ndkupu. Je tedy potifeba
pridat zjednoduseny pfesun potiebnych surovin do ndkupnich kosiku v téchto sluzbach, a tak
zefektivnit ¢as nakupu.

m F4: Planovac
Pro mnoho lid{ je dulezité napldanovat si, kdy maji Cas si jidlo uvarit, a naopak, kdy by ho
potiebovali mit jiz hotové. Proto bude v aplikaci planovac¢, kde bude uzivatel moci sledovat,
kdy ho ceka co uvarit.

= F5: Spréava spize
Tento pozadavek souvisi s témi pfedchozimi, tedy hlavné ulehéi uzivateli nakup surovin a plé-
novani vareni. Pokud uzivatel nebude chtit kontrolovat, jaké suroviny méa doma, funkci nebude
muset vyuzit.

m F6: Moznost ankety kolem jidelnicku

Spise nez v bézném zivoté by se anketa dala vyuzit naptiklad pii vyletu s kamarady ci
soustiedéni s tymem nebo kapelou. Uzivatelé by méli moznost hlasovat, v jaky den a jaké
jidlo by chteli.

3.3 Nefunkcni pozadavky

m Ul: Dostupné jako webova aplikace

Vzhledem k potrebé mit aplikaci dostupnou jak pro mobily, tak pro pocitac, je webova aplikace
nejflexibilnéjsi feseni.



3.3. Nefunkéni pozadavky

m P1: Systém pro jednotky uzivateld

Aplikaci nebude vyuzivat mnoho uzivatel, ale je nutné myslet na budouci rozsiteni.

m S1: Serverless s moznosti pripojeni na specialni API v budoucnu

Prozatim se pro backendovou Cast vyuzije serverless feseni. Pokud by tato alternativa v bu-
doucnu neposkytovala dostatecné funkce nebo se nevyplatila finanéné, je mozné prejit na jiny
backend.

Bl Obrazek 3.1 Model pozadavku



Kapitola 3. Analyza
3.4 Existujici reseni

3.4.1 Webové stranky

Porovnal jsem nejpouzivanéjsi ceské portaly s recepty. Nékteré z nich nabizeji dalsi obsah, na-
priklad blog ¢i magazin.

3.4.1.1 Vareni.cz

Na vareni.cz [] se nachdzi nékolik reklam, které jsou velké a rusivé. Neni zde mozné si pridat
soukromy recept a sdilet ho pouze s vybranymi uzivateli. Celkovy koncept pridani receptu je
pouze verejny, neni tedy mozné si zde vytvorit sbirku oblibenych receptti z ruznych portali.
Vyhledavani je mozné podle nazvu, ingredienci ¢i ruznych parametri, jako je druh jidla nebo
narodni kuchyné. Recepty maji hodnoceni od jedné do péti hvézdicek.

pis, hodnoceni a ¢as vareni. Také v hlavicce koluji rizné komentatre. Vyhodou jsou navrhy podob-
nych recepti. Naopak velmi $patné je rozlozeni seznamu ingredienci a postupu ptipravy. Tato
cast je velmi neprehlednd a je nerozeznatelné, kde recept konéi a kde zacinaji jiné recepty.

Jsou zde kucharky, které ale nejsou tématické ani nemaji spole¢ného autora. Prislo mi, ze se
jednd se o ndhodnou kolekci receptii, kde je jich ¢asto vice nez tisic a neda se v nich tedy dobte
orientovat.

Celkem hezky napad jsou fotorecepty. Uzivatele provedou celym vafenim pomoci kroki, pfi-
¢emz u kazdého je fotodokumentace, jak dany krok provést.

Budte okouzlena
svym miminkem
po cely Zivot

9

5 Vareni. UvoD RECEPTY FOTORECEPTY KUCHARKY MAGAZIN RADY @ @ @
Mo

Uvarte si néco dobrého

Inspirujte se vice neZ 47494 recepty

OPTIPRO® HA

PROBIOTIKA
BN ), - (W Y B T

2drava kuchyne Zeské kuchyne ‘mouthiky a perniky dalsi...

BEBA

2

Pokrotilé vyhledavani ®

(3

> 1

Ziistit vice

Kojeni je pro
vase miminkc
to nejlepsi

Recepty a clanky, které vas nejvic zaujaly

B Obrazek 3.2 Hlavni stranka vareni.cz
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1) PFiprava surovin.

Na noky budeme potfebovat 300 g hladké mouky, 3 vejce, Spetku soli a trochu vody. Dale si pfipravime 800 g

ve slupce uvafenych brambor, 2 vétsi cibule, 100 g Speku, cely kmin a sdl podle chuti.

2) Zaéneme pripravou nokLi.

Do misy vsypeme mouku, pridame Spetku soli, rozklepnuta vejce a vie vareckou dobre zamichame.

3) Podle potreby prilijeme trochu vody a zpracujeme v hladke tésto, které nechame alespon
30 minut odpocinout.

B Obrazek 3.3 Fotorecept
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3.4.1.2 Toprecepty.cz

Na tomto portalu @ byla bohuzel nefunkéni registrace, takze jsem nemohl nahlédnout na funkce
poskytované prihlasenym uzivatelim. Opét zde byla pritomna velkd reklama, kterda zabirala
vétsinu stranky. Jinak byl web navrhnut ptrehledné, ale narazil jsem na nékolik nefunkénich
prvki na mobilnim zobrazeni. Zhodnotit pfidani receptt a jak funguje jejich sdileni nemohu,
kvili vyse zminénym problémum. Nasel jsem funkci podobnou doporucovani receptu, avsak se
pravdépodobné jedna o ndhodné doporuceni, které nemé nic spolecného s tim, co ma uzivatel
rad. Déle je na webu dostupny online magazin, kde jsou riizné ¢lanky tykajici se gastronomie.

A Foeny Moo Ty Ky tome Doz arne esvor (R @ wowsiia "o

nebo pihlasit

2 naseho magazinu

toprecepty.cz Velikonioce 2022 ',::‘.

Mawe pro s vize uez 63 000 recepti! ~

Velikonoce  Jamirecepty | Brokolice | Medvidi Cesnek  Dietni recepty ~Recepty do 30 minut

Recepty prozatéteiniky Velsle Obid  Ceskékuchynd  Svitecni/ Neddini recepty

Preiit na podrobn&js hledani

Nase kuchafka a Nase moucéniky v prodeji!

Pripravil jsme si pro Vs 2 kucharky: Nase kuchafka a Nase mouéniky, ve
Kterych naleznete ty nejobibene}sf recepty z naseho webu a nejen o

Co se chystate uvarit?

‘, [N -

Polévky Maso Mougéniky Omacky

Bramborové, Driibezi, Guldzove, Dritbe2i mase, Hovézi mase, Bibovky, Krémy. polevy. népiné, Gulds, Houbova, Rajskd,

Hovéz, Zeleninové, vice > Mieté maso, Vepiové maso vice > Rezy, vice > Smetanovs, Sirovd, vice

TR TNERA @R g VNN N _ B e

B Obrazek 3.4 Hlavni strdnka toprecepty.cz

3.4.1.3 Recepty.cz

I treti zastupce @ existujicich Teseni pouziva reklamu pres celou stranku okolo jejitho obsahu.
Podobné jako toprecepty.cz je zde magazin obsahujici prispévky se spoustou témat o vafeni.
U ptridani receptu nebylo napsané, co se s receptem stane, zda bude vefejny nebo se zobrazi
pouze mné. Po kliknuti na tlacitko ,, Ulozit recept” se zobrazila stranka s nadpisem ,, Recept ceka
na schvaleni“. Nebylo tedy opét mozné soukromé pouziti.

Zobrazeni receptu je podobné tomu na vareni.cz, ale prijde mi vice prehledné. U kroku se
zobrazuji rady, které ale nemaji s danym krokem nic spole¢ného, spise odkazuji na nahodné
¢lanky ¢i recepty.
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UVOLNETE SE +
A ODPOCIVEITE  FH
The Ritual of Jing

vétovd kuchyné  Rady  Magazin  FO.OD. recepty pintasicse § ©

Hlede] mezi 31651 recepty... @® Vot recept

" pBerének

" Duzen’ jehn&éi kolinka s
gremolatou

I

B Obrazek 3.5 Hlavni stranka recepty.cz

3.4.2 Mobilni aplikace

Vzhledem k tomu, ze se kromé zobrazeni na pocitaci snazim vytvorit i aplikaci ptfizptsobenou pro
mobilni zafizeni, neni od véci si projit aplikace obsahujici recepty. Vlastnim telefon s opera¢nim
systémem Android, a tak jsem stahoval aplikace z Obchodu Play.

3.4.2.1 Vareni.cz

Tato aplikace HZ] je zaloZena na webové strance, kterou jsem jiz popsal diive. Recepty jsou
v nabidce stejné, coz by se dalo ocekavat, kdyz jde o stejného tvirce, ale co mé prekvapilo, je,
ze v aplikaci je pouze omezené mnozstvi receptt a vice jich nelze ziskat, pouze po pripojeni pres
webovy prohlize¢. Aplikace mé jednu obrovskou vyhodu, a to sice, Ze nezobrazuje zadné reklamy
nebo se mi alespon na zadnou nepodaftilo narazit.

Po spusténi se uzivateli zobrazi zakladni rozdéleni recepttt do kategorii jako polévky, prilohy
nebo hlavni chody. Je to jedind moznost jak filtrovat recepty, jinak lze vyhledavat podle slovniho
spojeni, ale to se mi moc neosvédcilo, protoze vysledky neodpovidaly sloviim, ktera jsem zadal.
Déle si uzivatel muze oznacit oblibené recepty, které se mu zobrazi pod specidlni zalozkou.

Aplikace je celkové velmi chudd a nabizi omezené mnozstvi funkci, na rozdil od webové verze.

3.4.2.2 Jime zdravé

Jako dalsi aplikaci jsem si vybral Jime zdravé [@ Aplikace méla vyborné hodnoceni a pomérné
vysoky pocet stazeni, na to, o jakou aplikaci se jednd. Po spusténi se musi uzivatel prihlésit
pres Facebook nebo pomoci emailu. Poté uz se zobrazi hlavni obrazovka aplikace, tedy zalozka
,» Objevuj“. Aplikace ma libivy a moderni vzhled a d4 se v ni lehce orientovat. Zobrazeni receptu
je organizované a prehledné. Je mozné si zakoupit prémium verzi, a tim uzivatel dostane pristup
ke vsem receptum a kucharkam, které aplikace obsahuje.

11
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B Tabulka 3.1 Porovnén{ zékladni a premium verze

Typ Zaklad Premium
Ukladani receptu Ano Ano
Pozndmky k receptim Ano Ano
Hodnoceni receptu Ano Ano

1000 receptt z kucharek Ne Ano

Pristup k videokurztum Ne Ano

Vareni z lednice / spize Ne Ano

Recepty dostupné offline Ne Ano

Appka bez reklam Ne Ano

Nakupni seznam Ne Dostupné v kvétnu 2022
Tydenni planovac jidel Ne Dostupné v ¢ervnu 2022
Vybrané recepty na miru Ne Dostupné v ¢ervenci 2022

7Zda se tedy, ze Jime zdravé je nejblize k aplikaci, kterou se snazim vytvorit ji, ale zamétuje
se vyhradné na zdravé recepty.

3.4.3 Zavér

Existujici feseni na vyhledavani receptu nabizeji pouze vefejné recepty a maji spoustu reklam.
Moje teseni bude poskytovat moznost soukromé sbirky receptu a jejich sdileni s vybranymi
uzivateli ¢i pomoci odkazu.

Sestavil jsem tabulku s hodnocenim od jedné do péti, stejné jako se pouziva ve ékolcH . Kazdy
aspekt jsem ohodnotil pro vSechny stranky, které jsem zahrnul v porovnani, a pridal jsem skore,
které je v souladu s parametry moji aplikace.

B Tabulka 3.2 Porovndni konkurenénich fesen{

)

S

=

3 Z e

SIEIS IS A
Slgle] 2|9
gl |a| 8| ol &
o = o} L B
AEAREEREIE
Typ S - Sl s =
Reklamy 4 1213|1131
Zobrazeni receptu 3123|1111
Doporucovani recepta | 2 | 2 | 2 | 5 | 2| 3
Model sdileni 41414115 |32
Zjednoduseni ndkupu | 4 | 3 | 2 | 5 | 1| 1

3.5 Nakup surovin

Vedouci préce jiz difve pouzival aplikaci Zdravy stil [6]. Tam bylo mozné si jidlo objednat pres
rohlik.cz (vlozit do kosiku). Tudiz jsme chtéli tuto funkcionalitu zachovat a pfidat moznosti jako
napriklad vytvoreni objednavky u konkurence - kosik.cz ¢i zobrazeni interaktivniho ndkupniho
listu.

THodnocenf{ recipeo.cz je na zakladé ndvrhu, ne podle vysledné verze a u aplikace Jime zdravé beru v potaz
prémiovou verzi.



3.5. Nakup surovin

3.5.1 Komunikace s Rohlikem a Kosikem

3.5.1.1 Rohlik

Nejdrive jsem se rozhodl kontaktovat Rohlik ﬂﬂ] Po par vyménénych emailech jsem obdrzel celou
dokumentaci k jejich API, které ndm otevielo spoustu moznosti i do budoucna. Napiiklad bych
mohl sledovat, jaké suroviny jsou pravé ve slevé, a podle toho doporucovat jidla. Toto API je
primarné pouzivané primo Rohlikem pro jejich mobilni aplikaci. Avsak jsem se dozvédél, ze maji
jiZz ve vyvoji rozhrani uréené piimo pro partnery, ale zatim nevédi, kdy bude dostupné.

3.5.1.2 Kosik

0Od Kosiku [@ jsme dostali pozvan{ na schiizku, kde jsme si mohli prohlédnout i jejich kancelare.
Na schuzce jsme hned na zacdtku zjistili, ze zddné API narozdil od Rohliku jesté dostupné neni,
ale uz na ném pracuji. Planované obdobi vydéani je prvni kvartal roku 2022. Pro jeho vyuziti je
vSak potieba OAuth server, ktery zatim neni dostupny.

Jako alternativu jsme dohromady vymysleli link na pfidani surovin pfimo do kosiku, ze kte-
rého nakonec seslo, protoze jsme poté objevili funkci ,, Nakupni listek”, kterou bychom mohli
vyuzit. Odeslali bychom seznam surovin a uzivatel by si je poté mohl vybrat pfimo z nabidky na
Kosiku. Nakonec jsme zjistili, ze by se Kosiku hodilo rozsitit sbirku receptu a ze by bylo mozné
pro uzivatele nasi aplikace nabidnout jejich recepty Kosiku, ktery by je nasledné odkoupil.

Hromadné vyhledavani

méslo, vejce VYHLEDAT
mislo | x  vejee | x
v ' . Y
maslo ( zobrazitvze )
[ 500 ] Ruénivjroba prémiovs kvalita
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ot _
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< >
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Do kosiku Do kosiku Do kosiku Do kosiku Do kosiku Do kosiku Do kosiku Do kosiku
. // N \\
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) e =
P \
M g g e ) !ﬁ:
/ e mmm——— N
-
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<
30ks R Bks b 30ks K 30ks 0ks 4wl W0ks 6ks & Wks
Cerstvé vejce, velikost S - Schubert Vejce, velikost  Cerstva vejce velikost - M. Vejce Kosicky Cerstva Jihoceska Cerstvé vejce,  DELMART Vejce zvolného  Vejce Kosicky Cerstva  Authentic Vejce 21
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M Obrazek 3.6 Funkce ndkupni listek (Hromadné vyhleddvani)
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3.5.1.3 Zavér

Moje hlavni zaméfeni v této praci je na frontend. Tudiz jsem se zaméril na pohodli, design
a pouzitelnost pro uzivatele a rozsirené funkce jsem pouze zanalyzoval. Na backendu jsem se
zaméril pouze na funkéni strukturu dat a jeho rozsifitelnost v budoucnu, az bude potfeba tyto
funkce, jako je napiiklad objednavani surovin, implementovat.



Kapitola 4

Technologie

4.1 Vybér

Vzhledem k tomu, Ze aplikace byla puvodné zamyslena jako osobni projekt, ktery by si nasledné
spravoval sam vedouci, a ja jsem mél zkuSenosti pouze s frameworkem Vue.js, hlavni technologie,
okolo které se projekt postavi, byla pfedem dana. Poté jsem postupné vybiral dalsi soucasti,
které bychom mohli vyuzit. Velkou vyhodou bylo, ze pravé vedouci prace ma s vétsinou z téchto
knihoven ¢i plugint zkusSenosti, a tak kdyz se mi néco nedarilo, mohl jsem se na néj obratit.

4.2 Vue.js

Vue je progresivni JavaScriptovy framework, ktery na rozdil od konkurencnich FeSeni (React,
Angular) nezastituje zddnd velkd korporace, ale je vyvijen komunitou.[9] Zvolil jsem verzi 3,
protoze je to lepsi feseni do budoucna, nez pozdéji aktualizovat celou aplikaci z verze 2. V pozdéjsi
fazi vyvoje se ale ukazalo, Ze pro verzi 3 nebyla plné dokoncena hlavni knihovna, kterou jsem
chtél vyuzit. Musel jsem tak ponizit verze vSech zavislosti a prejit na verzi 2.

4.3 Vuetify

Vuetify je knihovna implementujici riizné komponenty, které je mozné pouzit pfi tvorbé uzivatel-
ského rozhrani. Kromé toho usnadiiuje préaci s rozloZzenim na strance, prizpusobenim barevného
tématu, ikonami atd. Dalsi vyhodou jsou tydenni aktualizace momentalni verze, které pridavaji
nové funkce a opravuji nalezené chyby.[10] Bohuzel tato knihovna nebyla v dobé vyvoje plné
dokonéena a byla pouze v alpha verzi (pro Vue 3), tudiZ spoustu véci nefungovalo, jak by mélo.
Verze pro Vue 2 byla plné funkéni, a tak jsem zvolil tuto variantu.

4.4 Vuex

Knihovna Vuex [11] se vyuziva pro uloZen{ stavu aplikace. Je vhodné ji pouzit u dat, kterd jsou
vyuzivana na vice mistech a jejich predavani skrz komponenty by bylo jinak slozité.

Zmeéna ¢i pristup ke stavu a vSechny operace nad nim se Tesi ve specialnim souboru, kde se
Vuex inicializuje. K témto operacim vyuzijeme state, mutations, getters, actions a modules. State
oznacuje strukturu dat, tedy pokud potiebuji néjak zaznamenéavat recepty, vytvorim zde pole ¢i
objekt a s nim déle pracuji. Pro to, abych pridal recept, vyuziji actions v kombinaci s mutations.
Actions je obal funkeci, které mizu zavolat odkudkoliv z aplikace a ty provedou néjakou zménu nad
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daty. Napriklad data stdhnou, aktualizuji nebo nastavi hodnotu, kterou uzivatel zada. Mutations
poté vyvolame pomoci funkce commit. Té preddme nazev mutace, kterd se ma zavolat a tzv.
payload, tedy data, kterd chceme do stavu zapsat. Mutace jiz poté pouze zapise do stavu a nic
dalsiho by fesit neméla.

Pro ziskéni stavu lze vyuzit getters. V téchto funkcich by také neméla byt zadna dalsi logika,
ackoliv se zde da vytvorit drobné filtrovani ¢i fazeni. Kdyz se aplikace rozroste a obsahuje mnoho
dat, tak aby vsechny tyto ¢asti byly prehledné, je mozné vytvorit vice modult a spravovat data,
ktera maji néco spoletného, oddélené. Samotné moduly se pak naimportuji do modules a jsou
pristupné v celé aplikaci.

4.5 Vue i18n

I18n [12] je rozsifeni pro preklady, diky kterému je mozné texty v aplikaci napsat v nékolika
jazycich. Nejprve jsem tvoril aplikaci dvojjazycéné v anglictiné a cestiné, ale nakonec jsem se
rozhodl, Ze prozatim dava aplikace smysl pouze v cestiné. Nicméné preklady jsem ponechal
a v budoucnu je mozné je vyuzit.

4.6 Firebase

Firebase [13] je platforma pro vyvoj aplikaci. Nabizi spoustu produkti, které je mozné vyuzit,
a tim zjednodusit vyvoj. Dané produkty mohou mezi sebou komunikovat a reagovat na ruazné
udalosti. Firebase poskytuje multiplatformni SDK, coz znamena, Ze je mozné vyvijet v nékolika
programovacich jazycich, jako je Java, Kotlin, Swift, JavaScript nebo C++4-. V kombinaci s touto
platformou je mozné vyuzit dalsi ndstroje od spolecnosti Google, jako jsou Analytics, Google Ads
a dalsi. K tomu lze pridat rozsiteni, kterd vyzaduji jen zakladni konfiguraci a propoji aplikaci
s dalsimi externimi systémy, jako je Stripe [14] ¢i Algolia [15].

4.6.1 Ceny

Firebase ma velikou vyhodu v tom, ze je zdarma, pokud uzivatelé nevycerpaji urcity objem dat ¢i
pristupu k databazi. Tato kapacita se resetuje denné nebo mési¢né, podle toho, o jaky podsystém
se jedna. V nabidce jsou dva plany. Prvni Spark Plan je iplné zadarmo, ale mé urcita omezeni. Na
druhou stranu Blaze Plan ma stejné limity a plati se pouze za jejich prekroceni. Tedy naptiklad
pro databéazi Firestore je zdarma padesat tisic ¢teni denné pro oba plany a pro Blaze Plan poté
stoji kazdych dalsich sto tisic ¢teni 1,40 K&. [16]

4.6.2 Firestore

Cloud Firestore [17] je NoSQL dokumentova databédze. Narozdil od SQL databézi, které se sou-
stfedi na snizeni duplikace dat, se dokumentova databaze zaméruje na casté aktualizace a zmény.
Nejvetsi rozdil mezi témito typy je zptsob ulozeni dat. SQL reprezentuje data pomoci tabulek
s Tadky a sloupci, dokumentova databdze ma JSON dokumenty a jejich kolekce. To vede k flexi-
bilnéj§imu datovému modelu, rychlej§im dotazim a lehéimu vyvoji pro vyvojare. [18]

Firestore nabizi vlastni feseni bezpecnosti ptes Firebase Rules, které vice ptiblizim v kapitole
o implementaci pomoci ukazek.

4.6.3 Storage

Cloud Storage je ulozisté, kam je mozné ukladat rtuzné soubory, které uzivatelé potrebuji pti
pouzivani aplikace. V. mém pripadé to budou fotografie jidel ¢i surovin. Pro ukladani dat se



4.7. Fulltextové vyhledavani

pouzivaji takzvané Cloud Storage buckets, coz jsou pouze kontejnery, které mizeme vyuzit tak,
aby data byla organizovana [@] K tomu lze vytvorit vnitini strukturu pomoci slozek nebo data
oddélit podle jejich provazanosti do riznych kontejneri.

4.6.4 Hosting

Webova aplikace musi byt nékde dostupnd, aby k ni uzivatelé mohli pfistoupit. K tomu lze v rdmci
Firebase vyuzit Hosting. Ten nabizi rychlé SSD disky, na kterych web bézi, SSL certifikdty pro
vlastni domény zdarma, jednoduchy deploy nebo nahledy aplikace predtim nez je nasazena na
produkei. @]

4.6.5 Functions

Firebase Cloud Functions maji za kol vyvojarum ulehé¢it vyvoj backendu tak, aby nemuseli resit
zélezitosti okolo spravy serveri. Funkce, které na tomto systému bézi, mohou reagovat na sirokou
skalu udalosti uvniti Firebase produktu. Naptiklad, pokud se do aplikace prihlasi novy uzivatel,
muze se spustit funkce, kterd mu odesle uvitaci email. Jako programovaci jazyk se pro psani
funkei pouzivd Node.js. [ﬂ]

4.7 Fulltextové vyhledavani

Pri praci s Firebase jsem zjistil, ze pifi dotazovani se na zaznamy neni mozné filtrovat podle
nazvu (abych byl pfesny, mozné to je, ale nenf to vhodné). Po zkouméani dokumentace jsem nasel
stranku s doporucenim pro fulltextové hleddni. V nabidce byla tfi Feseni. [22]

= Elastic
= Algolia
= Typesense

Problém jsem fesil s vedoucim a pfisli jsme na nékolik moznych feseni sami. Stdhnout si data
o vSech receptech ve formatu id:name a poté filtrovat vysledky hledani na FE. Dale bychom mohli
pouzit Firebase Cloud Functions, kde bychom vyuzili hashovani. Nakonec jsem se ale rozhodl, Ze
vyuziji jedno z nabizenych feseni primo Googlem.

Vybral jsem Algolii ﬁa], kvuli dobré podpore Vue a Firebase, nejmensi slozitosti implementace
a bezplatnému zakladnimu planu.

Pfi vyvoji jsem ale zjistil, Ze zdkladn{ rezim (tedy 10 000 cteni za mésic) nejspiSe stacit
nebude. Nakonec jsem proto ptesel na frontendové vyhleddvani. Vsechna data jsem stahnul pri
nacteni aplikace a poté s nimi dél pracoval.

4.8 Vue Router

V aplikaci je potfeba mit navigaci. Ve Vue se pouziva Vue Router ﬂﬂ], ktery umozni pohyb po
riznych strankach.

4.8.1 SPA

SPA neboli single page application je stranka, kterd vyuziva takové architektury, kde pouzita
technologie nejen kontroluje vzhled stranky, ale i data, manipulaci s nimi a navigaci, tim zptso-
bem, Ze neni nutné provadét obnoveni stranky.[24]
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Pro demonstraci rozdilu mezi MPA a SPA jsem

Kapitola 4. Technologie

zvolil nasledujici diagramy.

Klient Server Databaze
I I I
| | |
! Otevieni stranky | :

GET na potfebna data I

Data
At™MLe . NS T T T T " " "-"=-"—-""-"-=
s - - -

|

| |

| |

| |

| |

Uzivatel klikne na stranku skupin | :

GET dat skupin |

Data skupin
HTML stranka se seznamem skupin

€ ———— R EEET |

T |

| | |

B Obrazek 4.1 MPA Model

Klient Functions Firestore Hosting

T
|
|

Otevreni stranky
T

Dotaz na potrebnd data

Kofenovy soubor index.html + JS a CSS soubory

< —————— - STTRROEE a2

UZivatel klikne na stranku skupiny a jednu zvoli

Functions vrati seznam uZivatel(i dané skupiny

B Obrazek 4.2 SPA Model

Admin SDK zavold GET

Z functions se pomoci

do Firestore

Firestore vrati
vysledna data




4.9. PWA

Jak je ve SPA diagramu vidét, nékterda data lze ziskat primym pristupem do Firestore, ale
jind je nutné stdhnout z Functions. Je to dané tim, Ze u nékterych dat neni mozné osetrit
jejich bezpec¢nost pomoci Firestore Rules a je tedy nutné k nim pristupovat pfes Functions,
které ma dostupné Admin SDK, tedy neomezeny piistup k celé databazi. Data tak mohou byt
pro bézné uzivatele nepristupné, ale pomoci voldni cloudové funkce primo z aplikace je mozné
je stdhnout. Také se daji data timto zpusobem predzpracovat, coz muze byt vyhodné prave
z hlediska bezpecnosti, a k uzivateli se tak nedostane nic, co by nemélo.

4.9 PWA

Progresivni webova aplikace se snazi usnadnit vyvoj standardnich webovych aplikaci jako nativni
aplikace pro mobilni telefony. K tomu vyuziva service workers a webové aplika¢ni manifesty. Aby
se aplikace dala povazovat za PWA, méla by mit tyto vlastnosti [25, 26].
m Progresivni
Je pouzitelna na starsich prohlize¢ich s ur¢itymi omezenimi, ale plné funkéni na nejnovéjsich
verzich prohlizeci.
= Responzivni

Strdnka je optimalizovdna pro vSechny typy obrazovek (od nejmensich telefont, pfes note-
booky az po velké PC monitory)

m Nezavisla na konektivité

Pomoci technologie service workers je mozné aplikaci vyuzivat offline diky cachovani
= App-like

Aplikace vypada jako nativni, ackoliv na pozadi je webova aplikace

m Aktudlni

Poskytuji vzdy aktualni verzi diky procesu update technologie service workers
= Zabezpecend

Vyhradni pouziti HTTPS zamez{ odposlouchavani ¢i jiné manipulaci s pfijimanymi daty
= Znovuzapojeni uzivatele

Je mozné vyuzit funkce push notifikace, ktera poté uzivatele naldkéd zpét do aplikace i

= Instalovatelna
Pri pfistupu na stranku je uzivateli nabidnuto si aplikaci stahnout, poté k ni muze pristupovat
jako k nativni aplikaci

= Odkazovatelna

D4 se na ni jednoduse ptistoupit pomoci URL bez nutnosti instalace

1Tyto push notifikace z webového prohlizece jsou jiz nékolik let béznou zaleZitosti na systému Android, ale do
iOS od spole¢nosti Apple se dostaly teprve neddvno [27].
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5.1 Vzhled aplikace

Kapitola 5

Navrh

P1i navrhovani aplikace se vétsinou zacina s takzvanymi wireframy. Wireframe je rozlozeni prvka

aplikace, které jesté nemaji zadny vzhled. Jsou to napriklad tlacitka, sekce pro rizny obsah atd.

Ja jsem zvolil lehce odlisny (Iﬁistup, tedy vytvoreni wireframu jiz s designem. K této tvorbé jsem
28

pouzil ndstroj Adobe XD |
predstavu, jak postupovat.
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B Obrazek 5.1 Ruéni naért obrazovek

U vzhledu jsem se inspiroval modernimi opera¢nimi systémy jako napt. Windows 11 [%], One
Ul M] (nadstavba Android od spole¢nosti Samsung) atd. Chtél jsem dosdhnout jednoduchého,
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J

Vyhledavani...

1) W U

Recepty Planovac¢ Suroviny

B Obrazek 5.2 Hlavni obrazovka

prehledného designu, ktery bude pro uzivatele prijemny na pouzivani. Postupné jsem se propra-
coval pres nékolik verzi a ve vysledku jsem zvolil prihledny styl podkladu komponent s mesh
gradientem [31] na pozadi.

Jiz od pocatku jsem bral v potaz rozdily mezi zobrazenim na mobilu a poéitaci, diky ce-
muz jsem mohl design uzpusobit pro vice typu obrazovek. Zacal jsem vytvarenim dvodni ob-
a logo p.3d. Tato stranka by méla byt prehledna a cista, proto jsem zvolil ikonky, které vy-
stihuji dané odkazy. Diky tomu se pri zobrazeni na mobilu tak mohou skryt pomocné texty.

Déle jsem pokracoval se zobrazenim recepti. Na verzi pro pocitac¢ jsem na levé strané umistil
filtrovani a zbylou plochu jsem ponechal pro samotné recepty. Na mensich obrazovkach se filtro-
vani presune nad seznam receptu a jiz nebude viditelné pri posunuti smérem doli. Na , karty*“
s recepty jsem vybral nejdulezitéjsi informace. Tedy nézev, stitky a obrazek receptu. Nejprve jsem
pridal do spodni ¢asti karty i ozdobny motiv, pozdéji pti implementaci jsme se ale s vedoucim
shodli, Ze pouze zabira misto a bude lepsi jej odebrat.

Zobrazeni samotného receptu je na velkych a malych obrazovkach velmi odlisné. Zatimco na
pocitaci se uzivateli zobrazi vSechny informace v nékolika oddélenych obdélnicich, na mobilu se
kazdé z téchto ¢asti rozdéli na samostatnou zalozku. Také se na spodku obrazovky zobrazi lista,
pomoci které je mozné zalozky prepinat.

Seznam ingredienci je stejny jako u receptii. Pro zobrazeni ingredience plati totéz.

Planovac jsem navrhnul jako kalendar, do kterého se daji pfesunout recepty pomoci drag and
drop. Pro rychly ndvrh receptu jsem zvolil schéma podobné dnesnim seznamkam. Tedy prijmuti,
popripadé odmitnuti, navrzeného receptu je po strandch zobrazené karty a vlevo se nachazi
zéasobnik jiz zvolenych receptii.

5.2 Nazev a logo

Pro aplikaci bylo potfeba vybrat nazev a logo. Vzhledem k tomu, zZe stfedem vseho jsou recepty,
hral jsem si s anglickym slovem recipe, az jsem se dostal na Recipeo. Tento nizev se libil mné
i vedoucimu, tak jsme zaregistrovali doménu www.recipeo.cz. Poté jsem zalozil novy soubor ve



5.3. Databaze ve Firebase

Photoshopu a pustil se do vytvareni loga. Chtél jsem vytvofit jedno s celym nazvem, které
bychom pouzili na Gvodni strance, a jedno mensi, které by se dalo vyuzit jako ikona aplikace,
favicon atd.

Zvolil jsem nékolik fontt z Adobe Fonts ﬂﬁ] a vytvoril navrhy ﬂ Mensi logo jsem se rozhodl
udélat jako prvni pismeno nazvu na pozadi, které se pouzije v aplikaci. Navrhu bylo celkem Sest
a na Slacku [@], ktery jsme vyuzivali pro komunikaci, jsme hlasovali, které je nejlepsi.

OB w

(a) Prvni ndvrh loga (b) Druhy névrh loga (c) Tteti névrh loga (d) Vysledné logo

B Obrazek 5.3 Vyvoj loga

5.3 Databaze ve Firebase

Jak jsem jiz zminil v kapitole g, Firestore je databaze ve sluzbé Firebase. Vytvoril jsem doménovy
model 5.4, ktery jsem ale poté musel pretransformovat pro dokumentovou databazi 5.5.

B Obrazek 5.4 Doménovy model
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B Obrazek 5.5 Struktura dat ve Firestore

5.4 Ulozisté ve Firebase

Firebase poskytuje i vlastni dlozisté dat pod ndzvem Cloud Storage [34]. Zde je potfeba ukladat
externi obrazky, které uzivatelé nahraji k receptu ¢i ingredienci. Strukturu slozek jsem zde zvolil
stejné jako v databéazi.

5.5 Data v aplikaci

Kromé ulozeni dat na serveru je nutné s nimi pracovat také na frontendu. Zde jsem zvolil Vuex
pro spravu dat. Pivodné maj navrh pocital s tim, ze se data budou stahovat postupné, az kdyz
je bude uzivatel potfebovat. Fungovalo by to tak, ze by se naptiklad na strdnce pro recepty
zobrazilo 30 receptil, a az kdyz by uzivatel prosel pfes vSsechny na konec obrazovky, stahnuly
by se dalsi. S timto fesenim ale nastal problém, protoze jsem spoléhal na to, ze na fulltextové
vyhledavani pouziji sluzbu Algolia. Nakonec kvili slozitosti feseni a kvuli tomu, Ze sluzba byla
nakladnd pri prekroceni limiti, jsem tuto moznost zavrhnul.

Zvolil jsem tedy vyhledavani na frontendu, k ¢emuz je ale potfeba mit vsechna data jiz pri
startu aplikace. Zacal jsem tedy zkoumat, zda je mozné vyuzit cachovani, a tim zefektivnit ¢teni
z databdze. Firestore poskytuje cache jiz v zékladu [35] a bylo tedy potfeba ji pouze aktivovat.
Jak s touto funkci pracovat detailnéji priblizim v kapitole Implementace.



5.6. Pridavani surovin primo v receptu

5.6 Pridavani surovin primo v receptu

Pri sbéru pozadavkid jsme narazili s vedoucim na funkci, kterd by pomohla uzivatelim pridéavat
suroviny primo do kroki receptu. Fungovalo by to na principu oznacovani lidi na Facebooku nebo
jakékoliv jiné socialni siti. Tedy uzivatel by napsal znak ,,@“ a objevil by se box se seznamem
surovin, které jsou v aplikaci dostupné. V boxu by bylo také mozné zadat pocet. Tyto informace
by se pak automaticky zobrazily i v listu surovin.

R Vyhledavani Q Recepty Suroviny Planova¢

Spagety carbonara

Na panvicce oprazime na kosticky nakrajenou slaninku ‘
(100 g), pridame k ni maslo (1 |Zice), prolisovany
&esnek (2 strouzky) a odlozime bokem.

afime Spagety (500 g) v osolené vodé a scedir

Pak do panvicky nalijte smetanu (150 ml), Zloutky (2
ks) a polovinu strouhaného parmezanu (50 g). Kratce

prohfejte, pridejte Spagety a promichejte.

Pak dejte na tali, ktery posypete oprazenou slaninkou s 5
¢esnekem, kterou jsme dali bokem. Na to dame jesté O 500 g $paget
QO 100 g slaniny

druhou ptlku strouhaného @par

Parmska unka

QO bazalka nebo petrzelova nat

B Obrazek 5.6 Pfidani suroviny v popisu kroku receptu
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Kapitola 6

Implementace

Tato kapitola popisuje tvofeni protypu aplikace od zalozeni projektu po vydani prvni verze.
Zminim zajimavé problémy, které béhem implementace nastaly, a jak jsem je resil. Vse stavi na
predchozich kapitolach, tedy analyze, navrhu a pouziti technologii.

6.1 Zalozeni projektu

Pred touto praci jsem nemél zadné zkusenosti se zakladanim vétsich projektti. Domluvil jsem se
tedy s vedoucim a spolecné jsme zalozili projekt pro Vue aplikaci. Mél jsem jiz ptipraveny Github
repozitar, ve kterém jsem projekt verzoval ﬁ?ﬁ]

Pro zaloZeni jsem vyuzil vue ui (grafickd nadstavba wvue cli), coz je grafické rozhrani pro
spravu Vue projekti. Zde jsem zvolil konfiguraci a pridal pluginy. Poté bylo potieba nékteré
z nich inicializovat.

6.1.1 Firebase

Nejdrive jsem zalozil projekt ve Firebase. Staci se prihlasit, oteviit konzoli a kliknout na tlacitko
pro vytvotreni projektu. Poté se zadd nézev, popripadé se projde konfiguraci Google Analytics.
Rovnou jsem pfesel na Blaze plan [16], diky kterému se otevielo vice moznosti. Je ale potieba
si kontrolovat, ze aplikace nepfesdhne zaddné limity [37], jinak se strhne ¢astka ze zadané platebni
karty. To se da délat bud manualné nebo stanovit budget, ktery aplikace nesmi za mésic presah-
nout. Po vyCerpani poloviny tohoto rozpo¢tu pfijde upozornéni na email spravee aplikace [38].

Po zalozeni se do projektu prida aplikace. Diky tomu Firebase vygeneruje kod, ktery se musi
do aplikace pridat. Pomoci npm install firebase se do projektu prida potrebny balicek. Poté je
potieba pridat vygenerovany kod. Déle jsem nainstaloval pfes npm install -g firebase-tools
Firebase CLI. Toto rozhrani umozni ovladdani vSech sluzeb, které Firebase nabizi primo z kon-
zole. Nakonec je nutné se ptihlésit (firebase login) inicializovat projekt (firebase init). Pfi
inicializaci je fada moznosti si vybrat, které sluzby jsou potieba a které nikoliv. Je také mozné
nastavit automaticky deploy pfi nahrani kédu na Github.

6.1.2 Automaticky deploy

Je velmi pohodlné, kdyz se pfi zméné kédu automaticky nahraje nova verze i na produkci. Proto
jsem tuto funkci nastavil hned pii zakladéni projektu a po celou dobu vyvoje jsem mél do par
minut po nahrani dostupnou verzi pro testovani odkudkoliv.
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Kapitola 6. Implementace

Pri firebase init se vytvori yml soubory ve slozce .github. Diky témto souborum se pak pti
pull requestu nebo push spusti proces, ktery sestavi aplikaci a vysledny build nahraje na Firebase
Hosting [39]. Tyto soubory jsem musel doplnit o zdpis do souboru, ktery vytvori konfiguracéni
soubor firebaseConfig.js. V tomto souboru jsou citlivé klice, které je lepsi uchovavat mimo repo-
zital nebo pravé pomoci secrets. To funguje tak, ze si je jiz zaddny uzivatel nemuze zobrazit, ale
bot, ktery sestavi aplikaci, k nim pristup ma.

# This file was auto-generated by the Firebase CLI
# https://github.com/firebase/firebase-tools

name: Deploy to Firebase Hosting on merge

'on':
push:
branches:
- master
jobs:

build_and_deploy:
runs-on: ubuntu-latest
steps:
- uses: actions/checkout®@v2
- run: echo '${{ secrets.FIREBASE CONFIG }}' >
— firebaseConfig.js && yarn && yarn build
- uses: FirebaseExtended/action-hosting-deploy@v0
with:
repoToken: '${{ secrets.GITHUB_TOKEN }}'
firebaseServiceAccount: '${{
— secrets.FIREBASE SERVICE_ACCOUNT_RECIPEQ_2E1C9 }}'
channelld: live
projectld: recipeo-2elc9

B Vypis kédu 1 Konfiguraéni soubor pro Github Actions

6.2 Struktura projektu

Vytvoreni slozek a zakladni rozdéleni jsem ponechal na vue wi. Konfigura¢ni soubory se nachazi
v rootu projektu, implementace je poté rozdélena podle zaméreni ve sloZce src. Déle se pfi pridani
Firebase Functions objevila slozka functions, kterd obsahuje kéd, ktery se nahrava na server
a dé se poté vyuzit jako jednoduché API. Slozka public obsahuje zdkladni soubory, jako je
index.html, do kterého se pri pristupu na stranku vlozi JavaScriptovy kéd nebo riazné ikony,
jako je logo. Pro vysledny build, ktery se nahraje na Firebase hosting se pouziva slozka dist.

6.3 Router

Jako prvni véc jsem si pripravil zékladni cesty aplikace. Cesty se pridavaji jako pole objektu, kde
objekt obsahuje policka path, name, component a meta. VSechny tyto parametry nejsou povinné
a u nékterych cest jsou i dalsi, které popisu pozdéji. Path je string, ktery nasleduje za adresou
stranky, napf. www.recipeo.cz/example. Name je nazev dané cesty, ktery se pouziva interné
v kédu. Tato vlastnost se hodi, kdyz programator chce zménit adresu stranky. Diky vyuziti
nazvu cesty ji nemusi vSude v aplikaci prepisovat. Component specifikuje komponentu, ktera se
na adrese zobrazi, a meta jsem zde vyuzil pro zménu titulku stranky.
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6.3. Router

LEITRUD. L adresar s konfiguraénimi soubory Githubu
L dast e adresar pro sestavenou produkéni verzi
L fUnCLiOonS ¢ vt e adresar s implementaci Firebase Functions
| node_modules .........oiiiiiiiiiiiiiiia.. adresal s moduly stazenymi pomoci Yarnnpm
L PUDLiC. .ttt e adresar s obrazky aplikace a zakladnim souborem
< o o zdrojové kody
TS T T =] 1= PP obrazky vyuzité v aplikaci
o3 13 oo 4 =3 4 o< Vue komponenty
enum
- o7 preklady
PLUamS  t ettt e obaly pouzitych knihoven
TOUL T oottt e e e adresar pluginu Vue router
service
] e o = adresar pluginu Vuex
ST et CSS soubory
Views...ovviiiiiiiiinnn Vue komponenty vyuzivané ve Vue router pro zobrazeni stranek
| firebase. JSOM vttt e konfiguracni soubor Firebase
| firebaseConfig.js....covviiiuiiiiiiiiiiiiiiiiiiinn... tajny konfiguracni soubor Firebase
| package.json...........ooiininnn soubor obsahujici seznam zdvislosti a konfiguraci aplikace

B Obrazek 6.1 Adresarova struktura

Pro nékteré stranky bylo nutné ovérit, zda je uzivatel prihlaseny. K tomu lze vyuzit navigation
guards. Tato ochrana se spusti vzdy pred pristupem na stranku a vyhodnoti, zda je pozadavek
validni. Pokud neni, uzivatel je presmérovan na jinou stranku.

async function authGuard(to, from, next) {
if (lawait Auth.getCurrentUser()) next({ name: "Login" })
else {
next ()
}

}

B Vypis kédu 2 Priklad ochrany strdnky proti neptihldSenym uzivatelim

{
path: "/account",
name: "Account",
component: Account,
meta: { title: "account" },
beforeEnter: authGuard

}

B Vypis kédu 3 Pouziti Auth Guardu na strance profilu uzivatele

Také jsem vyuzil globalni ipravy routeru pro aktualizaci ndzvu stranky. Funguje na stejném
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principu jako vyse zminéna ochrana, ovSem provede se na vsech strankach.

6.4 Preklady

Ackoliv jsme se nakonec s vedoucim rozhodli aplikaci ponechat pouze v Cesting, jiz od zacatku
jsem ji psal dvojjazycné, a to sice Cesky a anglicky. Pouzil jsem plugin vue-i18n. Pro preklady se
vyuzivaji .js soubory, ve kterych se pomoci objektii strukturuji cesty, na které se poté odkazuje
ve Vue komponentach.

recipes: {
recipes: "Recepty",
visibility: {
public: "Vefejny",
private: "Soukromy",
unlisted: "Neverejny"
}1
noRecipes: "Zadné recepty nenalezeny"

}

B Vypis kédu 4 Preklad pro recepty

Preklad se vyvola v template pomoci funkce $t, které se jako parametr preda cesta prekladu.
V script tagu se mizeme na funkci odkazovat pres this.$t a v externich js souborech napriklad
pres i18n.t(recipes), kde i18n je naimportovany ze souboru router/indez.js.

<span>{{ $t(recipes.noRecipes) }}</span>

B Vypis kédu 5 Pouziti prekladu

6.5 Vuex

Pomoci Vuex jsem spravoval data pfimo v paméti. Vzdy po spusténi aplikace se sem nahrala data
recepti, ingredienci, stitka nebo tdaje o uzivateli. Pomoci actions se volal mnou vytvoreny obal
pro Firestore, odkud se stahla data bud ze serveru nebo z lokalni cache. Poté se pres mutations
pridala nova data piimo do Vuexu. Zvolil jsem data, kterych bylo vice jednoho typu, uchovavat
v objektech, misto obycejnych poli. Ziskal jsem tim konstantni ¢asovou slozitost pri pristupu
k prvku pres identifikdtor. Také jsem diky tomu nemusel kontrolovat, zda recept s danym id
existuje, kdyz se stahovala aktualizace. Recept se pouze prepsal novymi daty.

6.6 PWA

Co se ty¢e PWA, zménil jsem v konfigura¢nim souboru nizev a tématickou barvu. Poté jsem
pridal komponentu pro aktualizaci aplikace. Uzivateli se zobrazi, kdyz je na server nahrana nova
verze. Uzivatel poté klikne na tlac¢itko Obnowit a aplikace se spusti s novou verzi. Tento dialog
se mi nejdrive nedafilo spravné zobrazovat, protoze jsem posilal Spatny typ zpravy pro service
workera. Misto objektu s klicem type jsem posilal pouze string se zpravou [40].



6.7. Stylovani aplikace

this.registration.waiting.postMessage({ type: 'SKIP_WAITING' })

B Vypis kédu 6 Spravna zpréva pro aktualizaci

6.7 Stylovani aplikace

Vzhled aplikace se pfi vyvoji prizptisobil knihovné Vuetify, ale celkovy koncept ztistal zachovan.
Nékteré casti aplikace se procistily a staly se vice prehledné. Zacinal jsem pouze se svétlym
rezimem, ale v prubéhu jsem pridal i tmavy moéd. Bylo potfeba zvolit tmavsi pozadi, tak aby
bylo podobné tomu puvodnimu. Vytvoril jsem tedy v aplikaci Illustrator novy projekt a pustil
se do tvoreni. Barvy jsem zvolil podle svétlého pozadi, ale ztmavil jsem je.

Pro rizné rezimy jsem odlisil barvy prvki na strance. Ve svétlém jsem se rozhodl pro vyrazné
modrou #1d7dee .] a k tomu pastelové zelenou #79ffal D , naopak v tmavém jsem pouzil
tlumené odstiny téchto barev a to sice #4372b4 ! a #4cal62 ! . Pro zménu barev jsem
vyuzil Vuetify a jeho nastaveni theme. Komponenty z Vuetify maji vétsinou prop color, diky
kterému je mozné zménit barvu. Pro prvky mimo Vuetify je mozné vyuzit CSS proménné, ktera
se automaticky vytvori.

6.8 Firebase

Knihovnu Firebase jsem jiz predstavil v predchozich kapitolach. V této sekci popisu, jak knihovnu
pouzivat.

6.8.1 Firebase Auth

Firebase dokaze tesit i prihlaseni uzivatele. Nejprve jsem chtél mit dva zpusoby prihlaseni, pres
email a heslo a pres Google. Nakonec po domluvé s vedoucim jsem zvolil prozatim ponechat pouze
Google prihlaseni, abychom nemuseli fesit ukladéni dat uzivatele jinam nez préavé do Auth [41].
Zapnuti ruznych moznosti autentizace je mozné ve webové konzoli. V pripadé Googlu stacilo
pridat kontaktni email a sluzba se spustila.

Na frontendu jsem tedy vytvoril formulaf pro prihlaSeni a registraci. Pro budouci vyuziti
prii pfipadném prechodu na jinou formu autentizace se tyto formuldfe hodi. Ale v prvni verzi
bude zpristupnén pouze Google sign-in provider, a to sice pres pop-up, ktery se uzivateli zobrazi
pri kliknuti na tlacitko prihldseni. Metoda, kterd tuto funkénost poskytuje, se d4 naimportovat
primo z Firebase. Musel jsem ale upravit konfigurac¢ni soubor, ve kterém jsem zménil hodnotu
authDomain na recipeo.cz. Diky tomu se pop-up otevie na nasi doméné a ne na puvodni vygene-
rované.

6.8.2 Firestore cache

6.8.2.1 Algolia

Jak jsem jiz popisoval, nejdiive jsem zvolil feseni s technologii Algolia. Bylo tedy potfeba zalozit
novy projekt. Po jeho zalozeni jsem vytvoril index recipes, do kterého se synchronizovala data
z Firebase. To se délo diky rozsifeni f@], které vytvorilo pfimo zastoupeni Algolie. Mél jsem
nejdiive s timto rozsifenim problémy, ale pozdéji jsem zjistil, Ze se mi data nesynchronizuji,
protoze jsem poskytl do nasi aplikace ve Firebase Spatny API kli¢. Ten mél prava pouze na Cteni,
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ovsem uz ne na zapis. Synchronizace se tedy vzdy odeslala, ale Algolia ji odmitnula a ponechala
v indexu stara data.

Po prvnich par dnech jsem zjistil, ze pocet ¢teni je celkem vysoky, hlavné kvili tomu, Ze
se vyhleddvani na serveru spusti po kazdém napsaném pismenku. Vyuzil jsem tedy debounce
funkeci, kterd tato vyhledavani snizila. Debounce funguje tak, ze se spusti vzdy, kdyz uzivatel
stiskne klavesu na klavesnici. Poté je nastaveny casovy limit, a pokud do té doby nic nenapise,
spusti se callback, tedy v nasem pripadé funkce, kterd zaridi vyhledavani. Naopak, pokud uzivatel
pokracCuje v psani, spusti se vzdy znovu debounce funkce, kterd resetuje casovac, a vse bézi od
zacatku.

Déle jsem diky jednomu blogu [43] zjistil, Ze je mozné limitovat volani pfi nacten{ kompo-
nenty. V zakladu se totiz pri kazdém nacteni vycerpaji dvé zavolani kvili optimalizaci rychlosti
vyhledavani.

I pres vSechna tyto vylepseni bylo nemozné udrzet pocet vyhledavani pod limitem 10 000
za meésic, protoze ja samotny pfi vyvoji, kdy jsem az tolik vyhledavani nevyuzival, vycerpal pres
deset procent z limitu.

6.8.2.2 Cache

K implementaci cache jsem pristoupil, kdyz bylo jasné, ze Algolia je nevhodnd pro mé tcely.
Musel jsem tedy vymyslet jiny zpusob fulltextového vyhledavani a jako nejlepsi zpusob se na-
bizelo stdhnout vsechna potfebnd data a filtr aplikovat pfimo na zafizeni uzivatele. To je ale
spojeno s nakladnymi operacemi nad databéazi pii kazdém spusténi aplikace, a proto bylo nutné
implementovat cache.

Zékladni spusténi je velmi jednoduché, staci zavolat importovanou metodu z Firebase.

enableIndexedDbPersistence(db, {forceOwnership: true} )
.catch((err) => {
if (err.code === "failed-precondition") {
console.log("Multiple tabs open, persistence can only be
enabled in one tab at a a time.")
} else if (err.code === "unimplemented") {
console.log("The current browser does not support all of the
features required to enable persistence")

D

B Vypis kédu 7 Zapnuti perzistentniho médu

Jako parametr je potfeba predat instanci Firestore, kterou lze ziskat s parametrem pro ne-
omezenou velikost, tim paddem se nebudou mazat zdznamy kvili tspore mista. Je také nutné
pridat parametr forceQwnership, protoze jinak se cache rozbije pii vice otevienych zdlozkich se
stejnou aplikaci [44].

const db = initializeFirestore(FirebaseApp, {
cacheSizeBytes: CACHE_SIZE_UNLIMITED
o)

B Vypis kédu 8 Ziskéni instance Firestore
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Poté jsem vytvoril funkci, kterd se starala o to, odkud se maji data stahovat. Pii kazdém
stazeni jsem si v local storage aktualizoval ¢asovou znacku a diky tomu jsem mohl stahovat pouze
data, se kterymi mezitim bylo manipulovano. Zde se objevilo nékolik problému. Jeden z nich
bylo to, ze jakmile se prihlasil jeden uzivatel, poté se ihned odhlasil a prihlasil se jiny, recepty
se nestahnuly spravné. Bylo proto potfeba aktualizovat casovou znacku pii kazdé manipulaci
s autorizaci.

async getData () {
if (!lastUpdated || !expirationDate) {
// Download everything from server and add timestamps
// to localStorage.
addTimestamps ()
Store.dispatch("getData", {
source: FirestoreSource.SERVER,
updateOnly: false
i)
return

}

if (Date.now() > expirationDate) {
// Download everything from server and add timestamps
// to localStorage.
addTimestamps ()
Store.dispatch("getData", {
source: FirestoreSource.SERVER,
updateOnly: false
b
}
else {
// Get data from cache, call query to update new data
// and set last updated timestamp.
localStorage.lastUpdated = Date.now()
await Store.dispatch("getData", {
source: FirestoreSource.CACHE,
updateOnly: false
b
await Store.dispatch("getData", {
source: FirestoreSource.SERVER,
updateOnly: true
9

B Vypis kédu 9 Metoda pro stazeni dat
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6.8.3 Firestore rules

Bezpecnost je dulezita soucast jakéhokoliv softwaru. Firebase proto nabizi takzvané Firestore Ru-
les pro zabezpeceni dat na serveru. Diky témto pravidlim je mozné filtrovat pozadavky a v pti-
padé nutnosti zamitnout pristup k dattm. Zvolil jsem pravidla na zakladé indentifikace pomoci
wid neboli uzivatelského identifikdtoru. Pravidla funguji tak, ze se pomoci cesty ve Firestore vy-
hled4 pravidlo, a pokud je splnéna podminka, data se odeslou. Ve vychozim stavu jsou vsechny
zdroje privatni, tedy nikdo k nim nemé pristup.

match /{path=**}/recipes/{doc} {
allow read: if resource.data.visibility == "public";
by

B Vypis kédu 10 Pravidlo pro pristup k verejnému receptu

Pri zobrazeni editace pravidel se v levé ¢asti pod historii pravidel nachézi Rules playground [%]
V této zalozce je mozné testovat vytvorena pravidla. Vyvojar muze zvolit typ dotazu, tedy get,
create, update nebo delete, ddle specifikovat zdroj, ze kterého chceme data dostat (néjaka ko-
lekce), a nakonec uréit, zda pozadavek bude simulovdn pod pfihldSenym uzivatelem ¢i nikoliv.
U uzivatele lze nastavit provider, uid, email (i zda byl verifikovan), jméno a telefon. Nakonec se
pomoci tlacitka run dotaz spusti a v pravé ¢asti u pravidel se graficky zobrazi, kde byl pristup
povolen a kde odmitnut.

3£ Rules Playground v

Simulation type @ Simulated read denied Dismiss Detailed information

get
1 rules_version = '2'; resource -
ocEton 2 service cloud.firestore {
j match /databases/{database}/documents { ... == "public” »
5 //function isUpdatingField(fieldName) {
/] return (!(fieldName in resource.data) && fieldName in request.re ... || ... v

7 1}

/users/0DT14MBeP9UmMSGhyNg9V

9 match /{path=¥%}/recipes/{doc} { (.. 8 request.auth. ... h
x allow read: if resource.data.visibility == "public”;

Authenticated »

request v

match /users/{uid} {
match /recipes/{document} {
x allow read: if resource.data.visibility == "public” || (request
allow write: if request.auth != null && request.auth.uid == uid

1= null v

aREwWRo®

Jo

¥
match /plans/{document} {
allow read, write: if request.auth.uld == uid;
}
match /ingredients/{document} {
allow read, write: if request.auth.uid == uid;
}
¥

® o @

IO RO RO RO RO R o3 3 b 3 3 o o o
2

[ SN

B Obrazek 6.2 Zablokovani piistupu v Rules playground
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3£ Rules Playground v
Simulation type @ Simulated read allowed TR Detailed information
et -
9 rules_version = '2°; resource.data.visibilit ... v
Location service cloud.firestore {
. match /databases/{database}/documents { (.. 88 ...) "

//function isUpdatingField(fieldName) {

060~ O W =

/users/0DT14MBeP9UMSGhyNg return (!(fieldName in resource.data) && fieldName in request.r: request v
1}
2] match /{path=**}/recipes/{doc} { - t=null v
autherticated . 18 allow read: if resource.data.visibility == "public”;
1 } — o
@ Allfields are optional 12
13 match /users/{uid} {
Provider @ 14 match /recipes/{document} { uid v
B 15 S allow read: if resource.data.visibility == “public” || (request
google.com - l: allow write: if request.auth !'= null & request.auth.uid == uid
Firebase UID @ 18 match /plans/{document} {
19 allow read, write: if request.auth.uid == uid;
0DT14MBeP9UmMSGhyNg9Wriv2 20
21 match /ingredients/{document} {
Email @ 22 allow read, write: if request.auth.uid == uid;
23 }

24 ¥

25

B Obrazek 6.3 Povoleni ptistupu v Rules playground

6.8.4 Firebase Functions

Cloudové funkce [@} jsem vyuzil pro mista v aplikaci, kde nebylo mozné pomoci Firestore Rules
spravné oSettit bezpecnost dat. Poprvé jsem napsal funkce, diky kterym se stdhnul urcity pocet
receptil, ke kterym mél uzivatel pristup. Vyuzil jsem strankovani, coz znamena, ze kdyz uzivatel
prisel na stranku s recepty, stahlo se pouze omezené mnozstvi, a az kdyz bylo potreba, aplikace
pozadala server o dalsi. Diky tomu jsem nemusel vytvaret zadnd pravidla, stacilo nechat celou
databazi zamknutou, protoze ve Functions se pristupuje k datim pres admin tucet, ktery ma
prava na veskeré operace. Nakonec toto ale nebyl vhodny pristup, a tak jsem funkce odstranil.

Kde se tento pristup hodil, bylo u pozvanek do skupiny. Pozvanému uzivateli se musi zob-
razit informace o skupiné, ten ale jesté ve skupiné neni, a tak nema k témto datiim pristup.
Proto se zavola z aplikace funkce getGroup, kterd odesle zpatky zaznam dané skupiny. Poté se
uzivateli zobrazi dialog s pozvankou a tlac¢itko Pripojit. Po stisku tohoto tlacitka se opét zavola
jedna z funkci, tentokrat joinGroup. Ta zapise identifikdtor uzivatele do pole userlds, které je
v dokumentu dané skupiny. K tomu se da vyuzit funkce arrayUnion, kterou poskytuje Firebase
k jednoduchym operacim nad polem. Diky tomu se nemiize stat, Zze by nastala duplikace jednoho
uzivatele.

Firebase nabizi rizné typy emulatorti, ovsem jediny, ktery jsem vyuzil, byl pravé Functions
emulator [46]. Diky tomu jsem mohl lokdlné testovat, jak vypadaji data, kterd odesila server,
a nemusel pokazdé ¢ekat, nez se funkce nahraji na server, coz pti vétSim poctu trva az nékolik
minut. Také jsem tento lokalni server vyuzil pfi problémech s pravy. Nékolikrat se mi stalo,
ze funkce spadla ¢i mi odeprela pristup. Pomoci emulatoru jsem tak zjistil, zda je Spatné na-
psand funkce nebo neni spravné nakonfigurovana. Poté jsem nasel v dokumentaci, ze je potfeba
u nékterych funkei pridat roli pro autorizovani volani funkce v Google Cloud platfomé [@]
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Kapitola 7

Testovani

Pod pojmem testovani si ¢lovék muze predstavit Siroké spektrum moznosti. Muze to byt au-
tomatizované testovani pri nahrani kédu do verzovaciho systému a nasledném sestaveni nebo
napriklad penetracni testovani. J& jsem zvolil pouze uzivatelské testovani, které mi pomtze po-
rozumeét, jak novy uzivatel aplikaci vnima, a zda jsou v ni néjaka problematicka mista, ktera je
potfeba jesté poupravit.

7.1 Uzivatelské testovani

Tento typ testovani se predevsim provadi pfi prvnim vydani dané aplikace. Pro lepsi popis
se da pouzit vyraz testovani pouzitelnosti, tedy zkouska, zda aplikace neobsahuje néjaké vétsi
problémy, které by uzivatelim bréanily v jejim pouziti [@] Je diky tomu mozné zjistit, jak se
chové bézny uzivatel, ktery aplikaci nikdy predtim nevidél. Tim padem tento typ testu nemuze
provadét vyvojar, ktery aplikaci jiz velmi dobfe zna.

7.1.1 Nejcastéjsi problémy, které se pri testovani objevi
Podle ¢lanku Jak délat uzivatelské testovani ] se nejcastéji narazi na:

= Spatné nazvané prvky — pro uzivatele neni jasné, co si pod danym prvkem predstavit

= Spatné dohledatelné informace — uzivatel nenajde chténou informaci na misté, kde by méla
byt

= Hure dostupné prvky — uzivatel mé potize se k danému prvku dostat

= Neodpovidajici obsah — uzivatel ocekava jiné informace, nez ty, které se na strance skutecné
nachazeji

m Nestandardni chovani prvka —napr. tlacitko zobrazujici Sipku zpét mé jinou funkci nez vraceni
na posledni stranku

7.1.2 Otestovani grafického navrhu

Tento test 1ze provést nad ndvrhem, ktery jsem vytvarel v aplikaci Adobe XD. Jelikoz tato apli-
kace umoznuje prototyp tvorit interaktivné, je poté mozné nasimulovat webovou aplikaci, kterou
si uzivatel muze proklikat. Nakonec jsem pouze prodiskutoval problematickd mista s vedoucim
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a rozhodl jsem se, ze plné otestuji implementovanou aplikaci, kterd prinese vice prvk, se kterymi
jsem v navrhu nepocital nebo musely byt zménény.

7.1.3 Priprava pred testem

Nejdiive bylo potfeba vybrat vhodné uZivatele na testovini (ddle respondenti). To nebyl velky

problém, jelikoz jsem se domluvil s vétsinou potencionalnich uzivateli, se kterymi jsem prova-

dél kvalitativni pruzkum, zda by méli zdjem o finalni testovani, popfipadé pouzivani aplikace.

Vzhledem k tomu, Ze v dobé, kdy jsem udélal pruzkum, bylo typické délat schiizky online, pone-

chal jsem to tak i v tomto pripadé. Jako hlavni vyhodu jsem vnimal, Ze nebudu muset koukat

respondentiim pres rameno a budu si moci prubéh testu nahrat a pripadné se k zdznamu vratit.
Pripravil jsem si tedy scénar, ktery je provedl celou aplikaci, tak jako by to uzivatel, ktery chce

aplikaci zac¢it pouzivat, udélal. Snazil jsem se davat otazky ¢i tikoly, které nebyly tolik navadéjici,

ackoliv v nékterych pripadech to nebylo mozné.

7.1.3.1 Scénar pouzity pri testovani

m Otevfete si stranku recipeo.cz

m Popiste, kde se pravé nachazite

m Zobrazte stranku s recepty

m Zvolte recept, ktery se vam libi a otevrete jej

= Co byste udélal, kdybyste chtél vatit pro dva 1lidi?

m Zobrazte stranku s ingrediencemi

m Zvolte jednu ingredienci a oteviete ji

= Popiste, kde se nachazite a jaké informace o ingredienci vidite

= Prihlaste se do aplikace

= Pridejte novou ingredienci

= Pridejte novy recept a pouzijte v ném drive vytvofenou ingredienci

m Predstavte si, ze jste v receptu ¢i ingredienci udélal chybu a musite jej upravit, jak toho
doséhnete?

m Chcete si pripravit seznam receptu, které budete varit pristi tyden, co udélate?

= Naopak nechcete nic planovat, ale nevite, co si rychle uvarit, zkuste najit, co by vam v aplikaci
pomohlo

= Pridejte novou skupinu a pozvéte mé do ni
= Pripojte se do nésledujici skupiny
= Co vas na strankach zaujalo a co se vam naopak nelibilo?

Po dokonceni scénére jsem jesté respondenty poprosil, aby se v prohlizeci prepnuli do mobil-
niho zobrazeni a aplikaci si zkusili proklikat.



7.2. Prubéh testu

7.2 Prubéh testu

VsSechny testy probéhly v ramci jednoho tydne. Mezi testy jsem se snazil predélat problémova
mista tak, abych od dalstho respondenta dostal nové informace a odpovédi se neopakovaly. Na
nejvice problému respondenti narazili v horni listé aplikace. Prvky totiz obsahovaly hover efekt,
tedy otevrely skryté menu po najeti mysSi. Tim se pro uzivatele zhorsila orientace po aplikaci
a nékteré stranky tak zustaly uplné skryty. Problém jsem vyftesil tim, ze jsem pridal tlacitka
se stejnou funkci na dalsi mista v aplikaci. Naptiklad odkaz na pridani receptu jsem pridal na
stranku s recepty nebo odkaz na skupiny na stranku uctu.

Recepty

Stitky -
Ingredience v
Pridat recept e ’
(a) Schovany odkaz na priddni receptu (b) Pfidany viditelny odkaz u seznamu receptii

B Obrazek 7.1 Nalezené problémové misto a ndsledné tprava

Dalsi problém jsem nasel hned s prvnim respondentem. Bylo jim Spatné navrzené prepinani
ucta. V horni listé byla zobrazena ikona s inicidly uzivatele, popripadé aktivni skupiny. Po najeti
na ikonu se zobrazilo menu, kde si uzivatel mohl vybrat mezi svym tc¢tem a skupinami, ve kterych
je ¢lenem. To ovlivnilo i dalsi mista v aplikaci jako zobrazeni receptti nebo pridani receptu. To
mohlo byt pro uzivatele, ktery o tomto nevédél, velmi matouci, a tak jsem se rozhodl prvky
rozdélit a pridat do mist, ktera ovladaly. Z listy jsem tedy presunul volbu uzivatele k pridani
receptu jako autocomplete, a taktéz jsem ucinil u filtrovani receptu.

Dale jsme zjistili, Ze v nékterych situacich se nespravné nacitaji data. Naptiklad pfi prvnim
spusténi aplikace a nasledovném pridani ingredience se nenacetla jeji stranka. Nebo pfi prijmuti
pozvanky do skupiny se nenacetly recepty, které skupina obsahuje.

Pri prihlaseni byl uzivatel pouze presmérovan na tvodni stranku. To se vSem respondentiim
zdalo jako nedostatecné upozornéni na danou udélost. Pridal jsem tedy alert z knihovny Vuetify,
ktery by mél uzivateli dat dostatec¢né najevo, co se déje.

Jak jsem psal vyse, na konci scénére jsem s respondenty prosel aplikaci v mobilnim zafizeni.
Dva z nich méli problém s akci vraceni se na predchozi stranku, tedy tlacitko zpét. Ovsem
myslim si, ze toto byl falesny poplach, zptisobeny tim, ze test byl provadén na pocitaci a mobilni
zobrazeni bylo pouze simulované. Vzhledem k tomu, ze se aplikace tvari jako nativni, uzivatel by
mél pro navigaci po aplikaci vyuzivat prvky operac¢niho systému, tedy Sipku zpét v listé nebo
v novéjsich zafizenich gesto ze strany displeje.

39



40

Kapitola 7. Testovani

7.3 Vyhodnoceni vysledki

Vzhledem k nizkému poctu chyb v uzivatelském rozhrani si dovolim fict, ze frontend aplikace
testem pouzitelnosti prosel. Az na nékteré skryté prvky, které jsem jednoduse naduplikoval na
viditelnéjsi mista, neméli testeri zadné problémy s navigaci po aplikaci ¢i s vyuzitim vSech jejich
funkci. Design aplikace také vsichni hodnotili pozitivné, coz splnuje cil, ktery jsem si stanovil pri
jeho navrhu. Tedy aby se aplikace uzivateltim libila, ptisobila moderné a byla srozumitelna.

Co se tyce funkcénosti, zde to bylo horsi a nejvice problémi se objevilo pri stahovani dat
z databaze. Nékdy nastaly situace, kde se spravné neaktualizovala data, a tak uzivatel nemél
pristup k veskerému obsahu. To ale nebyl problém spravit po nalezu mist, ve kterych se tyto
nesrovnalosti dély.



Kapitola 8

Moznosti aplikace v budoucnosti

Béhem vyvoje nastaly rizné zmény a nékteré funkce byly moc slozité na implementaci nebo
nebyly nutné v prvni verzi. V této kapitole nastinim, jakym smérem by se aplikace mohla vydat.

8.1 Interakce mezi uzivateli

V prototypu je mozné pouze vytvorit skupinu, pozvat do ni ostatni uzivatele a pridat do ni
recepty. Pivodné jsem zamyslel i textovou komunikaci, ale nakonec jsme se s vedoucim shodli,
ze zatim neni potfeba. Ovsem do budoucna by se mohla takovato funkce hodit, v kombinaci
s komentdri a hodnocenim recepti. Poté by uzivatelé mohli vybirat mezi vefejnymi recepty
podle jejich kvality a sdilet své pocity ¢i vychytavky.

Na to by se dalo navazat vytvorenim profild uzivateli. Na tomto profilu by uzivatelé mohli
pridavat prispévky, jako je tomu napftiklad na Instagramu. Na této siti jsou popularni kratka
videa s recepty a tim padem je zde potencial pro pripadny priliv uzivateli.

8.2 Casovad

U névrhu zobrazeni receptu na mobilnim zafizeni jsem pridal casovac. V receptu by mohla byt
tlacitka u danych krokt, kterd by spustila ¢asova¢ na limit, ktery byl stanoven pri vytvoreni.
Napriklad by tedy po deseti minutach zacal zvonit telefon, aby uzivatele upozornil na uvarené
Spagety. Seznam téchto méreni by byl dostupny jako plovouci tlacitko v celé aplikaci a uzivatel
by tak k vareni potreboval pouze mobilni zafizeni.

8.3 Verze FIT

Kromé normélnich receptu by se dala aplikace prepnout do fitness médu, kde by zobrazovala
pouze zdravé recepty. Nabidla by také sledovani kalorii, plany pro zlepsSeni stravy ¢i jiné navrhy
na upravu jidelnicku.

8.4 Pohodli pro uzivatele

Jak jsem zminil ve vysledcich kvalitativniho prizkumu, uzivatelé maji ¢asto problémy se zaspiné-
nim dipleje na jejich zafizeni pii vafeni. Zabranit nepottebnému kontaktu se zarizenim by mohlo
pomoci napriklad vynuceni, aby obrazovka nezhasnula. Bylo by potreba prozkoumat Screen Wake
Lock API [@] nebo néjaky plugin tiet{ strany.
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Kapitola 8. Moznosti aplikace v budoucnosti

8.5 Propojeni se sluzbami Kosik a Rohlik

Tato prace méla byt ptivodné rozdélena na dvé, na frontend a na backend. Nakonec se nepodarilo
sehnat studenta na backendovou ¢éast, a tak jsem musel zpracovat fullstack aplikaci. Nezbyl tedy
¢as na implementaci doporucovani, jednoduché pridani do kosiku a dalsich funkci napojené na
sluzby Rohliku a Kosiku.

V budoucnu je ale jisté priorita tyto funkce zpiistupnit. Doporuceni receptu by slo zalozit na
aktudlnich sleviach, daném ro¢nim obdobi ¢i uzivatelové ndkupni historii. S nakupy se poji auto-
matické pridani do spize a sledovani poc¢tu surovin. Toto rozsifeni spociva v pridani privatnich
ingredienci, ke kterym si uzivatel nebo skupina muze priradit vlastni odkazy na zminéné sluzby
a pocet kusu.

Zjednoduseni nakupu by mohl zptistupnit i planovac. Uzivatel by si naplanoval, co bude varit
dalsi tyden, poté oznacil dané dny a pomoci jednoho tlacitka potfebné suroviny preklopil do
nakupniho kostku nékteré ze zminénych sluzeb. Jako alternativu by mohl systém vygenerovat
nakupni listek, ktery by v aplikaci pretrval a uzivatel by jej mohl vyuzit pri ndkupu v kamenném
obchodé.

8.6 Skupiny

P1i pozvani se nekontroluje zadny casovy tsek ¢i jiné ovéreni, zda je pozvanka platna. Priddnim
tokenu by se dala omezit doba platnosti a tim zabranit nechténému Siteni. Také stoji za zvazeni
operace nad ¢leny skupiny. Tedy odebréni ¢lent ¢i smazéani skupiny, které je zatim nemozné.



Kapitola 9

Zaver

Cilem prace bylo navrzeni a vytvoreni webové aplikace, kterd usnadni manipulaci s recepty,
surovinami ¢i jejich ndkupem. Povedlo se naplnit vétsinu z ptivodnich pozadavki, které stanovil
vedouci pri zadavani a které jsem ziskal z prizkumu s potenciondlnimi uzivateli. V prvni verzi
aplikace, tedy prototypu, se daji vyuzit zékladni funkce, které by méla aplikace poskytovat.
Vsechny tyto funkce se daji v budoucnu rozsitit tak, aby spliiovaly veskeré moznosti, které jsem
v prubéhu tvoreni této prace objevil.

Ze zacatku jsem se zabyval pruzkumem konkurencnich feseni a kvalitativnim priazkumem
mezi potenciondlnimi uzivateli. Poté jsem pokracoval navrhem papirovych modeld a designem,
coz jsem spojil v jednu véc. Nasledovala volba technologii a tvorba celého konceptu, jak vSe bude
fungovat. Mezitim jsem se domlouval s poskytovateli online nakupi surovin, zda by bylo mozné
vyuzit jejich sluzeb. Také jsem prubézné implementoval a priddval nové zmény, které vzesly
z problémt, na které jsem v prubéhu prace narazil. Nakonec jsem findlni prototyp podrobil
uzivatelskému testovani. Béhem tohoto testovani jsem prubézné opravoval chyby, na které testeri
narazili.

Do budoucna se nabizi spousta moznosti okolo poskytnutych sluzeb od Rohliku a Kosiku.
S tim také souvisi tvorba vlastniho API, které by aplikace pro tyto operace pravdépodobné
potiebovala. Tim by se také osvobodila od ruznych limitt, které vyuzivané technologie s sebou
prindsi (potazmo verze, které jsou zdarma, po prekrodeni limit za¢ind byt vyhodnéjsl platit
pouze hosting pro vlastni fesen{). Ac¢koliv pfi spravné optimalizaci a chytrém vyuzivan{ zdroju,
které momentélni technologie nabizi, je mozné aplikaci rozsitovat nad aktualni implementaci.
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Kapitola 9. Zavér



Priloha A

Grafické navrhy aplikace

A.1 Navrhy loga

(a) Prvni navrh loga (b) Druhy navrh loga (c) Tteti navrh loga

B Obrazek A.1 Navrh velkého loga

| | |
Recipec 'Recqwa‘ G&ﬂ
(a) Ctvrty navrh loga (b) P4ty névrh loga (c) Finalni ndvrh loga

B Obrazek A.2 Navrh velkého loga
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Priloha A. Grafické navrhy aplikace

A.2 Navrhy pro mobilni zobrazeni

~
Recepty

= N

Smazena ryze se zeleninou
a krGtim masem

J —

Omeleta se zeleninou

Vyhledavani... Q

Tento teply salat s asijskym
nadechem z krGtiho masa, ryze a
pestré smési zeleniny si jisté

oblibite. Je velmi snadny na
“ ® ‘ pripravu, a tak je skvélym tipem na
rychlou vecefi v pracovnim tydnu.
Recepty Planovac¢ Suroviny

E -

(a) Uvodni obrazovka (b) Zobrazeni seznamu recepti (c) Zobrazeni receptu

B Obrazek A.3 Né4vrhy v mobilnim zobrazen{



A.2. Navrhy pro mobilni zobrazeni

= o/

Uvarime Spagety (500 g) v
osolené vodé a scedime.

Na panvicce oprazime na kosticky
nakrajenou slaninku (100 g),
pridame k ni maslo (1 IZice),
prolisovany cesnek (2 strouzky) a
odlozime bokem.

Pak do panvicky nalijte smetanu
(150 ml), Zloutky (2 ks) a
polovinu strouhaného
parmezanu (50 g). Kratce
prohrejte, pridejte Spagety a
promichejte.

Pak dejte na talif, ktery posypete
oprazenou slaninkou s ¢esnekem,
kterou jsme dali bokem. Na to
dame jesté druhou pllku
strouhaného parmezanu (50 g) a

etrzel nebo bazalku.

(a) Postup receptu

v
[ X Wi porce

O 500 g $paget
O 100 g slaniny

O 1 lzice masla

QO 2 strouzky ¢esneku

QO 2 zloutky

O 150 ml sladké smetany

O 50 g strouhaného parmezanu

QO sl

O bazalka nebo petrzelova nat

(b) Ingredience receptu

B Obrazek A.4 Névrhy v mobilnim zobrazeni

]
G

Hlavni jidla

Spagety carbonara

3/5 jidel zvoleno

Vybrana jidla

Hovézi burger

h‘

Steak s hranolkami

—

Rizoto

e

(c) Rychly ndvrh receptu
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A.3

Vyhledavani... Q

Priloha A. Grafické navrhy aplikace

Navrhy pro vétsi obrazovky

" o

Recepty Planova¢ Suroviny

B Obrazek A.5 Uvodni obrazovka

R Vyhledavani

Vyhledavani. Q

Suroviny

Casto pouzivané

oo

Stitky

Casto pouzivané

D e oo e

Hodnoceni

=< ok ok k ok

Q Recepty Suroviny Planovaé @
Hiavni jidla Hiavni jidla Dezerty y
- P -
Spagety Mexické Panna cotta (
carbonara rizoto ‘ % A

——

Polévky Hiavni jidla Hiavni jidla
Kureci Grilovany Hovézi burger
polévka = - hovézi steak s
~ Zampiony a
zeleninou

| g

Dezerty Polévky
Tiramisu Brokolicova [
polévka

Predkrm
Caesar salat

|

B Obrazek A.6 Zobrazeni seznamu receptii



A.3. Navrhy pro vétsi obrazovky

R

Vyhledavani

Stitky

—— e

Lusténiny « Zelenina Zelenina

¥ L4

Cocka Okurka Rajce
=<> ok kk ok 0@ iporce g 00 o 00 oo

Casto pouzivané

Hodnoceni

Vyhledavani Q Recepty Suroviny Planovaé
Q Maso Maso Mouka
Hovézi Kureci Mouka
®® 4porce ®® 4porce ®® 4porce

-——dd . e

Pecivo Pecivo Ovoce
Chléb Houska Jablko
+ = 4porce + - 4porce ®® 4porce

u

B Obrazek A.7 Zobrazeni seznamu surovin

Vyhledévar Q Recepty Suroviny Planovac

Stitky

Spagety carbonara o0

Na panvicce oprazime na kosticky nakrajenou slaninku '
(100 g), pfidame k ni maslo (1 IZice), prolisovany
Cesnek (2 strouzky) a odlozime bokem.

afime Spagety (500 g) v osolené vodé a scedime.

Pak do panvicky nalijte smetanu (150 ml), Zloutky (2
ks) a polovinu strouhaného parmezéanu (50 g). Kratce

prohfejte, pridejte Spagety a promichejte.
Pak dejte na talif, ktery posypete oprazenou slaninkou s
cesnekem, kterou jsme dali bokem. Na to dame jesté

QO 2 strouzky cesnek

druhou pllku strouhaného parmezanu (50 g) a petrzel
nebo bazalku.

@®

O

B Obrazek A.8 Pridani receptu

o

"
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Priloha A. Grafické navrhy aplikace

R, Vyhledavar Q Recepty Suroviny Planovac

Spagety carbonara *hkkk*x @SS

HLjidlo Maso

ne Spagety (500 g) v osolené vodé a scedime.

Na panvicce oprazime na kosticky nakrajenou slaninku (100 g),
pridame k ni maslo (1 Izice), prolisovany &esnek (2 strouzky) a
odlozime bokem.

Pak do panvicky nalijte smetanu (150 ml), Zloutky (2 ks) a
polovinu strouhaného parmezanu (50 g). Kratce prohiejte,
pridejte Spagety a promichejte.

Pak dejte na talif, ktery posypete oprazenou slaninkou s
¢esnekem, kterou jsme dali bokem. Na to dame jesté druhou O 500 g 3paget

pulku strouhaného parmezanu (50 g) a petrzel nebo bazalku. O 100 g slaniny
O 1 lzice masla

QO 150 ml sladké smetany
O 50 g strouhaného parmezanu

O bazalka nebo petrzelovéa nat

Komentare

5> Jan Novak Nejlepsi jidlo, které jsem kdy jedl!

n Jana Novakova Misto dvou zloutkd bych dala tri.

Pridat komentar...

B Obrazek A.9 Zobrazeni receptu



A.3. Navrhy pro vétsi obrazovky

’ R, Vyhledavani Q Recepty Suroviny Planovac @

Vybrana jidla
s Hlavni jidla
Hovézi burger

Spagety carbonara

|

Steak s hranolkami

|

Rizoto

c
~
o
=}
O
—

B Obrazek A.10 Rychly navrh receptu

’ R, Vyhledévani Q Recepty Suroviny Planovac @

Manualni pridavani @
o Ovladani kalendare
Vyhledavan. Q

Suroviny

Casto pouzivané

@ o & [ s e ]
Stitky .

D
CED

Casto pouzivané

Vysledky hledani

Smazens rjze se zeleninou a
kritim masem (:?
— N

Omeleta se zeleninou @

B Obrazek A.11 Planovaé
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R Vyhledavani

Hiavn jidla ﬁ
Spagety % W

carbonara  /

( .

*POE €

Polévky
Kureci
polévka

L

-——

Dezerty
Tiramisu

—-—Q

B Obrazek A.12 Skupiny

B Obrazek A.13 Vytvoreni skupiny

Priloha A. Grafické navrhy aplikace

Q Recepty Suroviny Planovac @

s 20 (D
Mexické Panna cotta ‘i s
’ %4
rizoto P
‘

Hiavni jidla pa) Hiavni jidla
Grilovany ; Hovézi
hovézi steak burger
s zampiony a G

zeleninou

Polévky Predkrm
Brokolicova Caesar salat
polévka

Vytvoreni skupiny

Clenové



Priloha B

Snimky z finalni aplikace

B Obrazek B.1 Uvodni obrazovka
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54 Priloha B. Snimky z finalni aplikace

Recepty Pldnovae Ingredience Ucet £

R, Vyhledaven

Hovézl steak s Cina Spagety
brombereny Hiavni o Hiavni jidlo
Hiavni jdio

Stitky

Ingredience

Vojtech Moravec @ X

B Obrazek B.2 Zobrazeni seznamu recepti

Recepty Planovaé Ingredience Ucet

Jahody Tregne
~
ovoce _& ouoce ;

R

Vyhledavani

Citrén

Ovoce

Hruska
G 6

Ovoce @ X -

Pridat ingredienci

B Obrazek B.3 Zobrazeni seznamu surovin



Nazev

Stitky yhledavar

Maijitel

Recepty

Planovae

PoX Fricat recept

1porce + —

B Obrazek B.4 Pridéni receptu

Hovézi steak s bramborem s
PFipravime si suroviny
Uvaifme brambory

Nakrdjime maso

Tporce + —

Hovézl maso

Brambory typ B

B Obrazek B.5 Zobrazeni receptu

Recepty

Planovac

Ingredience

Ingredience

Ucet
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Nazev

Stitky

B Obrazek B.6 Pridani ingredience

B Obrazek B.7 Zobrazeni ingredience

Priloha B. Snimky z finalni aplikace

Recepty Pléanovae Ingredience

Pridat Ingredienci

Recepty Planovac Ingredience

Hovézi maso w« »



B Obrazek B.8 Plinovac

R

Cina

Hiovn jidlo

Hovézl steak s
bramborem

Hiovn jidlo

B Obrazek B.9 Rychly ndvrh receptu

Pldnovac

Spagety

Hiavni jidlo

Recepty

Recepty

Planovae

Planovaé

Ingredience

Ingredience
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Priloha B. Snimky z finalni aplikace

R, Vyhledaveni Recepty Planovae Ingredience Uget K3

Uzivatel
Vojtech Moravec
Email
vojmoravec@gmail.com

B Obrazek B.10 Zobrazeni uc¢tu

Vyhleddvani Recepty Planovag Ingredience Ucet £

Skupina Join Test

’ Vojtéch Moravec ' OldFich Malec ° Vojtéch Moravec

B Obrazek B.11 Skupiny
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