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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zaddni spInéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Zadani prace obsahuje celkem 6 bodQ, pficemz kazdému vénuje rozumny prostor. Zadani
povazuji tedy za splnéné.

2. Pisemna &ast prace 88,100 (B)

Prace je po jazykové strdnce zpracovdna bez vétSich typografickych ¢&i stylistickych
nedostatkl. Jednotlivé ¢asti na sebe navazuji, nenalezl jsem 2adné zjevné logické Ci
faktické chyby. Po strdnce obsahové se prace patfi¢né vénuje vSem fazim vyvoje v oblasti
Sl - tedy analyza, navrh, implementace, testovani. Soupis funkénich pozadavkd a jejich
nasledné zapracovani je provedeno korektné, testovdni se vénuje i automatickym
testdim, coZ je vzhledem k povaze projektu (poéitacova hra) chvdlihodné.

Drobné vyhrady:

- ohledné citaci, prezentuje-li prace nazory ¢i konstatovani prevzaté z rlznych zdrojQ,
jsou zde sice umistény pfislusné odkazy, v samotném textu ale nejsou explicitné
zminény. Napf. v kapitole 1.1.1. mGZeme nalézt vétu "autofi [4, 6, 8] uzndvaji vyuZiti PCGi v
jinych oblastech"”, bez prokliknuti ¢i prolistovani na konec prace se ale nedozvime, kdo ti
autofi jsou.

- v kapitole Analyza jsem postradal u obrazkd 1.1 a 1.2 nazvy her, ze kterych byly pofizeny
(nékteré Ctenafe by to jisté zajimalo).

- v kapitole Analyza by ddle nékteré funkcni pozadavky zaslouzily intuitivnéjsi ndzev -
napfr. "F3 Tvar dungeonu" vs "F5 Stejny zplisob generovani napfic tilesety", kde z nazvu F5
Ize odvodit jeho kritéria, zatimco z F3 nikoliv.



- v kapitole Navrh postrddam uceleny diagram architektury, ktery by nastinil, jak spolu
jednotlivé casti interaguji. Jsou zde pouze zobrazena jednotlivd rozhrani. Pravda, vse
trochu komplikuje fakt, Ze je systém zaintegrovany do enginu Unity, i toto ale Ize feSit
napf. komponentovym diagramem.

Vétsi vyhrady

- v kapitole Testovani je poznamendno, Ze se designérského testovani Gcastnili 3 testefi,
z toho 2 pracovali na vyvoji hry. Pro tento typ testovani bych jednak pro validnéjsi vystupy
doporudil lidi alespon pét, druhak bych neumistoval do jedné skupiny lidi, ktefi systém
znaji, a ty, ktefi jej neznaji. To vnasi do vysledkd jisty bias. K hrd¢skému testovani vyhrady
nemam.

- ackoliv se cela prace vénuje rozsiteni hry Magitech, nikde ani v pfilohach nenalezneme
obrazky ze hry, coz je velika $koda i v ramci prezentace vysledk( prace, protoze ¢tenar se
bez pristupu ke hfe mize jen domnivat, jak generator vlastné vypada v praxi.

3. Nepisemna &ast, prilohy 97 /100 (A)

Jelikoz je generator zaintegrovany do enginu Unity, musela se jeho struktura prizpUlsobit
nalezitostem tohoto enginu. Implementace je provedena ukdzkové - vétSina kédu se
nachdazi v separatni slozce, kéd je kvalitné komentovany (i uvnitf metod u rdznych
vypoc¢td). Na prvni pohled je vidét, Ze si dal student s implementa&ni ¢asti zaleZet.

Generator jsem mél moznost vyzkouset v praxi - je mozZno pomérné jednoduse vytvofit
vlastni herni mapu, pfipadné chyby jsou poté odhaleny validatorem a zobrazeny v
konzoli.

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 95 /100 (A)

Prdce shrnuje klicové poznatky v oblasti generovani dungeont pro pocitacové hry,
pficemz tyto poznatky aplikuje v ramci implementacni ¢asti, kde hlavnim vystupem je
vlastni generdtor pro hru Magitech. Pro neznalého ¢tenare je klicova predevsim kapitola
Analyza, kterd pomérné Ctivou formou pfiblizuje celou problematiku. Co se ty¢e novych
poznatk(, ty prace rozebird predevsim v kapitole Implementace, kde autor narazil na
nékolik problema a nastinil mozna feseni.

Generatory dungeonl jako védecky obor jsou v teoretické roviné pokryty pomérné stroze -
existuje nékolik algoritmickych postupd, jejich implementace do herniho prostredi je
vSak dosti ndro¢na, neb kazdd hra je nécim specifickd, diky ¢emuz je vzdy nutné feSit
celou fadu vyzev, které se projevi béhem samotné integrace. Tato prace jich odhalila
celou fadu praveé diky vlastnostem specifickym pro hru Magitech.

Celkové hodnoceni 94 /100 (A)

Jednd se o kvalitni praci, ktera ctivou formou pojednava o zajimavé problematice z oblasti
vyvoje pocitacovych her. Doporucuji k obhajobé.



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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