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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

[1] zadani splnéno

» [2] zadani spInéno s men3imi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Zadani prace dozajista bylo splnéno po praktické strance, ponékud diskutabilni vSak
mize byt samotny titul prace - inovativni mechaniky.

2. Pisemna &ast prace 63 /100 (D)

Pisemna ¢ast, pfedevsim prvni polovina prace, je i jejim kamenem drazu. Autor v mnoha
¢astech spise vypravuje, a co hif, volné argumentuje bez podlozeni citacemi a fakty. V
nékterych &astech, bohuzel, pak i dileZitd fakta opomina (napf. v sekci o herni méné
zcela ignoruje existenci mikroplateb).

Ponékud prapodivna je i ¢ast prace vénujici se Sl navrhu. Nebo pfesnéji feCeno ¢asti - ty
jsou totiz portiznu roztrousené v textu prace na mnohdy necekanych mistech.

Navrhem hry mnohdy prorlsta (duplicitni) text game design dokumentu. Jako vhodné&jsi
bych asi povazoval umistit do textu nejdfive GDD a z néj pak vychdzet za pomoci Sl
nastrojd. V souc¢asném stavu jde o ponékud zvlastni amalgdm obého, doplnény o sice
tematické, ale zdaleka ne exaktni povidani na téma vézi, slizu a elementd.

Lehce mne mrzi, Ze prdce mnohokrate zminuje slizy jako nepratelské jednotky, ale nikde
je pofadné neukazuje.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 80 /100 (B)

Hra jako takovd je funkéni a rozsahem vskutku nemald. Tato pozitivni vlastnost je viak
silné provazana s efektem pejska a kocicky.
Pro vyslednou podobu hry tak bude krucidlni, aby autor bud profezal spektrum mechanik



(méné je nékdy skute¢né vice), nebo velmi, velmi peclivé vytvofil tutoridl a vénoval se
level designu Uvodnich ¢asti hry.

4. Hodnoceni vysledka, jejich vyuZitelnost 85 /100 (B)

Prace je aktualné ve stadiu prototypu. Neobsahuje "pfibéh", coz je klicovou ¢asti hry od
her typu Zaklina¢, az po hry typu Candy Crush. Stejné tak bude jeSté potfeba dodélat
vyukové levely, a mnoho dalsiho. V&fim vSak, Ze na konci bude stat funkéni a pékna hra.

Celkové hodnoceni 70 1100 (C)

Pozitivni strankou hry je mnoZstvi mechanik a nemaly rozsah hry. Negativni pak jeji
nedotazenost, text a absence nékterych prvkl. Po zkombinovani pozitiv a negativ
hodnotim praci stupném C, doporucuji k obhajobé a napjaté olekdvdm jeji finalni verzi.

Otazky k obhajobé

1) Uvazoval jste o moznosti hrat hru ve VR, pfipadné v coop médu (dualita ovlddani si o to
pfimo Fika)?

2)V &em jsou mechaniky vasi hry tak inovativni?

3) Ponékud zvlastni je, Ze jedinym objektem u kterého zmifiujete kosterni animaci je
zrovna med(za. Proc to?



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Celkové hodnoceni

Shriite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v pfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zaddani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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