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Hodnoceni vedouciho zavérecné prace

Vedouci prace: Ing.Jan Matousek

Student: Stépan Vejvoda

Nazev prace: Magitech - Modul interakce hra¢e s nehra¢skymi postavami

Obor / specializace: Webové a softwarové inZenyrstvi, zaméreni Softwarové
inZenyrstvi

Vytvoreno dne: 6. ervna 2022

Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zaddni spInéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vétsimi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

2. Pisemna &ast prace 82 /100 (B)

Prace ma standardni rozsah, Clenéni prace odpovida softwarovéinzenyrské praci.
Analyticka ¢ast rozebird projekt Magitech i chovani nehralskych postav v nékterych hrach,
a ¢ini tak korektné. Navrhova ¢ast ma problematické reseni pripadl uziti, kdy tyto nejsou
formulovany tak, jak jsme zvykli (ndzev a popis, resp. scénaf) a neni ziejmé pokryti
funkénich pozadavkl. Z formalniho hlediska ma prace mensi mnozstvi citaci nez bych
ocCekaval, obrazek 3.4 md zvlastni kompozici. Text mdlo akcentuje fakt, Ze projekt
Magitech je tymovy a Ze pozadavky jsou kladeny ze strany tymu a jeho vizionafe; chybi
zminka o design dokumentu hry.

3. Nepisemna &ast, pfilohy 95 /100 (A)

Student v ramci prace vytvofil modul pro hru Magitech s pouzitim jazyka C# v enginu

Unity. Zdrojovy kéd spliuje standardy nastavené vyvojovym tymem. Modul fesi nékolik je
funkéni.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost 90 /100 (A)

Vysledny modul byl zaintegrovan do projektu hry Magitech, kde spliiuje pozadavky autord
hry. Modul byl otestovan, je pouzitelny jak z pohledu vyvojare, tak z pohledu hraca.



5. Aktivita studenta

» [1] vyborna aktivita
[2] velmi dobra aktivita
[3] prdmérna aktivita
[4] slabsi, ale je5té dostatedna aktivita
[5] nedostate¢na aktivita

Student se ucastnil pravidelnych distanénich konzultaci, na kterych jsme spolecné
diskutovali stav praci a dalsi plan.

6. Samostatnost studenta

» [1] vyborna samostatnost
[2] velmi dobrd samostatnost
[3] primé&rnd samostatnost
[4] slabsi, ale je5té dostate¢nd samostatnost
[5] nedostateéna samostatnost

Student vypracoval praci samostatné, na konzultacich byly feSeny pouze dil¢i problémy a
rozsah prace (pGvodné zamysleny byl mensi o systém spole&nikl). Sd&m si organizoval
testovaniiintegraci modulu do hry a se soubézné vyvijenym modulem Jifiho Machacka.

Celkové hodnoceni 89 /100 (B)

Student prokazal pouzitelnou znalost softwarového inzenyrstvi a vytvofil funkéni a
pouzitelny modul pro vyvijenou hru Magitech. Pridce je rozsahové i obsahové na
standardni Udrovni, ale srdzi ji slabsi analytickd ¢ast a jazykovd droven textu. Praci
doporucuji k obhajobé s hodnocenim B - velmi dobfre.



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Aktivita studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student b&éhem feSeni aktivni, zda
dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feSeni pribézné konzultoval a zda byl na konzultace dostate¢né
pfipraven.

Samostatnost studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Celkové hodnoceni

Shrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym primérem ¢i jinou hodnotou vypoltenou z hodnoceni v prfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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