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UVOD

Skateboarding se stavd vice a vice populdrnim, po
svété i u nds se stavi dalsi a dalsi skateparky, které
jsou hojné vyuzivané. Zahrnutim skateboardingu jako
jedné z disciplin na olympiddé v Tokyu 2020, se zvysilo
obecné povédomi o tomto sportu a celkové se zvysila
jeho popularita. U nds vsak stdle neexistuje krytd

hala pro verejnost, kterd by umoznovala celoroéni
provozovdni tohoto sportu. Cilem tohoto projektu bylo
vytvofit skateboardové centrum, které by ukdzalo
posun skateboardingu z volnocasové aktivity do
profesiondiniho sportu, avsak tak aby se neopomenula
jeho historie a aby potésil i ty, ktefi stale berou

skateboarding spise jako typ uméni a Zivotni styl.

Lokalita vodni nadrze Dzbdn, kde se projekt

navrhuje, je misto s velkym potencidlem jako centrum
volného ¢asu. Bohuzel v sou¢asné dobé neni tento
potencidl plné vyuzit a Méstskd cast Prahy 6 hledd
pfidanou hodnotu, kterou by do aredlu mohla vlozit.
Skateboardové centrum se nabizi jako idedIni moznost
vyuziti prostor, ktery je pro toto vyuziti vhodny a mistu

by dodal novy Zivot.
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1. TYPOLOGIE

HISTORIE SKATEBOARDINGU A SKATEPARKU

Prvni komeréné vyrdabéné skateboardy se zacaly
vyrdbét v padesdtych letech dvacdatého stoleti. V
Sedesdtych a sedmdesdatych letech jejich popularita
rychle rostla, surfafi se vydali do ulic a skateboardy
vyuzivali zpGsobem, ktery vyjadioval kreativitu
surfovdni. V sedmdesdtych letech se zacaly budovat
skateparky ve velkém, komunita skateboardistd
rapidné rostla a tvofila se subkultura “skejfakd”.
Skateboarding se stal zplsobem zZivota a patfi k
nému styl oblékdni, specificky typ hudby i uméni. V
devadesatych letech se skateboarding vysilal v televizi
a soutéze v ném dosdhly popularity u Siroké verejnosti.
V dnesni dobé jeho oblibenost stdle roste a s jeho
zarazenim do olympijskych her se dd predpokladat, ze

naddle poroste.

Historie skateparkd odrazi rostouci popularitu
skateboardingu. Prvni skateparky v sedmdesatych
letech byly soukromé vlastnéné a ve vétsiné

pfipadl se za né muselo platit. Ke konci desetileti

se kvUli zvysujicim se cendm pojisténi tyto soukromé
skateparky zaviraly a skateboardistim nezbylo nic
jiného, nez se vydat do ulic. Zacali si stavét viastni
rampy a skateparky. Mésta si zacala v§imat hodnoty
skateparkd, a kdyz byli volné jezdici skateboardisté na
obtiz, uchylila se k jejich vystavbé jako k reseni tohoto

problému.

Nejstardi skateparky mély tvar bazénl a pfikopu.
Vétsina téchto skateparkld byla zdemolovdana. Kdyz

se skateparky zavrely a skateboardisté se vydali do
mést, nasli novy zpuUsob, jak interagovat s méstskym
prostfedim a vznikl novy styl jezdéni, zvany street.
Tento styl vyuzival schody, zdbradli, obrubniky a dalsi
prvky méstské architektury. Diky nedostatku skateparkd

se ftento styl stal velmi populdrnim.

Skatepark pod Burnside mostem v Portlandu je ¢asto
povazovany za prvni moderni skatepark a odstartoval
éru, kdy mésta zacala stavét skateparky jako odpoved
na skateboardisty a jejich potreby. Vétsina téchto

skateparkd byla stale bazénového typu.

Spolecnosti si v8imly rostouciho zdjmu a zacaly

masove vyrdbét prefabrikované skateparky, aby

se, az skateboarding vsechny omrzi, daly snadno
rozebrat a odstranit. Ale skateboarding tu zlstal a tyto
prefabrikované parky rychleji chatraly a opét se stavaly
nepopuldrni. V dnesni dobé se renovuji pomoci betonu

a stavi se prevazné v podobé betonovych skatepark.

Dnes se do vyvoje skateparku stdle ¢astéji zapojuji
skateboardisté a kvalita skateparkl neustdle roste.
Stavi se i skateparky pro street a nebo kombinace

obou stylQ.



VZTAH K SIDLU

Nezbytnd véc je rozhodnuti konkrétniho umisténi v
sousedstvi. Toto rozhodnuti ovliviiuje mnoho faktord.
Skatepark by mél byt dobre pristupny pro pési i
pomoci MHD, pfipadné auta. VidedInim pfipadé se
nachdzi v oblasti, kde se pohybuje hodné lidi, takze je
pro né v dochdazkové vzddlenosti. Mél by byt viditelny z
okoli, tak aby bylo jasné, ze se jedna o skatepark, aby

mohl pfilakat navstévniky.

Nevhodné umisténi je odstréené, nebo zakryté misto.
Takova mista |dkaji krimindlini Zivly a snizuji bezpecnost,
misto toho aby, Idkaly mladé sportovce. Idedlni pro

bezpecnost je dobre viditelné a rusné misto.

Ddle je treba se zajimat, zda v okoli nejsou funkce,
které se skateparkem budou narusovat, jako naptiklad
baseballové hristé, které by uniklymi micky mohlo
zpusobovat kolize. Naopak se, ale v blizkosti mohou
nachdzet sluzby, které se se skateparkem navzdjem
podporuji. Mohou to byt jind sportovisté a prostory
pro volnocasové aktivity, parky, obcerstveni, kavarny ci

treba kulturni zafizeni podobného razeni.

Dalsim kritériem je komfort. Skateboardisté, stejné
jako vsichni ostatni, maji radi pfijemnd rekreaéni mista.
Neatratraktivni, $pinavé, nebo kriminalitou zamorené

lokality odradi uzivatele od uzivdni skateparku.

Velkou obavou byva hluk zplsobeny skateboardy,

jiné rekreacni zafizeni, jako treba détskd hriste, a'i
nejhluc¢néjsi triky dosahuji ve vzddlenosti 15 metrd 50 az
65 decibell, coz odpovidd rusné ulici, nebo restauraci
se zahrdadkou. | tak se doporucuje umistit skatepark
alespon 15 metrd od rezidenéni oblasti.

Pro sprdvné uchopeni kontextu zde prikladdm dalsi

pramérné hlasitosti v decibelich:

50: Hluk v kanceldari
60: Konverzace

65: Skatepark

70: Normalni hluk ulice
85: Hlu¢nd restaurace

100: Projizdéjici kamion

Nesmi se také zapomenout na proveditelnost. Nékterd
mista budou mit vy$si naklady na postaveni skateparku
nez ostatni. Je tfeba si zjistit, zda na misté nejsou
napfiklad chranéné stromy, nebo jestli vysoky sklon

pozemku vyrazné neprodrazi vystavbu.

Nakonec je tfeba zjistit, v ¢im vlastnictvi se pozemek
nachdzi. Od nékterych vlastnikd mdze byt obtizné,

nebo dokonce nemozné pozemek odkoupit.
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TYPY SKATEPARKU

Typologie skateparkl se dda rozdélit podle nékolika
kritérii. Diky tomu je rozdéleni skateparkl slozité

a muze se stat, ze to zmate vefejnost i zkudeného
skateboardistu. Zaddny typ neni vylozené $patny,
kazdy ma své vyhody i nevyhody a k zjisténi, jaky typ

skateparku je potreba, je nutné znat véechny moznosti.

Zakladni rozdéleni je podle velikosti. Cim je skatepark
vétsi, tim vice prekdzek, lidi a atrakci se do ného vejde.
Do mensiho se toho vejde min, ale i tak hraje dalezitou

roli.

Materidl pfijde na fadu ndasledovné. Moznosti jsou: lity
beton, prefabrikovany beton, ocel, polymer, dfevo a

dalsi.

Dal§im rozdélovacim kritériem je zpUsob a divod
vzniku. Skateboarding se nyni nachdzi na velkém
rozhrani, jestli jde spise o subkulturu a volno¢asovu
aktivitu, nebo profesiondini sport. Prvni skateparky
vznikaly samovolné na mistech, kterd si jezdci sami
nasli a pfipadné prizpUsobili pro svdj ucel. Poté zadaly
vznikat skateparky cilené postavené, uréené pfimo pro
skateboarding, ale spise jako pro volnocasovou aktivitu

nez-li pro potieby profesiondlnich sportovcu.

Nejnovéjsim typem jsou skateparky soutézni uréené
pro profesiondly. Takovéto skateparky se sice objevuji
v mensi mite, ale jejich pocet také roste. Symbolizuji
prechod z volnocasové aktivity na profesiondalni sport.
Nejvétsim milnikem v posledni dobé bylo zahrnuti

skateboardingu jako olympijského sportu.

Asi nejdulezitéjsi rozdéleni vychdzi z designu. Zakladni
rozdéleni dle designu je na na transition, nebo-li park a
street. Transition jsou hloubené skateparky bazénového
typu se zaoblenymi sténami a street je rovnd plocha s

rampou na kazdé strané a prekdzkami uprostied.

U cilené postavenych, uréenych hlavné k volnoc¢asovym
aktivitdm je mozné postavit vice typd podle

zamysleného uzivani.

1. ndmésti - plocha se skatovymi prvky, uréend k
volnému pohybu

2. bazény - hloubené zaoblené skateparky

3. flow park - skatepark, ktery md uréeny smér pohybu
4. skate misto - skate prvek umistény ve méstském
prostredi

5. modularni - skatepark vytvoreny z prefabrikovanych
prvkd

6. hybridni - kombinuje prvky ostatnich typd

nalezend

transition/park

subkultura

street
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PLOCHA PRO SKATEBOARDING

ZASADY NAVRHOVANI

Jednou ze zdkladnich zdsad pFi navrhovani je dobrd
viditelnost a prehlednost, to umozni bezpecné
jezdéni pro vSechny uzivatele. Pady a lehkd zranéni
ke skateboardingu patfi, chybama se clovék uci a

u skateboardingu to plati obzvldst. Ovéem dobrym
designem se dd nékterym pddim a nechténym
stfetnutim predejit. Pfehlednosti se dosahne chytrym
umisténim prekdazek a vybaveni, tak aby nestinily ve
vyhledu. Jezdci by si méli byt schopni napldnovat trasu,
kterou pojedou a stejné tak odhadnout trasu, kterou
pojedou ostatni. Témto trasdm se Fikda flow lines a
skateparky mohou byt navrzeny tak, Ze jsou flow lines
pfimo dané, nebo mohou byt navrzeny k volnému

pohybu, ale i tam z pravidla budou flow lines vznikat.

Skateparky mohou byt bud'jedna velkd plocha, nebo
mohou byt rozdélené na ¢dsti, kazdd se svym ucelem.
Cim vice téchto ¢dsti skatepark md, tim vice jezdct
mUze zdroven jezdit, tak aby si nepiekdazeli a nesrazili
se. Na druhou stranu pfi rozdéleni na hodné casti
mohou skateparky plsobit jako nesourody celek.
Skateboardisté maiji radi, kdyz se da mezi jednotlivymi
¢astmi prejizdét a projet co nejvice prekazek v jedné
jizdé. Rozdéleni na ¢asti se da taky vyuzit pfi umisténi
rdznych Urovni obtiznosti, stejné tak k rGznym typtm

jezdéni, coz podporuje rliznorodost skateboardista.

OKoLi

V okoli skateboardové plochy se nesmi vyskytovat
zadné sypké povrchy. Sypké castice by znecisfovaly
plochu. Vhodné pro jezdéni jsou asfaltové chodniky
nebo poskladené z velkoformdtovych dlazdic, ale
pomoci maloformdtové dlazby a vétsich spdr se daji

jednoduse oddélit cesty na jezdéni a pro chodce.

Aby lidi zval skatepark dovnitf, mél by byt nejen dobre
viditelny, ale i nabizet zajimavy a ldkavy pohled z mist,
ze kterych ho lidi nej¢astéji uvidi. Zaroven by mél byt
snadno identifikovatelny jako skatepark. Kdyz bude
velkd stavba zabranovat vyhledu na akci, lidé ani

nepochopi Zze se jednd o skatepark.
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Dobrym prvkem u kazdého skateparku je rovina, kde
se mohou zacdtecnici rozjezdit a zkouset jednoduché
triky, foto zajisti, Ze se ve skateparku budou citit

vitani vsichni a nejen zkuseni jezdci. Pro prfedvedeni
jednoduchého triku se jezdec vétsinou musi dvakrat
odrazit, postavit do postoje, udélat trik, pristat a
zabrzdit. Toto celé zabere 23 metrl na délku a jezdec
vyuzije 3 metry Sirky. S bezpecnostni plochou po
strandch se $ifka dostane na 6 metrd. Dohromady tedy
jeden jezdec vyuzije na trik 140 metr( Etvereénich, ale
neni jediny kdo tento prostor vyuzivd. Dalsich devét
jezdcd muze ¢ekat na fadu na okraji. Na 140 metr(
¢tverecnich se tedy vejde az deset jezdcl. Toto je
pravidlo, které se dd pouzivat pfi uréovdni kapacity
skateparkd. Kolem véech skate prvkd, s vyjimkou raild,
obrubnikd a lavic, musi byt bezpeénostni oblast 2
metry. bezpeénostni oblast nemusi byt za skate prvkem

s plosinou nebo za sténovou rampou.

Moznd nejdulezitéjsim pravidlem pfi navrhovanije
pomér kvalita nad kvantitou. | kdyz se mize zdat,
Ze ¢im vice atrakci a prekdazek a ¢im vétsi skatepark,
tim lépe. Je vSak dilezité pamatovat, ze maly a
dobfe navrzeny skatepark bude populdarné;si, nez
velky neprehledny skatepark, ktery nepodnécuje

predstavivost a hravost skateboardistd.

Obcdas je dobré mit okolo plot nebo ochranné

zdbradli na zabrdanéni vylétavani skateboardd, pro
ochrdnéni malych déti, zvifat a osob s omezenou
schopnosti orientace, ale vétsinou se skatepark dokaze
jednoznacné oddélit i bez pouziti plotu. Bezpecnost se
dad vyresit i dobrou viditelnosti a vysokou aktivitou lidi

v okoli. Otevieny skatepark bez plotu je vice vitajici a
¢lovék se v ném neciti jako ve vézeni. Pokud se plotu
vyhnout nelze, je lepsi mit aspon nizké ochranné

zdbradli nebo zidku, nez vysoky dratény plot.

Obr. 7 - flow lines - mapuji pohyb jezdcl po skateparku

Obr. 8 - Fialové ¢ary symbolizuji mista se specidlnimi pozadavky
na viditelnost, kapacitu, rychlost a bezpeénost.

e 2 W

Obr. 9 - Na provedeni triku na roviné je potreba zhruba 23
metrd délky.

Obr. 10 - Skatepark Peitruss
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CASTE CHYBY

Pri navrhovani skateboardové plochy se obcas opakuji
stejné chyby. Je duleZité se jim vyvarovat. Jednou z
chyb je umisténi spdr a spoji na nevhodnych mistech.
Spdrdm s spojim se Casto nejde vyhnout Upliné.

Pokud je nutné je v ndvrhu zahrnout, neumisfujte je
pfed, na a ani za prekdazky. Jezdci se v tomto prostoru
potiebuji soustfedit na trik a drdzka v asfaltu je mize
rozhodit. (viz obr. 34) IdedIni umisténi je presné mezi
prekdzkami, kde se uz jezdci mohou soustredit na

jizdu. Spdry také nesmi byt vétsi nez 5 mm.

Daldi chyba, kterd se ob&as objevuje je rizné vysoké
zdbradli na za¢dtku a na konci schodisté. Zabradli by

vzdy mélo mit stejnou vysku po celém svém pribéhu.

Skatepark by také nemél preferovat urcity postoj
jezdce. Na skateboardu se muize jezdit bud'levou, nebo
pravou nohou vpfed a nevhodné umisténi prekdzek

je mize znehodnotit pro jezdce odlisného postoje. Je

dobré doprdt véem stejné moznosti.

S umoznénim stejnych moznosti pro vSechny souvisi i
zapracovani vice nez jedné Urovné obtiznosti. Pokud
nemad skatepark slouzit jednomu konkrétnimu ucelu,
jako napriklad profesiondlnim zdvodim, tak se
pomoci vice Urovni obtiznosti umozni udélat skatepark
pfistupny pro vSechny bez rozdilu véku, nebo Urovné

zkusenosti.

KULTURA A ESTETIKA
Aby byl skatepark populdrni ,mél by mit vlastnosti,
které umoznuji snadno jej popsat. Ddle je na dobre

viditelnych lokacich a je zkrdtka uzivatelsky privétivy.

Je vhodné vlozit unikétni prvek, ktery je snadno
rozpoznatelny, dd mistu identitu a udéld skatepark
jedine¢nym.

Skatepark by mél odrdzet pouli¢ni kulturu
skateboardistl. Toho se dosdhne naptiklad pouZitim
betonu a odolnych materidld. Ale aby byl vitajici pro
Sirsi verejnost, je praktické pouzit kameny, zelen nebo
barveny beton, aby si ziskal charakter a nepusobil

pouze jako plocha betonu.
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Dalsim ¢astym problémem jsou ploty. Ploty maji své
praktické opodstatnéni, ale také s sebou prindasi nékolik
problému. Kromé estetického hlediska mohou tvofit
nechténou prekdazku. Obzvldsté pokud jsou moc blizko.
Dle normy plati pravidlo, Ze plot nesmi byt blize plose
pro jezdéni nez 2 metry. Také Spicaté ploty a ploty s

ostrymi hranami jsou nezddouci, protoze jsou vice

nachylné ke zplsobovdni zranéni a ni¢eni skateboardd.

Také jsou nezadouci pfilis prudké a nebo naopak
nedostate¢né prudké rozjezdové rampy. Uhel rampy
se muze ligit dle zamysleného Umyslu, ale vétsinou se
pohybuji mezi 15 az 35 stupni. Dllezité je aby mezi
kazdou prekdzkou byl dostate¢ny prostor na rozjezd
a nebo na brzdéni. Takovato vzddlenost by méla byt

alespon 10 metrd.

Pro verejny venkovni skatepark je nevhodné pouzivat
jiny materidl nez lity beton. Dfevo, ocel, nebo polymer
jsou casto prezentovany jako levnéjsi varianta betonu,
ale tyto materidly bez dostate¢né pozornosti chatraji a

z dééledobého hlediska je jejich uzivdani nevyhodné.

!

Obr.11 - nevhodné umisténi drazek a spoju

Tk Tk Ty

Obr. 12 - vyska zdbradli musi byt stejnd nad i pod schodistém

X

Vv
X

Obr. 13 - Uhel rozjezdové rampy by mél byt mezi 15 a 35 stupni
dle ucelu

Obr. 14 - Skatepark Texas
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VYUZITI

1. skateboard, BMX, kolobézky, koleckova kresla, brusle
Dllezitd otdzka u kazdého skateparku je, jak se
vypordadat s riznymi sportovnimi akfivity, které se

daji ve skateparku provozovat. Nejvétsim zastupcem

je, jak uz z ndzvu vyplyvad, skateboarding, ale
kolobézkdri se zacinaji objevovat stdle castéji. S BMX

se ve skateparku také ¢as od ¢asu potkdme. Brusle

a specidlné upravend koleckovad kresla jsou spise

vzdacnosti, ale i tak je dobré je brat v potaz.

Provozovani raznych sportovnich aktivit na jednom
misté, zvysuje riziko kolizi. BMX kola jezdi rychleji a
skacou ddle, takze skateboardisté je nemusi ocekdvat.
Avsak v dobre navrzeném skateparku s lidmi, kteri
dodrzuji bezpecnostni zasady a jsou ohleduplni, se lze

kolizim zcela vyhnout.

2. lekce s trenéry, profesiondalni zavody

Po dlouhd léta se lidé udili jezdit na skateboardu
zkousenim a trénovdnim. Zacdtednici ¢asto zacnou
diky kamaradovi nebo pfibuznému, ktery je k tomuto
sportu privede. V poslednich letech se vSak zacaly
stavat populdarni i lekce s trenéry. Tyto lekce maji
nékolik vyhod. Za prvé maji ddraz na bezpeénost,
takze snizuji riziko Urazl. Také tyto lekce vychovavaiji
a pomdhaji mladistvym, ktefi by jinak mohli byt
problémovi. Stejné tak to nabizi hodnotnou pracovni
prilezitost pro starsi skateboardisty. Pri zavedeni
skateboardovych lekci je tfeba brat extra ohled na
bezpecnost a vybaveni. Skatepark by mél nabizet
prostor pro zacdtecniky, idedlné rovnou plochu, kde si
mUze kazdy vyzkouset zakladni techniky a triky. Také
je dllezité brat ohled, aby nedochdzelo ke kolizim s
béZznymi navstévniky. Toho Ize docilit oddélenim cdasti
skateparku, nebo vyhrazenim urcitého ¢asu pouze pro

lekce.

Dalsim argumentem proti BMX je, ze rychleji
opoftrebovavaji hrany. To se dd vyresit vyztuzenim
hran. Nékteré skateparky zakazuji pouzivani BMX
nebo kolobézek, tento pristup viak vétsina organizaci
nedoporucuje. Zdkazy se stejné budou porusovat

a vyloucenim nékterych uzivatell se snizi vyuziti
skateparkd a nebude tak vyuZit jeho plny potencidl.
Potkavani rdznych typd uzivatell, rozsiti mladym
lidem obzory a vytvofi komunitu, kterd vita véechny.
Zakdazdnim urcitych typl vyuzivdni se akordt vice
prohloubi propast mezi jednotlivymi sporty a snizi
popularitu skateparku mezi Sirsi komunitou. Nejlepsim
resenim tak je prehledny skatepark, ktery bere ohled
na véechny potenciondini uzivatele s jasné uréenymi

pravidly.

Profesiondlni zavody mohou byt velkym Idkadlem

u novych skateparkd, ale v praxi jsou tyto uddlosti
vzdcné a vétsinou jsou spise neformdlni. Existuji rizné
urovné zavodu od malych soutézi mezi prately az po
mezindrodni mistrovstvi a olympijské discipliny. Pokud
chcete, aby ve vasem skateparku byla pordddna

vétsi oficidlni mistrovstvi a podobné akce, je treba
kontaktovat pofadatele téchto akci kvdli jejich
specifickym pozadavkim. Pofadatelé si i asto stavi
svoje skateparky sami pfimo na zdvod, aby si udrzeli
svou Uroven. Mensi neformdlni zavody jsou jednodussi
na organizaci a skvéld prilezitost jak prilakat lidi z
okoli a mistni jezdce. V pfipadé pofaddni zavodu je
dobré mit postavené alespon provizorni hledisté, aby
¢lovék vyuzil plny potencidl téchto akci. Pridani Zivé
hudby, nebo D] také pozvedne Uroven celé uddlosti.
Oficidlni soutéze se porddaiji ve dvou disciplindch: Park
a Street. Park se jezdi ve skateparcich bazénového
typu, ktery md hloubku od 1,5 m do 3m a Street md na
kazdé strané rampy a mezi nimi prekdzky joko schody,

zdbradli, nebo grind boxy.

3. komunitni akce, prednasky, setkavani

Stejné jako skateboarding je mnohem vice nez sport

a je to celd kultura a zpdsob Ziti, tak i skateparky

jsou mnohem vice nez pouhd sportovisté. Z kazdého
skateparku, ¢i skatespotu se zpravidla stane, af uz

to bylo zamyslené nebo ne, misto setkdvani lidi s
podobnymi zdjmy a tvori se tam komunita. Dobry
skatepark by mél vytvofit bezpecny a vitajici prostor
pro véechny jejich uzivatele bez ohledu na vék, socialni
pozadi ¢i fyzické atributy. Proto je zddouci, aby
vSechny casti skateparku byly bezbariérové pristupné
a obsahovaly vodici prvky pro osoby s omezenou
schopnosti orientace. Vdechny ovladaci prvky
(naptiklad u picich fontdan) by mély byt navrzeny tak,
aby na né dosdhly i malé déti a vechny cesty a mista
tak, aby tam byl dostatek prostoru i pro invalidni voziky

a kocarky.

Kazdy skatepark by mél obsahovat misto na ¢ekdni a
na odpodinek, ale jednoduchym pfidanim piknikovych
stol(, &i jiného typu sezeni se z toho muze stdt misto
pro vyménu ndzorq, tvofeni pratelstvi a utuzovani
kolektivu. Takovd mista mohou pfildkat i lidi, ktefi
skatepark nevyuzivaiji, ale bavi je pozorovat jezdce, ci

jednoduse hledaji misto pro setkdvani se s prateli.

Skatepark ¢asto ozije Uplné sam, ale obcas, obvzlasté
u nové vzniklych parkd, je pfinosné dopomoct
usporaddnim komunitnich akci. Tyto akce mohou
byt cokoliv od slavnostniho otevieni pres charitativni
akce, predndsky se zajimavymi hosty, workshopy,
jednordazové lekce az po takzvané skate jams a
demos, kde zkuseni skateboardisti predvadi, jaké
vSechny friky se zde daji predvadeét. S témito akcemi
se poji dalsi podminky pro vybaveni. Zdkladem je
dostatecné sezeni, ale promitaci pldtno a misto pro
DJe a moderdtora akee, je také dllezité. V pripadé
skateboardové haly je dobré pro tyto akce zvazit

univerzdlni mistnost s promitanim.



2. LOKALITA



Skateparky v Praze a okoli M 1:50 000

Z mapy vyplyvad, ze i pfes pomérné hojné zastoupeni
o Soucasné skateparky

skateparkd v Praze, se v okoli oblasti navrhu zadny

nevyskytuje. V fomto ohledu je umisténi skateboardové
Oblast navrhu skateboardové haly

haly v dané lokalité vhodné.
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Okoli vodni nadrze Dzbdan M 1:5000
E Resend oblast P&si trasa do aredlu z: Zastavka MHD Regend lokalita nabizi dobrou dostupnost MHD, p&si
1 - Fakulta télesné vychovy a sportu - 10 min A - tram - Nad dzbdnem - 7 min dostupnost z Fakulty télesné vychovy a sportu a dvou

- . . 2 - Residenéni oblasti Vokovice - 5 min B - tram - Vozovna Vokovice - 11 min residencnich oblasti a md& parkovité pfimo u sebe. Je
Parkovisté - 1 min od aredlu § . } ]
3 - PFirodni rezervace Divokd 3drka - 5 min C - tram - Divokad 8arka - 7 min tedy celkové velmi dobfe dostupna.

4 - Residenéni oblasti Liboc -15 min M - metro - Nadrazi Veleslavin - 13 min
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Historickd mapa lokality - Plan Prahy 1944 M 1:5000
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Regend oblast M 1:1000 '

Vyhled po vstupu do aredlu Husté zarostld oblast Soucasné vyznamné body aredlu:
1 - wakeboardovy vlek
R T 2 - bistro
Travnatd pldz Stdvajici objekty v havarijnim stavu
3 - pulj¢ovna paddleboardi

4 - budova sprdvy aredlu
Oblast se stanky (misto navrhu)

Z rozboru aredlu vychdzi jako vhodné umisténi
skateboardové haly misto na jeho zdpadni strané.
Zatimco ostatni plochy maji jasné danou funkci, v
daném misté jsou pouze docasné stavby, zdanlivé
nahodile rozmisténych stdnka, které by mohly byt

vhodné nahrazeny obcerstvenim uvniti objektd.
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1. KONCEPT

qe]®

Venkovni skatepark je umistény tak, aby byl dobfe viditelny pfi vstupu do aredlu (viz Za venkovni skatepark, prijde skatepark kryty s hlavnim hledistém na jeho zapadni strané.

analyza, lokalita - Redend oblast ), aby bylo véem ndvitévnikim na prvni pohled jasné o
jaky provoz se jednd.

K nému je priddno pobytové schodisté tak, aby nabizelo vyhled na skatepark i vodni nddrz

D3bd Mezi hledistém a pobytovym schodistém se vytvori prostor pro vSechny provozni prostory.
zban.
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Vykrojenim se tvofi tvar, ktery vtahuje navstévniky dovnitf.

Vysledny tvar evokuje takzvané ledvinové bazény, ve kterych vznikaly pocatky skate-
boardingu a byly inspirovany bazdnem u Villy Mairea od Alvara Alta.

2. AUTORSKA ZPRAVA

Urbanistické reseni

Vybrand lokalita je pro tuto funkci idedlni. Je zde
pomérné snadnd pristupnost pomoci MHD, Fakulta
télesné vychovy a sportu v dochdzkové vzddlenosti a
velké parkovisté pfimo u vstupu do aredlu. Parkovdni
u objektu tedy mohlo byt feSeno pouze doplnénim
nékolika parkovacich mist pro zaméstnace. Svym
pfirodnim prostranstvim, je oblast velmi pfijemnd pro
volnoc¢asovy pobyt a nabizi mnoho volnocasovych a

sportovnich akftivit ve svém okoli.

Objekt skateboardové haly je umistén tak, aby
nezasahoval do travnaté pldze u vodni nddrze, a

aby celkové nenarusoval pobyt ndvétévnikl pldze a
naopak zvysoval jeji pfidanou hodnotu funkci na dfive
nedostatec¢né vyuzitém prostoru. V ndvrhu se pocitd

s demolici budov byvalych saten, které jsou nyni v
havarijnim stavu, a které tvofi nevzhlednou hranici

mezi pldzi a lesem za nimi.

Misto téchto budov budou vybudovdny nové

mensi objekty Saten a WC, které budou tvarové
korespondovat s tvarem skateboardové haly a sjednofi
tak cely aredl. Také bude postaveno nové zdzemi pro
pUj¢ovnu paddle boardl a pro wakeboardovy viek,
které bude obsahovat i obcerstveni. Jejich umisténi
zUstdva stejné jako v soucasnosti. Soucdsti aredlu je i
hfisté na plazovy volejbal a stoly na stolni tenis. Kolem
vodni nadrze je navrzena in-line stezka, kterd navic

naldkd nadsence koleckovych sportd.

Koncept

Objekt je navrhnut tak, aby co nejvice vyuzival svého
okoli. Venkovni skatepark je dobfe viditelny od vchodu
do aredlu tak, aby reprezentoval funkci budovy

a pobytové schodisté, které se u néj nachdzi, je
orientovdno tak, aby nabizelo jedineény vyhled na cely
aredl. Vntrni skatepark je orientovdn tak, aby jezdci
jezdili po ose sever-jih a nebyli oslfhovani sluncem.
Hlavni hledisté je umisténo na zdpadni strané tak, jak

je to zvykem u sportovnich hal.

Cely objekt ma tvar, ktery pfipomind bazény urcené ke
skateboardingu a fika tak, ze je to jedno velké hristé
pro skateboardisty a ostatni nadsence koleckovych
sportl. V ndvrhu se opakuje motiv kfivek a obloukd,
které jsou idedinim tvarem pro skateboardisty, protoze
na skateboardu se zatdci obloukem, nikoliv v ostrych
Uhech. Tyto organické tvary i lépe zapadaji do svého
prirodniho okoli. Motiv kfivek se kromé& pudorysu
objevuje i v fezu, kde kfivka sleduje obrys pobytového
schodisté a zvedd se nad halou tak, aby nabidla

maximalni prostor pro skateboarding.

Fasdda je fesena tak, aby odrdzela okolni krasnou
pfirodu, a aby pomérné velky objekt |épe zapadl do
svého okoli. Kromé toho, Ze tato Uprava skla také
snizuje tepelné nepotrebné zisky je na fasaddé umistén
stinici prvek, ktery je opét fesen v kfivkdch a reaguje na
vnitini dispozi¢ni feseni. Otevird se u vchodu a sleduje

tvar tribun a rozmisténi vnitfnich prekazek.
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Konstrukéni a materidlové reseni

Konstrukéné je objekt fesen kombinovanym pfi¢nym
systémem. Jako modul jsou pouzity rozméry 6000

m, 4800 mm a 3200 mm. Ve skateboardové hale

byl zdmér, aby sloupy nezasahovaly do prostoru pro
skateboarding a umoznily tak neomezeny pohyb. je
proto fesen Zelezobetonovym rdmem ze sloupt a
praviakld vyztuzenym ocelovymi tahly, aby se dosdhlo
prostorové tuhosti. Na tomto rdmu jsou dfevéné lepené
nosniky, které preponuji celou halu. Nejvétsi rozmér,
ktery nosnik musi pfekonat, je 38 metra. Tento nosnik
ma 2,7 metrl na vysku a 0,4 metru na Sirku. Nosniky
jsou na koncich lehce vykonzolované, coz mirné snizuje
ohybovy moment. Kvili dopravé bude nutné tyto
nosniky rozdélit na tfi ¢dsti tak, aby prostredni, ktery
bude bude mit nejvétsi ohybovy moment, byl nejdelsi.
Spojeni dild bude feseno ocelovymi spoji, které budou

ohybovy moment prendset.

Fasdda je fesena jako lehky obvodovy pldst s ocelovou
samonosnou konstrukci vetknutou mezi zdkladovou

a stropni desku. Kazdy ¢tvry sloupek je vyztuzeny
pfihradovou konstrukci, kterd prendsi zatizeni od vétru.
Vypln lehkého obvodového plasté je izola¢ni dvojsklo s
reflexnim povlakem z oxidd kovd, ktery snizuje tepelné
zisky. Na fasdadu je pripevnén stinici prvek z hlinikovych
panell, ktery je kotven k nosné konstrukci lehkého
obvodového pldsté (viz. detail). Vychodni fasada

je resena betonovou stérkou. Na plose stfechy je
extenzivni zelen, kterd kromé estetického hlediska také

snizuje tepelné zisky.

Vnitini skatepark je vyrobeny z papirového kompozitu
Skatelite, ktery je na toto pouziti pfimo uréeny. Pro
vnitfni skatepark je tento materidl idedlni, protoze

je pruzny, takze snizuje riziko zranéni pfi dopadu a
zdroven ma dobré tfeni. Pro venkovni skatepark byl
zvolen beton, pro svoji velkou miru flexibility, malou
udrzbu a vysokou odolnost. Bude vyuzit beton tfidy C

35/45 s tloustkou 15 cm na vrstvé stérku.

Dispozi¢ni Feseni

Hlavnim vchodem se dostanete do vstupni haly, kterd
je zafizena jako neformalni zéna. Jsou zde automaty s
obcerstvenim, gauce a kfesla na odpocinek a ¢ekdni,
stoly stolniho fotbalu a skfinky pro rychlé ulozeni

véci. Soucdsti vstupni haly je také recepce, kterd je u
hlavniho vchodu na hledisté a skateboardovou plochu.
Ze vstupni haly je také vyloha a vstup do mensiho
obchodu s vybavenim pro skateboarding. Vstupni hala

zdroven propojuje vnitfni a venkovni skatepark.

Primo skrz objekt vede chodba, kterd ma po levé
strané provozni a zaméstnanecké prostory jako zdzemi
pro trenéry, uklidovou mistnost, o$etfovnu, strojovnu
vzduchotechniky, kotelnu a Fidici mistnost. Po pravé
strané jsou pak prostory pro verejnost, zachody, Satny
s umyvarnou a dilna s naradim, kde si lidé mohou
upravovat, sestavovat, nebo pomalovdvat skateboardy
a dalsi vybaveni. Navic se zde daji porddat umélecké

workshopy.

Skateboarding je velmi specificky sport v tom, Ze neni
nutné nezbytné budovat satny, protoze vétsina lidi
bude sportovat v fom v ¢em pfisla. Nicméné tato hala
ma umoznovat celoroéni provoz. Je zde tedy proto
vybudovdna spole¢nad skfinkovd satna pro ulozeni
osobnich véci. Soucasti Satny jsou také previékaci boxy
pro diskrétni prevleceni. Ze Saten je také pfistup do
sprch. Z vypoctu podle Public skatepark development
guide ' od The skatepark project obslouzi tento
skatepark najednou az 80 sportovcd, véetné téch, ktefi
¢ekaji na okraji az pfijdou na fadu. Na kazdych deset
uzivateld je navrhnut sprchovy kout s tim, Ze u muzi je
jeden sprchovy kout navic, protoze jsou v tomto sportu

podstatné vyraznéji zastoupeni.

WC je dimenzovdno tak, aby obslouzilo vSech 80
sportovcl i véechny ostatni ndvstévniky. Do 60 muzl se
navrhuji 3 zdchodové kabinky a 3 pisodry a do 50 zen
3 zdchodové kabinky, pro 80 sportovcd tedy vice nez
dostacujici pocet. > Celkovy pocet mist pro nesportovce
v objektu je 660, pro muze je navrhovdna 1 zachodovd
kabinka na kazdych 200 ndvstévnikl a 1 pisodr na
kazdych 100, to tedy ¢ini 4 zadchodové kabinky a 7
pisodrd. Pro Zeny je navrhovdana 1 zachodovd kabinka
na kazdych 125 navstévnikd, tedy 6. > Dohromady to
tedy ¢ini 9 kabinek pro Zeny a 7 kabinek pro muze

s 10 pisodry, plus dvé invalidni kabinky pro osoby s

omezenou schopnosti pohybu ¢i orientace.

Ve druhém patfe je na pravé strané od schodisté
kfidlo pro zaméstnance s kuchynkou, denni mistnosti,
kanceldfi a komorou s vystupem na stfechu pro
udrzbu. Na levé strané je dalsi WC, ddle univerzdini
mistnost s promitdnim pro poradani predndsek a
teoretickych lekci, ¢i promitani zavodd. Na konci
chodby je umistén bar s vyhledem na vodni nadrz
Dzbdn a s pfimym pristupem na hledisté i pobytové
schodisté. Zdzemi baru je spolecné také pro klubovy
bar, ktery je urcen pro ¢leny klubu pfipadné pro

VIP hosty. Tento klubovy bar nabizi vyhled do

skateboardové haly.

Plocha pro skateboarding

Samotné plochy pro skateboarding jsou navrzeny tak,
aby poskytly prostor pro obé skateboardové soutézni
discipliny, tedy street i transition. U nds je vice populdrni
street, proto je umistén dovnitf haly tak, aby mohl byt
vyuzit celoro¢né. Je rozdélen na dvé &ésti kde leva

¢ast md soutézni parametry a pravd ¢ast md mensi
rozmeéry tak, aby si i méné zkuseni jezdci pfisli na své.
Venkovni transtition, lidové zvany bazén, mad také dvé
hloubky, aby vyhovél vice drovnim zkugenosti jezdcl

a po jeho obvodu je jesté doplnény o streetové prvky.
Kompletni rozpis prekdzek je soucdsti vykresové casti.
Bazén je odvodnén kandlkem uprostied nejnizsi ¢asti,
ktery je vybaveny krytem proti necistotdm, jehoz otvory
nepresahuji 8 x 8mm tak, aby nebranil v jizdé. Voda
bude stejné jako ze stfechy odvddéna do retenéni

nadrze.

Zelen

Kvali vystavbé bude muset byt pokdcen jeden strom,
ktery bude nahrazen dalsi vysadbou, prevdazné Lipy
srdcité pro jeji rozsiteny vyskyt v okoli objektu. Soucasti
pobytového schodisté jsou kvétinace, ve kterych budou
vysdzeny suchomilné trvalky a traviny s potfebou
zavlahy, kterd pljde z retenéni nddrze. Na stfese
objektu bude extenzivni zelen s rozchodnikovymi
koberci, bude se jednat o trvalkovou vysadbu bez

potfeby dodateéné zdvlahy.
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Obr. 16 - poéty zafizovacich predmétii pro divaky na tribundch




Detail atika M 1:10

Detail sloupku a uchyceni

stiniciho prvku M 1:10

|~ ocelovy vertikdini sloupek

izolaéni dvojsklo

/

N

hlinikovy panel

Konstrukce pohledové krivky

1 - Vegetace, rozchodnikovy
koberec 35 mm

2 - vegetalni vrstva 40 mm
3 - drendzni a retenéni
vrstva 25 mm

4 - ochrannd folie proti
prorastani korinkd

5 - separadni vrstva
geotextilie

6 - stfesni hydroizolacni
folie

7 - tepelné izolacni vrstva

8 - parotésnd zdbrana

9 - Zelezobetonovd nosnd

stropni konstrukce

okraj skateboardové plochy

Detaily jsou feseny schematicky a jejich findini freSeni musi byt projedndno s odbornikem z oblasti pozemniho

stavitelstvi a také se statikem.

3. VYKRESOVA CAST



Situace M 1:1000

travnatd plocha

- vodni plocha

stavajici budovy

navrhované budovy

46

D prostor pro sportovni aktivity

stdvaijici strom

‘ navrhovany strom

zpevnénd plocha - velkoformdtova dlazba

zpevnénd plocha - beton

stezka pro kolec¢kové sporty

1 - budova spravy aredlu
2 - skateboardovd hala
3 - stolni tenis
4 - puj¢ovna paddleboardd
5 - pldzovy volejbal
6 - Satny
7 - WC + sprchy
8 - zdzemi wakeboard vileku + obcerstveni
9 - Satny
10 - WC + sprchy

47



PUDORYS 1 NP - M 1:200

TABULKA MISTNOSTI

01.01 - vstupni hala

01.02 - recepce

01.03 - obchod

01.04 - Satna pro zaméstnace, zeny
01.05 - Satna pro zaméstnace, muzi
01.06 - WC zeny

01.07 - WC muzi

01.08 - Satna

01.09 - sprchy muzi

01.10 - sprchy zeny

01.11 - dilna pro vefejnost
01.12 - zdzemi pro trenéry
01.13 - odetfovna

01.14 - uklidovd mistnost

01.15 - Fidici mistnost

01.16 - kotelna

01.17 - strojovna vzduchotechniky
01.18 - sklad pod hledistém

01.19 - sklad pod hledistém

01.20 - skateboardovd plocha

01.20




PUDORYS 2 NP - M 1:200

TABULKA MISTNOSTI

01.01 - bar

01.02 - klubovy bar

01.03 - ofis

01.04 - $atna zaméstnancd baru
01.05 - sklad baru

01.06 - pfipravna

01.07 - odpad

01.08 - univerzdlni mistnost s promitanim
01.09 - WC muzi

01.10 - WC zeny

01.11 - kuchynka

01.12 - komora s vylezem na stfechu
01.13 - kanceldf

01.14 - denni mistnost

!

0210
|
02.09 02,02
- I

02.08

02.13
2.12

02.01




VENKOVNI SKATEPARK - M 1:200 VNITRNi SKATEPARK - M 1:200
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PODELNY REZ - M 1:200

i
I
- (1

PRICNY REZ - M 1:200
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POHLED JIZNi - M 1:200

il

POHLED SEVERNI - M 1:200
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POHLED ZAPADNiI- M 1:200

POHLED VYCHODNI - M 1:200
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4. VIZUALIZACE
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ZAVER



1. ZAVER

Cilem projektu bylo vybudovani skateboardové haly.
J& jsem viak toto zaddni chtél pojmout, jako néco vice
nez jen pouhou sportovni halu. Skateboarding je na
pomezi mezi sportem a kulturou a ja chtél ve svém
ndvrhu ukdzat oba tyto aspekty. Tato stavba by byla
prvni svého druhu v Ceské republice a jedna z mala

v Evropé. Navrhoval jsem tedy néco, na co by byli
skateboardisté pysni a lakalo by to lidi nejen z Ceské
republiky, ale i z ostatnich statd. Hala by neslouzila
pouze pro sportovni Ucely, ale mohly by zde byt
porddany predndsky, kulturni akce, workshopy a vse
spojené se skateboardingem. Kultura skateboardingu
se propisuje ve véech Urovnich haly od volby materidld
pres samotny tvar budovy az po feseni fasady. Tento
zdmér, odkazovat na kulturu, vytvofil v projektu nékolik
vyzev, které navrh zkomplikovaly a daly by se za cenu
estetiky vyresit jednoduseji. U vypracovdvani projektu
jsem obcas litoval, pro¢ jsem si to neudélal jednodussi,
ale nakonec jsem rdad, Ze jsem se s tim rozhodl poprat
a zvolil ptistup, ktery vytvofi nejen skateboardové

centrum, ale i centfrum skateboardingu.
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