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Hodnotici kritéria

1. Splnéni zadani

» [1] zadani splnéno
[2] zadani splnéno s mensimi vyhradami
[3] zadani splnéno s vét§imi vyhradami
[4] zadani nesplnéno

Zadani prace bylo splnéno dle pokynU pro vypracovani.

2. Pisemna &ast prace 85 /100 (B)

Rozsah prace splhuje pozadavky kladené na diplomovou praci. Prace mda velmi jemnou
strukturu a je rozdélena do 17 kapitol. Bylo by prakti¢téjsi jednotlivé ¢asti pfesunout do
sekci a vytvofit k nim nadfazené kapitoly (kapitoly 1-6 dat jako Analyzu, 7-8 Navrh, 9-13
Implementaci, 14-16 Testovani, apod.). V seznamu obrazk( bych neuvadél reference, staci
je nechat v popisku obrazku v rdmci textu. Uvod by mohl byt o&islovan jako kapitola 1, aby
nevznikla tabulka s ¢islem 0.1. Text prace by mohl obsahovat vice screenshotl rliznych
Casti aplikace, aby c¢tenaf ziskal lepsi pfedstavu o aplikaci. Text prdce by také mohl
obsahovat vice diagram - detailnéjsi schéma databazového modelu, pfipady uziti, apod.
Obrazky jsou vhodné rozmisténé v jednotlivych kapitolach, ale je potfeba je odkazovat i
pfimo z textu. Porovnani Elasticsearch s SQLite je pékné, bylo by zajimavé udélat jesté
srovnani rychlosti vyhleddvani s MySQL nebo PostgreSQL. U méfeni je vhodné uvést
kolikrdat byl pokus opakovan misto informace, ze byl opakovdn nékolikrat. Testovaci
obrazky karet byly s vyuzitim filtrd upraveny, aby byla dodrZzena platna legislativa. Prace
ma 49 referenci a cituje primarné webové zdroje. Vzhledem k implementacni povaze
prace to vSak povazuji za dostacujici.

3. Nepisemna ¢ast, pfilohy 100 /100 (A)

Aplikace je implementovdna ve frameworku Symfony (PHP), databdze je
implementovana v SQLite, pro urychleni vyhledavani se pouziva Elasticsearch, pro



komunikaci mezi uzivateli WebSocket. Implementacni ¢ast je kvalitné zpracovand,
uvedené technologie byly vhodné zvoleny. Implementace je rozdélena do nékolika ¢asti -
seznam existujicich karet, sprava vlastni uzivatelské sbirky karet, tvorba bali¢kd karet a
jejich validace dle pravidel hry, trzisté karet a moZnost chatovani mezi uzivateli. Pfi
tvorbé balicku je k dispozici nasSeptavac, ktery doporucuje dalsi karty pro viozeni na
zakladé vypoclteného skore. Karty Ize filtrovat na zakladé textového retézce a parametrd
karet.

4. Hodnoceni vysledkd, jejich vyuzitelnost 100 /100 (A)

Aplikace je prakticky pouzitelna pro sbératele karti¢ek uvedené hry, ktefi si mohou mimo
jiné sestavovat kolekce zaznamendavajici redlny stav svych karet (opotfebovani,
povrchovda Uprava, jazyk, vzacnost, apod.). UZivatelé mohou prostfednictvim aplikace
komunikovat v chatu a také realizovat vymé&nu/koupi/prodej karti¢ek (transakce v3ak
probihaji mimo systém, aplikace tedy neumoZniuje pfimé provedeni platby, pouze
eviduje stav procesu), apod.

5. Aktivita studenta

» [1] vyborna aktivita
[2] velmi dobra aktivita
[3] primérna aktivita
[4] slabsi, ale jeSté dostatedna aktivita
[5] nedostateé&na aktivita

Student byl pfi feSeni projektu aktivni, své feseni pribézné konzultoval, na konzultace byl
vzdy pfipraven.

6. Samostatnost studenta

» [1] vyborna samostatnost
[2] velmi dobrd samostatnost
[3] primérnd samostatnost
[4] slabsi, ale je$té dostate¢nd samostatnost
[5] nedostateéna samostatnost

Student je schopen samostatné tvlrdi prace.

Celkové hodnoceni 90 /100 (A)

Z vyse uvedenych dlvod( praci doporucuji k obhajobé a vzhledem ke kvalitné zpracované
implementacni ¢asti hodnotim znadmkou A.



Instrukce

Splnéni zadani

Posudte, zda predlozena ZP dostate¢né a v souladu se zadanim obsahové vymezuje cile, spravné je
formuluje a v dostatec¢né kvalité naplfiuje. V komentafi uvedte body zadani, které nebyly spinény,
posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou naro¢nosti
vyboluje ze standardl pro dany typ prace nebo student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani,
popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zplsobem toto ovlivnilo

vysledné hodnoceni.

Pisemna cast prace

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu predlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vSechny casti ZP jsou
informacné bohaté a ZP neobsahuje zbytecné Casti. Dale posudte, zda predlozend ZP je po vécné
strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepresnosti.

Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenére.
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisli obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou
stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢. 52/2021, ¢lanek 3.

Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky
fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace
Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jinad autorska dila,
byly v ZP pouzity v souladu s licen¢nimi podminkami.

Nepisemna cast, pfilohy

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné casti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita
vytvofeného programu a vhodnost a pfiméfenost technologii, které byly vyuzité od vyvoje az po
nasazeni. HW - funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace —
opakovatelnost experimentd.

Hodnoceni vysledkd, jejich vyuZitelnost

Dle charakteru préace zhodnotte moznosti nasazeni vysledk{ prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP
rozsifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové poznatky.

Aktivita studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte, zda byl student b&éhem feSeni aktivni, zda
dodrzoval dohodnuté terminy, jestli své feSeni pribézné konzultoval a zda byl na konzultace dostate¢né
pfipraven.

Samostatnost studenta

V souvislosti s pribéhem a vysledkem prace posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Celkové hodnoceni

Shrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt
aritmetickym primérem ¢i jinou hodnotou vypoltenou z hodnoceni v prfedchozich jednotlivych
kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.
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