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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo vytvoreni VR prohlizece Langweilova modelu Prahy. Zadani predpoklada zmapovani aplikaci pro VR a
souvisejicich interakcnich technik. Dale maji byt navrzeny vhodné interakéni techniky pro prohlizeni Langweilova modelu
Prahy a maji byt otestovany s uZivateli. Implementace ma byt optimalizovana pro zajisténi dostatecné rychlosti
zobrazovani ve VR.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace bylo spInéno. Autor provedl resersi VR aplikaci se zamérenim na virtualni muzea a souvisejici interakéni
techniky. Implementoval prohlize¢ Langweilova modelu, podrobil je testovani s uzivateli a model optimalizoval pro
rychlejsi nacitani a zobrazovani.

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup reSeni povazuji za spravny.

Odborna uroven C - dobre

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna uroven textu je dobrd. Autor dobfe mapuje souvisejici VR aplikace. Navrh implementace povaZuji za spravny,
testovani s uZivateli za dobré. V prace bych ocenil vice detailll ohledné vychozi struktury Langweilova modelu a nastaveni
prepocitani textur v programu Blender a struktury vysledného modelu a textur. Tento krok fesi slu¢ovani polygonalnich siti
a vytvoreni atlasu textur, coZ mohlo byt v textu rozebrdno nezdvisle na feSeni v programu Blender.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Struktura préce je dobr3, text je srozumitelny. Rozsah prace je standardni. Za nepfilis vhodné povaZuji pouziti zkratky LW
misto Langweil / Langweil(lv. Prace obsahuje obéasné preklepy a nékolik drobnych gramatickych chyb. Obéas jsou v praci
pouzita zkratkovitd tvrzeni, ktera by si zaslouZila korektné&jsi vysvétleni, napr. kap. 2.5: “ ... grafické rozliseni finalniho
produktu je lepsi v Unreal Engine ...” — nejde primdrné o rozliseni, kap. 2.1: “holandska firma Visual Connection a.s.” -
prace uvadi odkaz na jinou firmu.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidl( k feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prace korektné cituje zdroje. Citace jsou obcas uvedeny s formatovaci chybou (bez mezery pred odkazem) a obcas jsou
nespravneé pouZity jako slova ve vété.

Dalsi komentaie a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdveérecné prdce pred komisi.

Prace obsahuje prehledny uvod popisujici nékolik existujicich VR aplikaci potencidlné vhodnych pro prezentaci
Langweilova modelu Prahy ve VR. Dale popisuje navriené feseni a stru¢né rozebird optimalizace modelu potfebné
pro VR prezentaci. V této ¢asti bych ocenil vice podrobnosti jak o feSeni v programu Blender tak o alternativach
jako je napft. vlastni implementace vytvoreni atlasu textur.

Implementace prohliZzece Langweilova modelu ve VR je funkéni a obstala v uzivatelském testovani. Zadani prace
bylo spInéno a vystupy implementace jsou z mého pohledu presvédcivé.

Predlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.
Otazky k obhajobé

1. Jaky je pocet polygonalnich siti v plvodni a optimalizované verzi modelu?

2. Bylo by moZné, aby navigacni oblasti pro prochazeni presné odpovidaly ulicim a naméstim?

3. Prace zminuje problém nasviceni modelu a nutnost pouZiti mnoha svétel; z tohoto divodu je nakonec
vyuzit tzv. Unlit shader. Bylo by mozné podobného vysledku dosdhnout pouze nasvicenim mapou
prostredi?
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