K projektu je prilozené video s ukazkou implementace (verze bez
komprese na git repozitari projektu)

Instrukce na build a pouziti implementace
doprovazejici tuto praci

e Implementaci stdhnéte bud z archivu projektu po ¢astech nebo z
https://qitlab.fel.cvut.cz/langweil-mmp/vr_kresleni_papay
Méli byste mit Unity projekt ve sloZce Unity_2D_VR_painting
Ted nainstalujte
o Unity verzi 2020.3.21f1 (funk&nost s ostatnimi verzemi NENI zaru¢ena) z
https://unity3d.com/get-unity/download/archive
o SteamVR z https://store.steampowered.com/app/250820/SteamVR/
Otevrete projekt pomoci Unity a spustte SteamVR
Otevrete scénu Puda 2 ve slozce Scenes (1)
Oteviete Window — SteamVR Input — Open binding Ul — Edit (aktualni binding) —
Calibration (2-4)
e Nastavte bindings (4)

Window H;Ip . ¥
@ @ ’ ‘ Panels > calibration

Next Window Ctrl+Tab

Previous Window Ctrl+5Shift+Tab
NonVRTe:

Lmun i Joystick

USE AS JOYSTICK

St amVR Input Live View

SteamWR Input Hl m

Advanced Settings Position

platformer  buggy  mixedreality calibration

USE AS BUTTON
Click

Grip

USE AS BUTTON
Click

A Button

USE AS BUTTON

Click confirm

Save and generate Open binding Ul

Kliknéte Play

Polozte pravy ovladag na stfed okraje stolu

Polozte levy ovladaC na okraj stolu nalevo od pravého ovladace

Kliknéte tlaCitko nastavené na confirm na ovladaci Vasi dominantni ruky
Dalsi instrukce jsou v knize v hernim svété
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