Obsluhovani projektu City map Filler v Houdini
(Jiri Zemko)

Potrebny software:

Houdini, ideadlné verze 18.5 a vyssi (verze zdarma na strance
https://www.sidefx.com/products/houdini-apprentice/ doporucuji stahovat launcher, je pak
mozné si vybirat mezi nainstalovanymi verzemi software)

Pro realistické texturovani nainstalovanou knihovnu pyproj do Pythonu Houdini ve verzi
Pythonu 3.7

PFi prvnim spusténi

1.

Je nutné nastavit projekt na korfenovou slozku projektu rozbaleného projektu pres File>set
Project...

V pripadé Ze se spravné nenactou naprogramované assety, bude nutné je pridat pres
File>Import>Houdini Digital Asset... a v kolonce ,,Digital Asset Library” vybrat assety ze slozky
»scripts” v kofenové sloZce projektu

Generovani modelu

1.

Otevrete si projekt ,terrain.hipnc” (pripadné ,terrain_global_only.hipnc” pokud se vam
nepodafilo nainstalovat pyproj do Pythonu houdini a chcete se vyhnout chybovym hlaskam)
Dostarte se do objektu Global

Najdéte prvni node ,,osm import1“ — doporucuji ho v této chvili nastavit na ,Display/render”
misto outputu (modré tlacitko vpravo)

osm_impo

V jeho kolonce vlastnosti si vyberte ze slozky ,maps” pozadovanou mapu souboru *.osm

%5 Labs OSM Import osm_importl # G:ﬂ Q @ @

0SMFile $HIP/maps/Kladno_panelaky.osm l}

Generate Marker Nodes

Zjistéte si minimalni zemskou Sifku a délku mapy - nejsnadnéji pres zalozku ,Geometry

spreadsheet”, pfrepnout na polozku , Detail“ g

Ve stromé Uprav najdéte node ,Attribfrommap1“ a nactéte jako texture map geotiff soubor
ze slozky maps/tiff s pozadovnanym jménem (zemska Sitka a délka zaokrouhlena dolu)

V nasledujicim node ,lat_lon” zménte hodnoty (,Value”) na poZzadované hodnoty zemské
Sirky a délky z mapy


https://www.sidefx.com/products/houdini-apprentice/

S Attribute Create 1at_lon ¥HA®O®

Type Float Guess from name

Auto

myminlon

Use the better type, and precision

Detail Save to Info Block
Float Guess from name

Auto

8. Vyberte node Output (Gplné na konci) a nastavte Display/render (modré tlacitko)

Naprava moznych chyb zobrazeni

1. V ptipadé snadného nalezeni modelu stisknéte tlacitko H pro zobrazeni celého modelu

2. V pfipadé Spatné vykreslovaci vzdalenosti stisknéte tlacitko D a vyberte tladitko ,,Revert to
default”

3. Vvyjimecném pfipadé zobrazeni parkovacich mist inverzné (parkovisté je vSude krom toho
kde ma byt), vyhledejte node ,inverse parking” (viz na obrazku s ¢islem 3) a
oznacte/odoznacdte moznost ,bypass” (Zluta Sipka vlievo)

4. V vyjimecéném pripadé zobrazeni terénu inverzné (silnice vystupuje misto toho, aby byla
vykousld), vyhledejte node ,inverse parking” (viz na obrazku s ¢islem 4) a oznaéte/odoznacte
moznost ,bypass” (Zluta Sipka vlevo)

Stahovani vlastnich map
1. Export.osm souborl z https://www.openstreetmap.org/
2. Geotiff soubory ze stranky https://earthexplorer.usgs.gov/
Po registraci vyberte plochu a dateset Digital Elevation > SRTM > VoidFilled



https://www.openstreetmap.org/
https://earthexplorer.usgs.gov/

