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Test uzivatelského rozhrani k bakalarské praci Formativni vzdélavani

ve vyuce programovani
Autor prace: Lukas Vala

Tento dokument obsahuje testy uzivatelského rozhrani s nékolika respondenty. U kazdého kroku,
ktery ma respondent v aplikaci vykonat, je napsano:

e 0k, pokud respondent nemél s provedenim kroku zadny problém
o Konkrétni vyhrady nebo doporuceni respondenta k danému kroku

Respondent 1
Prohlizec: Google Chrome

Vék: 24
Pohlavi: Zena

Povolani: Tester, student

Pohled vyucujiciho
Krok 1 - Zaregistrovat se

e ok

Krok 2 - Odhlasit se
e ok

Krok 3 - Pfihlasit se s vytvofenym uctem
e ok

Zpétna vazba k prihlaseni a registraci

e Doporuceni pfidat tlacitko pro vraceni se na domovskou stranku u registrace a prihlaseni

e Doporuceni pfidat do hlavicky stranky alespon néjaky popis mista, kde se uzivatel pravé
nachazi

e QOcenéni moznosti preklikdvani mezi registraci a pfihlasenim

Krok 4 - Vytvofit novy kviz
e ok

Krok 5 - Udélat otdzku v jazyce Java, vyplnit libovolné otdzky a jejich spravnost
e ok

Krok 6 - Vytvofit 2 nové otazky libovolné
e ok

Krok 7 - Smazat druhou otazku v kvizu



e ok

Krok 8 - Ulozit kviz
e ok

Krok 9 - Upravit pravé vytvoreny kviz, udélat libovolnou zménu
e ok

Zpétna vazba k vytvareni kvizu

e Doporuceni k lepsi identifikaci seznamu otdzek v levém boénim panelu, napfiklad zacatek
nazvu otazky

e Respondent ma vyhrady k umoznéni oznadeni otazky jako spravnou/chybnou i pfes to, ze
v otdzce neni Zadny text. Vytvoreni otdzky v jazyce Java ale pro néj neni problém

e Vysvétlivka u palce odpovédi by neméla zabrariovat interakci s palcem nad nim

Krok 10 - Spustit zkouSeni kvizu
e ok

Krok 11 - Po pfipojeni uzivatell spustit kviz
e ok

Krok 12 - U vyhodnoceni otazky zobrazit, kolik studentl presné zodpovédélo na otazku
spravné

e Respondent zde musel pfemyslet, jak zadani dosdahnout, bez vyzvani by ho nejspise
nenapadlo, Ze takova moZnost existuje.

Krok 13 - Pferusit druhou otdzku zazadanim o vyhodnoceni otazky
e ok

Krok 14 - Na konci kvizu zobrazit tabulku se skorem pripojenych uZivatelld
e ok

Krok 15 - Ukoncit kviz
e ok

Zpétna vazba ke spusténi kvizu

Chtélo by to tlacitko pro opusténi/ukonéeni kvizu

Legenda u odpovédi pti vyhodnoceni otazky je trochu nejasna. Pokud je odpovéd chybna a je
u ni 2/3, neni jasné, zda zde 2 studetni zvolili spravnou moznost, zda 2 studenti zvolili tuto
moznost jako spravnou

e  Kursor mysi je u odpovédi pointer, coZz mize mast uZivatele

Dle kursoru u programovaciho kédu se jevi, Ze u vyhodnoceni otazky do néj mlze vyucujici
psat




Pohled studenta
Krok 1 - Pfipojit se ke kvizu

e Pro pripojeni ke kvizu je tfeba se nejdrive odhlasit, chtélo by to tlacitko pro pfipojeni ke
kvizu.

Krok 2 - Vyplnit formulaf pro pripojeni se ke kvizu
e ok

Krok 3 - Zvolit odpovédi a odeslat volbu
e ok

Zpétna vazba k pohledu studenta

o Vse ok, ale podle respondenta by se mélo umozZnit pfipojit se ke kvizu i pfihlasenym
uzivatellm, poté by se pro prihlaseného uzivatele mohly ukladat statistiky z kviza, kterych se
zUcastnil

Vyzdvihnul by uzivatel néco, co se mu na aplikaci libilo?

e Design aplikace
o Vyhodnoceni otdzky je informativni

Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci nelibilo?

e Zde respondent reagoval s tim, Ze vyhrady jsou jiz zminény u pfedchozich ¢3asti — jednotlivych
krok

M3d respondent pro aplikaci a do budoucna néjaka doporuceni?

e  Zlepsit navigaci po strankdch, konkrétné pfi registraci a pfihlaseni pfidat tlacitko pro
presmérovani na domovskou stranku, umoznit pfihlasenému uZivateli rovnou se pfipojit ke
kvizu a pfi spusténém kvizu umoznit vyucujicimu ukondit kviz bez nutnosti opustit stranku,
nebo se vratit v historii v prohlizeci

Respondent 2
Prohlizec: Google Chrome

Vék: 22
Pohlavi: Muz

Povolani: Student, Front-end vyvojar

Pohled vyucujiciho
Krok 1 - Zaregistrovat se

e ok

Krok 2 - Odhlasit se



e ok
Krok 3 - Prihldsit se s vytvofenym uctem
e ok

Zpétna vazba k prihlaseni a registraci

e Hodila by se validace i u loginu, error neplsobi jako error, spiSe jako warning
e Error handling 7/10

Krok 4 - Vytvofit novy kviz
e ok

Krok 5 - Udélat otdzku v jazyce Java, vyplnit libovolné otazky a jejich spravnost
e ok

Krok 6 - Vytvofit 2 nové otazky libovolné
e ok

Krok 7 - Smazat druhou otdzku v kvizu

e ok
e Hodnoti velmi pozitivné

Krok 8 - Ulozit kviz
e ok

Krok 9 - Upravit pravé vytvoreny kviz, udélat libovolnou zménu
o ok

Zpétna vazba k vytvareni kvizu

e ok

Krok 10 - Spustit zkouSeni kvizu
o ok
Krok 11 - Po pfipojeni uzivatell spustit kviz
e Spusténi kvizu se mu velmi libi, ¢ekdni na odpovédi uZivatel(l je pékné

Krok 12 - U vyhodnoceni otdzky zobrazit, kolik studentl prfesné zodpovédélo na otazku
spravné

o Vse v poradku, vSemu rozumi diky vysvétlujicim bublindm u poctu odpovédi na jednotlivé
odpovédi / total

Krok 13 - Prerusit druhou otdzku zazadanim o vyhodnoceni otazky
e ok

Krok 14 - Na konci kvizu zobrazit tabulku se skorem pripojenych uzivatelld



e ok
Krok 15 - Ukon¢it kviz
e ok
Zpétna vazba ke spusténi kvizu

e PrUbéh kvizu hodnoti jako intuitivni a prehledny

Pohled studenta
Krok 1 - Pfipojit se ke kvizu

e Ma vyhrady k tomu, Ze se musi odhlasit pro pfipojeni ke kvizu. Byl by pro to, aby se mohli ke
kvizu pfipojit i prihlaseni uzivatelé

Krok 2 - Vyplnit formuld¥ pro ptipojeni se ke kvizu
o ok
Krok 3 - Zvolit odpovédi a odeslat volbu

e Regeni hodnoti jako jednoduché a srozumitelné, ale podle né&j nemusi byt na prvni pohled
zfejmé, co znamenaiji palce nahoru a dolu. Misto palct navrhuje dat fajfku a krizek pro lepsi
srozumitelnost

Zpétna vazba k pohledu studenta

e ok

Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci libilo?

e layout a prehlednost, celkové projekt hodnoti pozitivné a podle néj je jednodusse
rozsifitelny

Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci nelibilo?

e Error handling délal problémy porozumét a je podle néj trochu chaoticky. Napftiklad
oznameni u prihlaseni je jiné nez pfi registraci, coZz miZe uZivatele mast.

o Titulek u zaloZzky v prohliZzeci — nelibi se mu, Ze tam neni napsdno nic reprezentativniho,
pouze React App

M3a respondent pro aplikaci a do budoucna néjaka doporuceni?

e Loading a confirmation dialogy podle respondenta chybi a mohou mast uzivatele, nemélo by
se na to zapominat. Jako pfiklad uvedl uloZeni kvizu, pred uloZzenim by mél dle néj byt
potvrzovaci dialog

e  Pfidani dalSich ikon, napfiklad do tlacitko pro uloZeni kvizu, nebo k nékterym hodnotam, na
které ma uzivatel najet pro vysvétleni pfidat ikonu, kterd v tom uZivatele podpoti

Respondent 3
Prohlizec¢: Google Chrome



Vék: 22
Pohlavi: Muz

Povolani: Student pedagogické fakulty

Pohled vyucujiciho
Krok 1 - Zaregistrovat se

e ok

Krok 2 - Odhl3sit se
e ok

Krok 3 - Prihldsit se s vytvofenym uctem
e ok

Zpétna vazba k prihlaseni a registraci

o Nebyl si jisty, jestli username znamena e-mail
Krok 4 - Vytvofit novy kviz
e ok
Krok 5 - Udélat otdzku v jazyce Java, vyplnit libovolné otazky a jejich spravnost
e ok
Krok 6 - Vytvofit 2 nové otdzky libovolné
e ok
Krok 7 - Smazat druhou otdzku v kvizu
e ok
Krok 8 - UloZit kviz
e ok
Krok 9 - Upravit pravé vytvoreny kviz, udélat libovolnou zménu
e ok
Zpétna vazba k vytvareni kvizu

e ok

Krok 10 - Spustit zkouSeni kvizu
e ok
Krok 11 - Po pfipojeni uZivatell spustit kviz

e ok



Krok 12 - U vyhodnoceni otdzky zobrazit, kolik studentll presné zodpovédélo na otazku
spravné

e Ok, bez problémd, ale pokud by k tomu nebyl vyzvan, nevédél by, Ze takovd moznost existuje
Krok 13 - Pferusit druhou otdzku zazadanim o vyhodnoceni otdzky
e ok
Krok 14 - Na konci kvizu zobrazit tabulku se skorem pripojenych uzZivatelld
e ok
Krok 15 - Ukon¢it kviz
e ok
Zpétna vazba ke spusténi kvizu

e Je to dle néj perfektné funkéni, ale nenapadlo by ho, Ze existuje funkce pro zobrazeni, kolik
studentld celkem mélo otazku spravné z kolika celkové

Pohled studenta
Krok 1 - Pfipojit se ke kvizu

e ok

Krok 2 - Vyplnit formular pro pfipojeni se ke kvizu
e ok

Krok 3 - Zvolit odpovédi a odeslat volbu
e ok

Zpétna vazba k pohledu studenta

e ok

Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci libilo?
o ok
Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci nelibilo?
o ok
M4 respondent pro aplikaci a do budoucna néjakd doporuceni?

e ok

Respondent 4
Prohlizec: Safari

Vék: 50



Povolani: Prekladatelka

Pohlavi: Zena

Pohled vyucujiciho
Krok 1 - Zaregistrovat se

e ok

Krok 2 - Odhl3sit se
e ok

Krok 3 - Pfihlasit se s vytvorenym uctem
e ok

Zpétna vazba k prihlaseni a registraci

o ok
o Cesky jazyk

Krok 4 - Vytvofit novy kviz
e ok

Krok 5 - Udélat otdzku v jazyce Java, vyplnit libovolné otdzky a jejich spravnost
e ok

Krok 6 - Vytvofit 2 nové otdzky libovolné
e ok

Krok 7 - Smazat druhou otdzku v kvizu
e ok

Krok 8 - UloZit kviz
e ok

Krok 9 - Upravit pravé vytvoreny kviz, udélat libovolnou zménu
e ok

Zpétna vazba k vytvareni kvizu

e ok

Krok 10 - Spustit zkouSeni kvizu
e ok
Krok 11 - Po pfipojeni uZivatell spustit kviz

e ok



Krok 12 - U vyhodnoceni otdzky zobrazit, kolik studentll presné zodpovédélo na otazku
spravné

e 0k, ale najit vysvétlovaci bublinu nékdy déla problém, zaprvé u 1/1 nebo u grafu s
odpovédmi

Krok 13 - Pferusit druhou otdzku zazddanim o vyhodnoceni otazky
e ok

Krok 14 - Na konci kvizu zobrazit tabulku se skorem pripojenych uzZivatelld
e ok

Krok 15 - Ukon¢it kviz
e ok

Zpétna vazba ke spusténi kvizu

e ok

Pohled studenta
Krok 1 - Pfipojit se ke kvizu

e Zpfihlaseného okna nevédéla, odkud se pfipojit, tento cely krok se tedy nepovedl, je tfeba
doplnit navigaci

Krok 2 - Vyplnit formuldr pro pfipojeni se ke kvizu
e ok

Krok 3 - Zvolit odpovédi a odeslat volbu
e ok

Zpétna vazba k pohledu studenta

e ok

Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci libilo?

e Jednoduchost aplikace, neobsahuje Zadné zbytecné informace
Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci nelibilo?

e ok
M3 respondent pro aplikaci a do budoucna néjaka doporuceni?

e U ukazatele, kolik studentl odpovédélo, by se hodila ikona, ktera by podpofila uZivatele najet
na néj mysi, aby se ukdzala vysvétlovaci bublina

Respondent 5
Prohlize¢: Safari



Vék: 20
Pohlavi: Zena

Povolani: Student Pfirodovédecké fakulty

Pohled vyucujiciho
Krok 1 - Zaregistrovat se

e ok

Krok 2 - Odhl3sit se
e ok

Krok 3 - Prihldsit se s vytvofenym uctem
e ok

Zpétna vazba k prihlaseni a registraci

e ok
Krok 4 - Vytvofit novy kviz
e ok
Krok 5 - Udélat otdzku v jazyce Java, vyplnit libovolné otazky a jejich spravnost
e ok
Krok 6 - Vytvofit 2 nové otdzky libovolné
e ok
Krok 7 - Smazat druhou otdzku v kvizu
e ok
Krok 8 - UloZit kviz
e ok
Krok 9 - Upravit prdvé vytvoreny kviz, udélat libovolnou zménu
e ok
Zpétna vazba k vytvareni kvizu

e Hodnoti jako velmi jednoduché a prehledné

Krok 10 - Spustit zkouSeni kvizu
e ok
Krok 11 - Po pfipojeni uZivatell spustit kviz

e ok



Krok 12 - U vyhodnoceni otdzky zobrazit, kolik studentll presné zodpovédélo na otazku
spravné

e ok
Krok 13 - Pferusit druhou otdzku zazadanim o vyhodnoceni otdzky
e ok
Krok 14 - Na konci kvizu zobrazit tabulku se skorem pripojenych uzZivatelld
e ok
Krok 15 - Ukon¢it kviz
e ok
Zpétna vazba ke spusténi kvizu

e Nenapadlo by ji najizdét mysi na nékteré informace na strance, ¢imz se oteviraji bubliny, kde
je vSe vysvétleno, napfiklad u vyhodnoceni za jednotlivymi odpovédmi je 1/1 a nemusi byt na
prvni pohled jasné, co to znamend

Pohled studenta
Krok 1 - Pfipojit se ke kvizu

e ok

Krok 2 - Vyplnit formuldar pro pfipojeni se ke kvizu
e ok

Krok 3 - Zvolit odpovédi a odeslat volbu
e ok

Zpétna vazba k pohledu studenta

e ok

Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci libilo?
e ok
Vyzdvihnul by uZivatel néco, co se mu na aplikaci nelibilo?
e ok
M4 respondent pro aplikaci a do budoucna néjaka doporuceni?

e Vzhled ji pfijde mdly a v aplikaci by ocenila vice barev



