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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Student mél za ukol nalézt vhodné Unity projekty a upravit je pro potieby zadani.

Spinéni zadani splnéno s mensimi vyhradami

Vysledna aplikace splniuje zadani. Ve specifickych situacich (které autor spravné popisuje v sekci 4.3.4) vsak
dochazi ke ztraté casti kresby.

Zvoleny postup feSeni spravny

Odborna uroven B - velmi dobre
Student vyuZil znalosti ziskanych ve svém studiu. Proved| vhodné Upravy tfi nalezenych projekt(/knihoven.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace C - dobie

- Jinak Citelny text je zatiZzen preklepy a chybéjicimi ¢arkami v souvétich.

- Obrazek 2.1 je k ni¢emu (je necitelny). Obecné je v praci mnoho obrazkl extrémné tmavych.

+ Kladné hodnotim, Ze autor uvadi své jméno v pfislusnych zdrojovych souborech.

- Za vainy nedostatek vSak povazuji absenci programatorské dokumentace.

- Postradam prehled Gcelu a plivodu souborl a sloZzek v dodaném projektu, ktery je prekvapivé datové

rozsahly. Napf. slozka ,Artifacts” obsahuje pres 7 tisic (!) souborl o celkové velikosti pres 600 MB. Jsou
skutecné potfebné?

Vybér zdrojti, korektnost citaci C - dobre

Student uvadi pfevdziné internetové zdroje, coz je s ohledem na charakter této prace v pofadku. Doporucil bych
vSak zopakovat odkazy na pouzité projekty [8, 9, 10] v pfislusnych kapitolach (3.1, 3.2 a 3.3).
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IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Prdce splnuje zaddni, nicméné absence dokumentace bude zdvaznou prekdzkou pro jeji dalsi vyuZiti a upravy. Je
také skoda, Ze autor nedodal video dokumentujici prdci uZivatelt s jeho aplikaci.

Otdzky k obhajobé:

1) V édsti 6.2 uvddite potiZe pri drZeni ndstroje s trvale stisknutym tlacitkem ovladace. Bylo by mozné vyuZit
tlacitko jen na uchopeni, resp. upusténi ndstroje, zatimco kresba by se realizovala bez stisknutého tlacitka?

2) V ¢asti 6.3 pisete ,urcité by bylo mozné zazitek ddle vylepsit”. Jakd konkrétni vylepseni mate na mysli a jakymi
zpusoby byste je realizoval?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném C - dobre.

Datum: 30.5.2022 Podpis:
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