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Jméno autora: Tomas Pokorny
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Katedra/uGstav: Katedra pocitacové grafiky a interakce
Vedouci prace: Ing. Ladislav Cmolik, Ph.D.

Pracovisté vedouciho prace: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace bylo seznamit se s principy tvorby pocitacovych her, provést analyzu hernich principl v existujicich unikovych
3D hrach a na zakladé analyzy navrhnout a s pouzitim modularnich komponent implementovat Unikovou 3D pocitacovou
hru. Hra ma obsahovat alespon 3 hratelné urovné. Vysledna hra méla byt otestovana pomoci kvalitativnich testt alespon
s Sesti hraci.

Splnéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdfi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo spinéno.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni pribézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Autor na praci pracoval samostatné a svlj postup se mnou pravidelné konzultoval.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Autor prace nejprve analyzoval obecné herni principy, rizné Zanry her (zejména Zanr tGnikovych her) a proces tvorby
pocitacové hry. Na zakladé analyzy autor navrhl svou tGnikovou hru. Dale autor analyzoval herni engine Unity zpUsob
vyvoje her s pomoci Unity. Nasledné autor svou hru s pomoci Unity implementoval. Modely a moduldrni komponenty
autor prace vytvotil v programu Blender. Vyslednou hru pak autor otestoval s Sesti hraci. Testovani odhalilo nékolik chyb
v implementaci, které autor prace ihned opravil. Hra byla hraci hodnocena velmi pozitivné.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpis( obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Text prace je Citelny, prehledny a dobre strukturovany. Z formalniho hlediska text prace obsahuje vSechny potrebné casti.
Ocenuji, Ze autor prace napsal text prace v anglickém jazyce.

Vybér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuzivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Autor prace vyuzil doporucenou literaturu a dalsi literaturu aktivné vyhledaval. Pouzita literatura je uvedena v seznamu
literatury na konci prace. Z textu prace je na seznam literatury korektné odkazovano.

1/2



¢vuT POSUDEK VEDOUCIHO
ZAVERECNE PRACE

CESKE VYSOKE
UCENI TECHNICKE
V PRAZE

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledku, nebo k urovni a

funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.
Zadné.

Il. NAVRH KLASIFIKACE

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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