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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Vv

dalsiho vlastniho programovdni.

Spinéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami

Zadani bylo splnéno v nasledujicich bodech:

a) Vytvoreny prototyp zobrazuje postavu, jejiz pohyb je Fizen pohybem uZivatele [SPLNENO].

b) Byly otestovany snimaci schopnosti zafizeni Azure Kinect za rdiznych podminek [SPLNENO].

c) Byla provedena jednoduché reser$e néstrojli pro animaci oble¢eni na postavach [SPLNENO POVRCHNE].

Zadani nebylo splnéno v bodech:

a) Neni mozné si vybrat obleceni pro animovanou postavu. Autor nepfipravil ani jednu ze tfi poZzadovanych
sad obleceni. [NESPLNENO]

b) Jediny dostupny kus obleceni (plast) se v redlném Case nepohybuje dynamicky (tj. s ohledem na fyzikalni
simulaci) tak, jak je ukazano na piikladu ze zvoleného animaéniho néstroje Obi Cloth. [NESPLNENO]

Vysledny program lze jen tézko pouZit k zamyslenému cili (tj. jako virtudlni zrcadlo) nebot nedovoluje aplikovat

zadné uzivatelské obleceni na zrcadlenou postavu.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace E - dostatecné

Zpocatku student konzultoval pravidelné, pak se vSak na dva mésice odmlcel a svoji praci viceméné zastavil.
Vratil se k ni az na konci semestru, kdy na dokonceni zbyvaly posledni tydny. Tento ¢asovy pres se negativné
projevil na nizké kvalité odevzdané prace.

Odborna uroven E - dostatecné

Student prokazal schopnost pracovat se systémem Unity a zafadit do néj knihovny (nastroje) tretich stran.
Nedokazal vsak pripravit vhodnd data (obleceni) ani navrhnout a implementovat uZivatelské rozhrani pro vybér
obleceni a nastavovani jeho fyzikalnich parametr(.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace E - dostatecné

V textu se michaji informace z prvni, neobhdjené verze bakalarské prace s informacemi novymi. V plvodni verzi
autor pfipravil dvé sady obleceni, o nichzZ piSe v kap. 5.2.1, v soucasné verzi nepfipravil sadu Zadnou. Text je
tedy zmatecny a misty nepravdivy.

V textu se objevuji nedplné odkazy na obrazky a literaturu, taktéz preklepy. Obr. 4.1 je nekvalitni, témér
necitelny.

Neni uvedena Zadna dokumentace k vytvorenému programu.

Ocenuji vsak dodané video, na kterém je vidét prace s programem.
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Dalsi komentare a hodnoceni

Porovnani nastroji pro animaci obleceni (kap. 4.3) je nedostatecné. Autor nestanovil Zddna objektivni,
srovnavaci kritéria, ktera by pak prehledné (v tabulce) uvedl|. Vyhodnoceni je pouze slovni, nesystematické,
v rozsahu jednoho ¢i jen nékolika odstavcl na kazdy nastroj. Obrazky z testovani jsou poskytnuty pouze pro
jediny nastroj — Obi Cloth. Datova pfiloha prace pak neobsahuje Zadné priklady pouZité k testovani.

IIl. CELKOVE HODNOCENIi A NAVRH KLASIFIKACE

Tato bakalarské prace je na hranici prijatelnosti. Jeji zakladni ¢ast (snimani pohybu postavy pomoci Azure Kinect)
a vizualizace pohybu postavy pomoci Unity) byla realizovana za pomoci existujicich nastrojd. Implementace
dalSich ¢asti (vérohodna animace obleceni na postavé), v niz by autor dokladoval vlastni invenci a schopnost
programovat/modelovat, se nepodafila dovést do pouzitelného stavu.

Predlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném E - dostatecné.
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