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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

Vv

Snimdni realného pohybu je pomérné primocaré vzhledem k dostupnym technologiim.

SpInéni zadani nespinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Autor experimentoval s moznostmi snimani pohybu redlné postavy a diskutuje kvalitu snimani v rGznych
pripadech pozice uzivatele vici hloubkové kamere.

Dale autor pfipravil tfi kusy obleceni (klobouk, Saty a sukni), coZ nekoresponduje se zadanim, kde jsou
pozadovany tfi odliSné sady. Modely nejsou pouzity ve findIni aplikaci.

Vytvoreny software povazuji za nevyhovujici a nespliujici zadani — viz bod 3 zadani. V¢etné nesplnéného
uzivatelského testovani.

Zvoleny postup rfesSeni ¢astecné vhodny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Autor porovnal celkem pét hotovych softwarovych rozsiteni pro herni engine Unity pro animaci obleceni. Testové
srovnavaci scény nebyly dodany. Porovnani je pouze slovni, postradam strukturovany prehled, napf. formou
tabulky. Dle autorova popisu si nejsem jist, zda doslo k experimentlim s rozsifenimi z kapitol 4.3.3., 4.3.4., 4.3.5.
Minimalné by bylo vhodné podlozit tyto testy obrazovou ptilohou. Findlni vybér pouZitého rozsifeni Obi Cloth
neni zddvodnén.

Implementovany software se celkem stava ze Ctyr scén (scénu s rozcestnikem nepocitam). Ve dvou scéndch si
mUzZeme prohlédnout animovanou postavu prevzatou z rosifeni Obi-Cloth véetné obleceni (pfednahrana animace
a interaktivni animace). Dalsi dvé scény slouzi pro vizualizaci rozpohybovani postavy dle dat ze senzoru Kinect
(jedna bez obleéeni — jina postava, druha s oble¢enim — stejna postava jako scéna 1 a 2). Zadnd ze scén
neumozniuje uzivateli zménu obleceni na postavé, nebo zménu postavy.
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Odborna uroven E - dostatecné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Vyjadrovani pouzité v BP je bohuzel ¢asto velmi nepresné az zavadéjici. Analyzu podobnych rfeseni povazuji za
nedostatecnou. Srovnani rozsiteni Unity pro dynamické textilie je malo konkrétni. Neni popsan postup aplikace
obleceni vytvoreného autorem na postavu tak, aby obleceni fungovalo ve vybraném rozsifeni.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace F - nedostatecné
Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strénku.

Prace je napsana cCesky, obsahuje preklepy a pravopisné chyby. Slovosled a vétna skladba se neblaze podepisuji
na Citelnosti a kvalité textu. Obrazky by mély byt |épe zakomponovany do textu (primarné str. 29 — 34).

Pfedany Unity projekt nebyl vycistén od docasnych souborl (pfiloZzena flash), struktura projektu odpovida
konvencim. Autorem vytvorené skripty (jazyk C#) jsou podepsany. Dle podpisu jsou vSechny autorem vytvorené
skripty v adresari ./Assets/MyScripts. Jde celkem o ¢tyti soubory z toho dva fesici pfechod mezi scénami, jeden
pro ovladani kamery, posledni pravdépodobné zobrazuje hodnotu posuvniku v textovém poli. Jiné zdrojové
soubory vytvorené autorem jsem nenasel. Po formalni strance povazuji praci za nedostatecnou hlavné z divodu
nizkého rozsahu softwarové casti.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobfe

Vyjddrete se k aktivité studenta pfri ziskavani a vyuZivani studijnich materialt k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Autor se odkazuje na dalSi zdroje pomérné casto, a¢ néktera tvrzeni by bylo vhodné podlozit. Publikace jsou jak
online, tak recenzované a knihy. Nékteré polozky literatury (url) pretékaji okraje.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledk, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zru¢nosti apod.

Dalsi konkrétni pfipominky:

e Str. 8,9 - je zajimavé, Ze Amazon a Cisco si pozadali o patent na virtualni zrcadlo, ale lepsi by bylo popsat
realné existujici projekty.

e Testovani kap. 4.2 a 4.3 plsobi nesystematicky.

e Actoautor sam v textu prace piSe (str. 37, 38), povaZuji za nutné zminit tuto oficidlni ukazku rozsifeni Obi
Cloth, kde je vidét pouZita scéna i interakce. Nemyslim si, Ze by byla chyba vyuzit jiz existujici produkt pro
demonstraci funcionality. Ale chtél bych predvést, Ze autorova vlastni prace nepfidala mnoho.
https://youtu.be/lgMuGRCngXw?t=74

2/3



https://youtu.be/lgMuGRCnqXw?t=74

CEsKE

e POSUDEK OPONENTA
T ZAVERECNE PRACE

Il. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE
Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prace nespliuje pozadavky kladené na zavérecné prace na oboru oteviena informatika. Zadani povazuji za
nesplnéné.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném F - nedostatecné.

Datum: 1.6.2022 Podpis: David Sedlacek

3/3



