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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

vvey

Splnéni zadani splnéno s vétsimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani obsahovalo dvé ¢asti —implementaci metody akumulace snéhu a ndvrh struktury pro uloZeni deformace povrchu.
Prvni Cast je splnéna (popis zabral 13 stranek), druha naznacena (1 stranka+1 obrdazek). Hlavni problém vidim v povrchnim
popisu vykonané prace.

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Student implementoval algoritmus dle predloZzeného ¢lanku. Nejasnosti resil pfimo s jeho autorem.

Odborna uroven C - dobre

Posudte uroveri odbornosti zdavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student nastudoval potfebné védomosti a poZzadované algoritmy implementoval.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Text prace je ve velmi slusné anglictiné. Misty vSak pripomina spi$ vypravéni nez technicky text. Po formalni strance
obsahuje fadu nedostatkd. Zarazilo mne zdvojovani zdvorek u odkazli do seznamu pramen( a misty i u odkaz( na kapitoly
v textu. Pseudokddy (str. 18 a 26), rovnice (str. 24) a tabulka (str. 38) nemaji titulky a ani Cislo, na které by se v textu
odkazovalo.

Vybér zdrojui, korektnost citaci C - dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materiali k reseni zavérecné prace. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Odkazy jsou na navody na jednotlivé kroky implementace. Témat prace se pfimo tyka 6 z 18.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zru¢nosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).
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IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shriite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prace je relativné strucna. Popisuje sice jednotlivé kroky implementovanych algoritmu, ale jen povrchné.
Vynechava dulezité detaily a zdlvodnéni, pro¢ byly zvoleny konkrétni postupy. Vlastné neni zfejmé, na kolika
pfikladech scén algoritmus otestoval.

Funkénost algoritmu byla podle obrazki testovana na péti modelech (lavicka, auto, stromy v terénu, stodola a
hlava Iva). Omezuje se na popis obrazkd, detaily modell nepopisuje.

Casova slozitost byla testovana na tfech scéndach, prvni ani neukazuje — jen uvadi, Ze se skladala z osmi objektl
s malym poctem trojuhelnik(. Diskuse namérenych vysledki je velmi povrchni. V zavéru je vSak popisovano, Ze
bylo testovano na ,mnoha prikladech” (3=mnoho?). PfiloZzeno je 27 objektl, ale v textu o nich neni ani zminka.

Ani implementovany algoritmus neni Uplné jasné vysvétlen. Faze vypoctu hloubkové mapy z pohledu zdroje snéhu
,»Occlusion mapping” je popsdna nesrozumitelné pouze v textu — neni zde jasné, co je to minimalni a maximalni
souradnice textury ve viditelném bodé a jak se pocitd pomoci pfikazu interpolateAtOffset. Nejsou ani zndma
jména vystupnich textur (Jsou to occlusionl a occlusion2, pouzité dale?). Mozna by i zde pomohl pseudokadd.
Nasledujici krok akumulace snéhu ,,Accumulation mapping” je sice popsan pseudokddem, ale ne pfilis
srozumitelné.
- Zde se pouZiva ID objektu z prvniho vrcholu trojuhelnika — neni ale popsan typ hodnoty v texture: Kolik
raznych ID objektd Ize takto uloZit? Podle pseudokodl fragment shaderu je akumulaénich buffert (a tedy
i zasnéZovanych objektd) pravé osm. Pro¢? A proc se o tom ¢tenar dozvi aZz v Priloze B na konci prace?
- Proménna mapping se zfejmé zménila na map.
- Neni vysvétleno, proc¢ se bere minimum a maximum v zavislosti na znaménku souradnic x a y. Jaky je
vyznam tohoto kroku?
- Navic je zde asi preklep z kopirovani, nebot vétev pro y nastavuje glPosition.x
Normalové mapy se pocitaji zakumulovanych hodnot vysky snéhu. Neprojevuje se naklopeni normaly i na
hrandch nezasnézené geometrie?
Pro vysvétleni metody by velmi pomohl obrazek jednoho zasnézeného prkna lavicky, na kterém by byl na rizném
tvaru snéhové vrstvy ukazan vliv naklapéni normaly i vliv korekce stability.

Ktery druh nasobeni reprezentuje hvézdicka, pouZzita ve vzorci na str. 24 pro skaldry i vektory?
V projektu nejsou priloZzeny vSechny pouzité knihovny a obsahuje absolutni cesty. Proto jsem jej netestoval.
Otdzky k obhajobé”

1. Jakjsou definovany a na co se v algoritmu pouzZivaji minimalni a maximalni texturovaci soufadnice objektu
ve viditelném bodé?

2. Proc je pfi popisu Vami implementovaného algoritmu poutZito tolik prevzatych obrazk(? Pro¢ neukazete
vlastni?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném D - uspokojivé.
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